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■FENRIL Total Length:42.4m Fuselage Length: 14.8m Dry Weight:68.1t 
Fully-Labed Weight:1t3.6t Nuclear Impulse Engies X3 
Thrust Ratio:6:9 Cargo Capacity:13tXl:28tX 1 
40t Cargo Module X l(Optional) 

Crew:2crew members 
Main CPU :Adari- 80386 


好評発売中ガ 

PC _ 的 01 SR 以降 VA シリーズ対応 
5 2 D (4 枚組）. 

欏準小売価格8,700円(税別） 



■MIDIRA In the past, this land flourished as the self-governing 
City of the star system. However, it has lost all of its previous 
vestiges and presently serves as a trding center for the guilds of the traders 
■LUFA In the same manner as Midira flourished as a city of 
Commerce, Lufa has aspects of splendor as a planet of trade 
and commerce, There are a large number of private 
facilites and in one port of the planet, there are also 
humerous military facilies such as the military aircraft hangars. 






''The one with wings of light is thrown away in to the towering skies of the goods, 
The anger of the Giant God has shaken the heavens, 
taking away the wings of light, 

The light is now lost and I he door of the sky grows heavy, 

What lies ahead is a des liny to crawl on the ground 
* with the lamentations of humiins." 


From 'The Seal of the Gian God" (>f 出(、 
''Seven Buried Manuscripts." 



1 MAP ボスター 

強度な裏く、 Ifi り目のつき L — くい 
伪株 4 m tVc ： つくられた MAP ボ 
スタ恂¥矚航路図をイメ ーノ 
したァサイン14ベれからの;教戦6 
卜!？!させ6のにヒ‘ノタ • 


5キャラクターステッカー 

□ II やイラストを使ったノャレた 
テサインのステンカー， DISK や 
■ ' V ；» : r / ，• 

1 * .へ ノ vet’ / 


今までよりも厚みを增し重感たつぶりの新パッケージの中には9 

1 MAP ポスター （ A 2 サイス） S オリジナル DISK マット3マニュアル（オールカラ.一 >4' フ 
アルコムカタログマガジン('なんと 78 P . マンガ付 ）5 キャラクターステッカ ー B オリシナル 
□ ISK シール、オリジナルカラーエンベロープ（各4枚）なと、まるで宝箱のようにオリシ 


4 ファルコムカタログマガジン 

出 P とホリ ュ^ム たつふりのこの•て 
カタ□クには：'、スタートレーター". 
f のワンボイント IS 略去を¥画こわ 
かりやすく説明した「タッチャン 
のシュ 5 •テインク灑座 a や主人公 
カインの過去のプロ□—クか描か 


ナルグッズが満載た/ 


s オリジナル DISK シール、 
エンベロープ 

SF ムートたつふりの中にもファ 
ンタシー老ゾ-へ'” く I : 
ンへ□—フや見る角度によってイ 
メージか変わる DISK シールなと. 
細いものにまで手を疣かない， 


れたコミック「•スタートレータ _j 


なとか® :、てる超令1完全保垮版: 






















本誌の内容についての電話によるお問い合わせは、月曜日から金曜日(祝祭日を除く）の午後4時から B 時の間に 
003-431-1627 〈徳間書店インターメディアテクノポリス編集部〉にお願いします。 


※本誌で紹介しているバソコンソフトおよびその他の商品の価格は、税別の価格です 
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美少女 ソフトコレクション- 
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その 1 テリンジヤ - ® 

その2 リツフス亍イツつ.剛 —— ® 

-んぶ見せちゃぅ 美少女ソフ ト ’88下半期 (!_ S 売)総ざらスつ// ® 


• SEPTEMBER あつぶる •< らふ *2/ ときめきスポーツ 
ギヤル u & m #0 CT 0 BER 花の清里/ fE 札放浪記/トワイ 
ライト.ゾーン II /小森愛のどきどきラ ij 一/ビ ij ヤードきや 
びきやびるん/ GA しナン/彳大作戦/システィライアー/やり芝 
い放題參 NOVEMBER 美しき獲物だち PARTv / 麻生澪の 
セクシーノ UC ル/学園戦記/リップスティック. ADV / 韋駄天 
いかせ男/<りいむレモン / GAL WARS きやびきやびるん# 
DECEMBER 少女遊戯/マジカル•ハウス/干之ナイフ迷 


宮の魔少女/今夜も朝まで/彳ワフルまあ 
じやん2/ドキドキシャツターチ ャンス 
/// あすさ108事務所/フロジエクト A 
子2/魔剣士 KUMIKQ / 媚少女 N 0 RI 
K 0./ 堕天使 KY 0 UK 0 / とらわれペン 
ギン/ごら<いん/テレフオンクラフストー | J 一/早 n | 愛美の 
スネークキャンフ ♦JANUARY ボツキー #FE 巳 RUARY 
牧本千幸のメランコリー 




コスモス • クラブ/クリスタルド 
リーム/バフルガムクライシス/ 
デュアルターゲット/美しき獲物 
だち PARTVI / はつちやけあやよ 
さん/今夜も朝までノ彳ワフルまあ 
じやん2データ集 


ン 




さあキミも描いてみよう/ 

テクポリ C . G .セミナー 

描く テーマの 選び方 - ® 


c . G •の r こめの 

美少女7ラフイツワ Rle 多 

女のコはやつ 
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DO - Jin フアン - ^ D 6- Jin 未ットヮーク ー © 
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みん7のリクエストに答えた 

同人ソフト 7 本紹介 - © 

TIN 丫 WASP/THE LL/ 愛乃にゆうろおだあす V 
01.6/MAGIC JACK/STATE 〜若き勇者たち〜 
/Marmalade I/Demon Slayer 




同人ソフトを作りましよ/^ 


■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 


新作ソフトをド〜ンとまとめて+ニックガ 







クレアスター/西国の覇者/銀河英雄伝説/ブロヴ 
ィテンス/ R - TYPE / パックマニア/悶々怪物/ 
ファンタジーゾーン II /幽霊君/パチプロ伝説/デ 

イスクパナ 
ア s ューズ 
1 メント：！レ 
I クシヨン 


Techpoli Music File 

とじこみ付録 

『スタートレーダー』 

オリジナルかきおろし 
5月カレンダー+白地図- 
モニターブレゼント- 

THE RETURN OF 

OOPS! ウイザードリイ- 
鼸集部翼の休鼸塞 

テクポリくらぶ® 

テクポリ市_ 

インジ；！力ーシスリポ 

今月のえんじよいぶろぐらみんぐは、お休みさせていだだきます, 
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■■■■■■■■■■■■■■■I 

籲開発中 ゲーム 情報 
リングマスター II/ , 

リーチ • フオー • ザ•スターズ 

•Soft Flash 
•ただ今移植進行中 

ムソフト売れ行き BEST11T 
•新作ソフト発売予定表 


f 異次元ファンタジー 





力-- 


by 矢野健太郎 

■⑩ 


• AD •表紙テサイン ㈱ フッシュアイランド ♦表紙 原囤いのまたむつみ 
スタジオ K •表紙 背景浅見順一 壽 デザイン ㈱ ▽ッシュアイランド 
參イ ラストします★どんき、みやさかたかし、宮野ひろみ •フィニッシュ デザイン 
㈱ 創文新社、 ㈱ バンアート 參 印刷凸版印刷 ㈱ 

•フ ァミリーコンビュータ、ファミコン、ファミリーペーシックは任天堂の商標です 
參 MSX マークはアスキー社の登録商標です 
• MS - DOS はフイクロソフト社の商標です 
©«« 阃書店1989 

本誌揭載の写興、イラスト、フ□グラムおよび記事の無断転載を禁じます 
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參麵 セルフ-ク COVER S 


»VER STORY 

もちろん『大戦略 in 』 
です。いのまださん描 
< 歩兵のかわいさと、 
背景の M1 戦車のカツコよさと 
の対比をお楽しみ < ださい。ち 
なみに歩兵の持つている銃は、 
M 16 です。つてことは、生産夕 
イブはアメ |J 力ですね。 



















































ソ - it リアン 



今までのゲームの常識を打ち破り、シナリ 
才とメインブログラムを完全分離。 

だから、ソーサリアンの本体があれば、 
加されるシナリオによって常に新鮮 
で楽しめ、そしてより一層「ソー 
の世界を深めて こと，で翁/^魂 


* ソーサリアンシステムの 〆 詈リマップ(のようなもの） 

メイ:4ブ G ク•ラムの命令に従つて、ディスクに嫌 
み書#した0、プレイヤーのキー嫌作奄鐮みとつ 
たり、サウ5ド寒_らしだりする。 ぐ 

シナ | J 才を読んで、そのとおりに画面や音を出す 
よう BIOS に命令する 


7つの星をかけ合せて作る120 
種類の魔法0でも、魔法の使い 
な人それぞれです。よ 1 Q 知的 
に、より勢略的に、この魔法を 
使ってください。 


BIOS 


プログラム 


シナリオ 


データ 



アクション、アドベンチヤー、 
パズルなど、さまざまなジャン 
ル夸取り込み、 RPG の楽じ曹 
をさらにふぐらませました。キ 
ャラクターの設定と成長、時間 
の概念、職業の選択など、これ 
までの闩 PG にはない新しい試 
みが満載です。 




よう BIOS に命令する 
まさにゲームシナ | J 才そのちのがかかれている 


グラフィック、マップ、 BGM などのデータが入 
つている 


01.3まで、そ 
と、爆発的人 
ソー サリ/ 

ンのしゅんな企画が考えられ老います。将来 
当 E 後^!^ ザーの君たちが作った ソーサ リア 
ンの世界ができるかも7 
これからも、無限の可能性を秘めたソーサリ 
アンにご期待下さい。 




溫 s 2 温既^^^^ 


徳川家康の章 

徳川家康から江戸へ来るよう招待状が届いた。しか 
し、撇弱ではあるが、江戸城から魔の気配が感じら 
れた。 




春 PC - 昍 SR シリーズ5 2 D (澉組）參 PC -98 F / VM / VX 5 2 DD • PC -98 U / UV / UX 15 
?DD 參\-1111「13〇シリーズ 5‘2 D (撖絪） # PC •昍 VA 奪用 5 2 DD 各3800円 


魔性の島 

沖含いのとある名も無#島で#眇な搴件が起きていた • 
烏のすぐそばを通る船が次々と消患を絶っている。 
かつて、海賊の住家だったその島にいつたいどのような 
謎が秘められているのだろうか？ 

いけにえの神殿 

とある村の近くの古代遺跡に、一人の女神窗がモンスタ 
一を従えて現れた。「新月の夜に若い娘をいけにえとして 
さしださねば世界を破滅においやと言うのだが……, 


悪魔に魅いられた花 

数多くの贵金属を出す鉱山の村で、疫癎がはやりだしたという情報が流れて#た。村のそばるカルデラの 
山の窪地に良く効く薬草が生えているというのだが、そこへの道は落盤のため閉ざされていた…… 。 


ああ、ジョゼフイーヌは今何処に…… 

ケメケメ王国のブリン te 入マーベラの可爱がっていたぺッ K 7) ジ3セフィーヌが、城の地下に広が i ダンジ3ンに迷 
い込み行方不明になってしまったのだ!？さあ、大変だソーサリアン！ジョセフィーヌを*し出せ！ 


アマゾンの剣（つるぎ） 

女だけの町、ヴァネルパの使者がペンタゥアへやってきた。王が行方不明になり、魔物が街を荒している 
というのだ！さつそぐ何人かのソーサリアンがヴァネルパへと旅立って行った…… 。 


前作をしのぐ、ソーサリアンファ'ィ待望の 
追加シナリオ第一弾。 AVG の要索が増え 
たので、謎解きが好きな人におすすめです。 


戦国の世に巣くゲ魔〃を討て！日本 
を舞台にソーサリアンが活躍する。 

5' 2 D では、2枚組になるほどの長編。 
追加シナリオ第2弾。 


織田信長の章 

本州のほぼ半分を征服し、春まじい戦いぶりを見せる 
倌長に、ただならぬ魔の気配が感じられた。 


豊臣秀吉の章 

天下を統一したが、それだけでは物足りず朝鮮へと出 
兵した秀吉に!！がとりついていると確認された。 


真田幸村の章 

大阪夏の陣で死んだと思われていた真田幸村が*の 
力でよみがえリ家康の喑殺をもくろんでいるという。 


武田信玄の章 

嫌田•徳川連合軍を三方ヶ原で打ち破り、快進擎を統 
ける武田價玄に魔の気配を感じるという。 
























































システムの解 K 







魔法をかけるのが面倒くさい。ちっと強い武器が欲しい。アイテムにかっこい 
い名前在つけたい等、ユーザーのみなさまの熱い要望におこたえするのが、こ 
のユーテイリテイー Vol . So これで君たちのソーサリアンの世界がぐんと広が 
0ます。ほかにち、キングドラゴンと鬪5ことがでぎる。他機種の BGM が閡 
ける。遊び心いつばいの5二5ニソーサリアンなど灌〇だくさんの内容。ソー 
サリアンフアン必携のアイテムです。 


• PC •的 SR シリーズ 5? DD (2 枚 
組） • PC 9 BF / VM / VX 5'2 DD 
• PC 明 U / UV / UX 3.5.8 DD 籲 
X - lturbo シリーズ 5'2 D (2 枚組） 
參 PC - 的 VAII 用5で DD 各3的0円 


広大なピラミッド、神殿、迷宮のトラッ 
プをかわし、魔の本体ギルバレスを倒 
せ！追加シナリオのシリーズ第3弾。 


血ぬられた王家の秘宝 

広大なピラミッドの中に不思議な力をもつピラミッドが限 I されて 
いる。かつて I 人の呪術師が探しにい • 、た処、それ#リ消息をた 
ってしまったという。 

魔の下僕ガッシュの陰謀 

美しいラ•フォーヌの森にギルパレスの下僕ガッシュが城塞を築 
き上げていた。ギルパレスのもとへ到逮するためには、その城 
塞を通り越さなければならない。 


■道具の 売買 
■魔法を かける 
■名前の 変更 
■ユーザー ディスク•ツール 


■「ソーサ リアン j クイズ 
■お便り コーナー 
■ドラゴンと 戦う 
■「ミニ ミニ ソーサ リアン」 


• PC -88 SR シリーズ 5? DD (2 枚 
組） • PC 9 BF / VM / VX 5 , 2 DD 
春 PC 9 BU / UV / UX 3.5 TDD 籲 
X -1 tu 「 bO シリーズ 5’2 D (2 枚組） 
• PC - B 8 VAII 用 5’2 DD 各3800円 


ユーザーの ニーズにこたえ、魔法や武器 
の売買が簡単に。ソーサリアンの世界が 
さらに広がります。フアン必携のアイテム。 


心を失った姫君 

ギルパレス島に近いリドニア王国で、チェルシー姬がさらわれ 
たという。リドニア王はソーサリアンに姫の救出を托した。 


嘆きの神殿 

ギルパレスがいるという山の中腹に、神殿が立ちはだかっていた。 
迷富の入口になっている神殿を何としても突破しなければならない。 

魔王ギルバレスの迷宮 

ギルバレスは、この迷富の上、山の頂上にそびえたつ城の中にいる 
という。いよいよソーサリアンとギルバレスの最後の戦いが始まる。 


ここは剣と魔法の国 


• ，，一—… • … … 


形にとらわれない自由な発想のもと 
に創造された進化する RPG 。 シナリ 
才が増え続けるなど、画期的なシス 
テムを取り入れた。 

ロマンシア 

綠豊かな北の王国ロマンシアで王女セ 
リナ姫が何者かにさらわれたという事件 
がおき、援助を求める声が各地へとば 
された。特に呪いをとく占い師と医者が 
必要だというのだが……。 

失われたタリスマン 

このところソーサリアンの町は奇妙な事件が数多く起こっていた。夏だと 
いうのに雪が降ったり木が突然枯れてしまったり……。自然をあやつる石 
タリスマンに何かあったのではないだろうか、そんなうわさが飛びかった。 

天の神々たち 

その日、山岳地方の村々から数多くのひとびとがソーサリアンの町へや 
ってきた。「神々が天罰を下された』彼らは口々に叫んだ。このことを調 
ベようと幾人かの冒険者が村へ向かった。 


音も RPG の大事な要素。60曲のオリジナル巳 
GM が、ゲームの世界をさらに盛り上げてくれ 
ます。 

15本からなるシナリオ、その1本1本が他の R 
PG の1作品に匹敵する完成度の高さ、奥深い 
ストーリーに魅了されます。 


■消えた王様の杖 
■暗黒の魔道士 
■メデューサの首 
■氷の洞窟 
■盗賊たちの塔 
■ルシフエルの水門 
■不老長寿の水 
■紅玉の謎 
■ロマンシア 
■失われたタリスマン 
■因われた魔法使い 
■暗き沼の魔法使い 
■呪われたクイーンマリー号 
■呪われたオアシス 
■天の神々たち 
參 PC -8 BSR シリーズ5‘ 2 D (5 tt 組） 
• PC -90 F/VM 5 2 DD (湘組） 
• PC -98 U/UV 3.5 2 DD 撇組） 
• X-l turbo シリーズ 5’2 D (5 枚組） 
赚組） 


10シリース 

• PC - 昍 VA 専用5 2 DD (9 


各9800円 


大事なご注意 

追加シナリオ、及びユーテイ U テイーには、同一機種 • 
同ーメディアの「ソーサ 1 J アン J が必要です。 



Falcom 固菰 ^# a 心源截_尬 

Personal Computer Software 

〒190東京都立川市柴錡町？-卜4卜 S オービル 


















































トクフッブ道路地図シ 1 J ーズ 


m 関東道路地図 
定価1800円(消費税込） 

※圓中部道路地図 
※囫関西道路地図 
%固中国•四国道路地図 
※〇九州道路地図 
※固東北道路地図 
糸0北海道道路地図 
※画東京交通規制地図ル 
※刊行予定 


トクマツブドライフガイドシリーズ 


m 東京日帰りドライブパート1 
囵東京日帰りドライブパート2 
s 鎌倉•湘南•箱根 
a 伊豆 

囵信州パート1 
e 信州パート2 
0日光•那須•塩原 
画スカイラインの旅 

定価各1900円(消費税込〉 
♦以後続々刊行予定 



m TH E 早道マップ〈全面改訂版〉 

定価2000円（消費税込） 
e 地下鉄ガイドマップ 

定価2000円（消費税込） 
レフ場ぐ89関東版》 
定価2300円（消費税込） 


トク7ップ THE 早道デカ版シリーズ 


[□湘南•三浦 
e 伊豆•箱根 
a 房総半島 
a 日光•那須 
b 白馬•清里 
h 軽井沢•草津 

定価各750円(消費税込) 
♦以後続々刊行予定 


徳間書店 
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ENTERTAINMENT FOR USERS エムエスエツクス•フアン 

mAn 


5 月畢 


好評発売中./ 


特別定価400円 


(本体3昍円) 


毎月 B 日発売 


プロ野球 

フアミリースタジアム 

時空の花嫁 

ラブラスの麿 

マスター•オブ•モンスターズ 
▽ ッブコレクション 

メンバーシップゴルフ 

デイガンの魔石 

モンモンモンスター 

テュアルターゲット 
第4のュニット3 

パチプロ伝説 

怨霊戦記 

デリンジャー 

デイスクステ-シヨン4号 


ゲーム •プロクラム 


ーム十字軍 


MSX マークはアスキーの商標です。 
©ゲーム•アーツ/コナミ/光栄 


徳間書店 


信長の野望〈全国版〉は「浅井長政 
のおいしい技」、「北条氏政のおい 
しい技」とゲーム開始直後に有効 
な戦略が2つと、「寝返りで敵兵を 
奪う」の3本。ジンギスカンは「弓 
矢隊の利用」のぼか2本。 



〇ゲームがはじまったらすぐ、全住民 
を兵にしてどんどん攻めこんでゆく 


今月は「激ペナ • 春の選抜」のおか 
けでへろへろになった十字軍だが、 
学園戦記、ぎやん自己、サイオブ 
レード、コナミの ゲー コレ、クイ 
ンプルとやることはやって最後は 
もちろん激ペナで締める/ 



〇ぎやんぶらあ自己中心派ではドラ夫 
ば力、りて*対•戦することもできる技 


今月は1画面タイプ4本を含む計 
9本を掲載。 MSX から声を出す 
ための『音声合成メーカー』とい5 
ユニークなプログラムもある。目 
玉は下の写真の本格シミュレーシ 
ヨン、『し AST WAR 』 だ。 



〇 I つの国を選んで全世界の綺 E —を目 
指すシミュレーシヨンウォーゲー厶 


I ソフト®[麵究 2大ゲー厶完全攻略 
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最新情報." 


[ PC -9801 シリーズ @.5*5 HdI 価格未定]■発売元/システムソフト ■発売 予定/4月下 仓 


FUKUQKA 発の最新情報、まずは4月発売予定、システムソ 
フトさんの『大戦略 m 』 だ。『現代大戦略』と『 II 』のときもそ 
ラだったけど、これはもろまるで別のソフトといえるほどの、 
大きなバージョンアップになっている。今回は、 w ここまででき 
た/、、という最新の開発情報をお送りしよう。 


よりリアルな大戦 mm 場するのだ/ 


『 in 』 の改良点は、すべてよりリアル 


にゃより、それらしく、、ということを 
目標にしているように if 、 える。ポクた 
ちがこれまでめ「大戦略」をプレイし 
ていて感じたちょっとした違和感、た 
とえは it 成部隊が作れないとか、大規 
楔な{_$できないとか、そういう細 
かな不満すらも、今回の 『 in 』 はなく 


してしまおうとしているよう/ご。 


川5孚一さん 


しだとい 
よりは、フレイヤーが 
持つているイメージに近いフンイキ、 
らしいフンイキといろものを重視し 
ましだ。飛行機がいつまでも飛んで 
いるのはおかしいとか。（笑)」 


隳•海•空に id たる広大 mmm 


-。 _ 

mmm 






•夕暹だ 
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Hi Him 


「よりイメージに近く j を実現するた 
めに、『 III 』では、1部隊に4種類の 
兵器が混在可能に、つまり混成部隊が 
作れるようになった。さらに「高度」 
という考え方が^り入れられて1つの 
へクスに4部隊まで同時に存在できる 
ようになった。最大以上、1_ 
以上の兵器か嫩突する大会戦が展開す 
るわけだ。 

そのためのマップは、 128 X 128 へク 
スに広げられ^このマップ上に展開す 
る兵器の_は20_以上0その内 
容も、潜水艦、大型空母、棚警繊 
など、『 II 』をプレイしながら「あっ 


たらいいなあ」と思ったものか♦だいた隊数も128部隊になっている。 

い加えられている。そして、これだけ これなら、イメージどおりの、「大 

の兵器を効果的に動かすために、総部 戦略」 が展開できそうだぞ/ 


ているのがねか4 


部隊呼称を自分でつけると気持ちいい 


混成部隊が登場しだため、『 III 』では自分 
で部隊名を付ける機能も登場する。自分の 
戦略に従って「第1櫬甲歩兵部隊」とか「特 
別攻搫櫬部隊」とか呼称を付けるのは気持 
ちがよさそうだ。面倒くさい人のだめには 
自動的にやつて <れる機能もある。 
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実際に見たところでは、リアルタイ 
ムゲームの ような忙しさはないも のの、 
ゲーム 進行中は、味方の部隊がどうい 
う状況にあるか一瞬も気が抜けないと 
いう感じだ。これも「よりイメージに 
近い」形になったといっていい。もち 
ろん、考えたいときは ゲーム 進行を止 
めればいいわけで、せわしくはない。 

首基 ,/;J 

'ハけ 

5 > にた二 
か' 基なもれ 





もう1つ、大きな変更点は、これま 
でのターン方式をやめ、すべての部隊 
が同時に行動する「リアルタイム•才 
ペレーション J 方式になったこと。1 
ターンは100の「カウント J という単 
位に分けら； fu ターン内でもマウスの 
右クリックによって行動前の部隊に命 
令の変更 • 追加が可能になったのだ 0 


と、ことは" n 兑明するとわかりにく 
いのだか' たとえば複数の航^!®家 
を1夕，ン内に次々に麵させて、給 
油しては送り出す、なんてことが可能 
になったのだ。あるいは、混成部隊と 
高度差のある部隊をうまく使って、思 
いどおりの波状攻撃をかけるなど、か 
なり気持ちのいいこともできそうだ。 



晒綱断、そ力すリ乃政イム•オペレ-シヨン 


司 口丁 pjpj 

可 
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「命令」は命令する国を指示。 

「地図」はマップの大きさ。 

「視界」の選択によって見える 

|範囲が変わってくる。その右は 

|まだ開発中のため未定 。 「VIE 

W 移動」でウインドウ移動。 

「G A M E 進行」で行動開始。 



〇部隊配置のとキ J にわ 
かりやすく線を表示 
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また、友との再会0 だが 、それは 

はたして幸せな この地に残った友、恋人の友 
結果を呼祕か 人が彼の前に現れるが…… 


I ワシントンは J . B . が学 

生時代を過ごした街。ジ 
ヨージタウン大学は彼の母校 0 
だが、そこには思い出すには 
悲しすぎる記憶があった •• 

ホ日 〇 | 
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搜眘の進展ととも/こ数々の I 腦が 
姿を現わし、そして事件をめぐる 
麟な人間麵の糸が解かれる0 


凶器はビストル。美しいグラ 
フィックとともに発見される 
証拠によって、やがて隠され 
た人間関係が見えてくる。 


J . B . が 
最初から 
持つている 


m 


k 長 0 
日のェ 
の写ド 
姿、真 B 
か 0 丨 
あズ 
り署 



すべては、の銃声から始まっダ 
リバティタウンの警察署長ウオルター•エドワーズが、ワシ 
ントン CLC . への出張中に、何者かの手で射殺された。現場 
は、アーリントン墓地の中にあるケネディの墓の前。所持し 
ていたはずの連邦蓄察の秘密捜査書類は、姿を消していた。 
そして数日——犯人として市轚に逮捕されたのは、事もあろ 
うに息子•フレデリックだった……〇事件の経緯に福を抱 
いたリバティタウン警察は J . 巳.八ロルドを派遣、真相究明 
に乗り出す。スキヤンダラスな事件の背後に潜む腐敗 、 mm 
の影一一超大国のかげりを感じながら謎を追ろ j . 巳.の胸に、 
この街で過ごした青春への複雑な思し、が交錯する。アメリカ 
の中枢都市ワシントンを舞台に繰り広げる本格八ード.ミス 
テリーの大作、ついに完成。 


I 


待望のシリーズ第3弾 、 JBJt 
思 t 、出のワシントンの地に立った。 


シリー r 9800円1 ■発売元/ ij バーヒルソフト■発売予定/4月14日 




WHO WILL BE SHAOOWED? 

mmmm 

Mi 


V' ス.'ヤけ 



r d _ c ■コネクション 

—^ 愛と死の迷路 


J.B.HAROLD 


D.CJ 


COIHECTION 


丄 B . 八ロルド事件薄井3 



O パ—パ！ルーズ 
ペルトの主人、グラ 
八厶•ヤング 



〇フレデリックの弁 
護士、プライアン. 
ウ—ルリツチ 




〇このようにして尾 
行を頼むことがでキ J 
るよ f つになる 


〇知り合いになつた 
運転手ネルソン•メ 
ルビルがいて QB 




‘、一 I 

とい I つタクシ—会社 
ここには0 



〇事件を追-つ女性力 
メラマン、リンデ 
イ•リ I フイ I ルド 


〇カタログ雑誌。 
アメ ZVR はカタ 
ログ販売が盛ん 



〇コルト.マ| 
ク 70 。凶器はこ 
れか、あるいは 



B 〇 
ぅ J . ててい 
あ。しつ会 
り々を撮出 
知人行をの 
でる尾真と 
程ぐて写ン 
遡めっ、マ 
のをわ者ラ 
査件代カメ 
捜事に協力 
るる 
れれ 
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※画面は開発中のものです 


















































































J . B . の恋人ジャクリーヌは 
凶悪犯の流れ弾に当たって死 
んだ。あのとき彼女は何を言 
いたかったのか。彼を刑事に 
した出来事が明らかになる。 


虚実とりまぜた DIGITAL 
INDEX は、ワシントンの案内 


をしてくれるとともに、ゲー 
ムのヒントも与えてくれる。 



i DIGITAL INDEX の助けを 
1 借りて進む私たちの前で、事件は 
I やがて思わ娜開を見せる —— 


だ話〇 
んをホ 
だかテ 
んけル 
増るの 
一 0 部 
_相屋 
く手で 
るは電 
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事底に流れる、父と子の mmo 
それはまた、十嘯の J - B ■と 
亡き父挪でもあった。 


父親に反発していた10年前 
の自分。フレデリックの中に、 
J . B . はそのときの自分を見 
る。彼の心、を解きほぐせると 
きはいつくるのか。 



I 私たちの前に明らかになる J . B . の 
週去。 すべての始ま0は、十年前の 
あの一発の網だったのか？ 


FUKUOKA 発 • D.C ■コネクシヨン 


I 新しいゲームシステムと、 

ホテルの部屋の電話は自をとりあう。また、尾行、写 
由に使えて、 J . B •はこれ真の撮影、警察の資料入手な 
でリバティタウン警察と連絡どの協力者も登場する。 


ライター 



理香さん 


t テーマに してゲ 
ームを作りだいといラ気持 
ちがあつて、だか5、あちこ 
ちにアメ IJ 力とい^ちのの 
姿が出てきます。と同時に、 



今回は J . B . の本質にせま 
ることになると思います。 



〇オープニングに出 
てくる美女は J •巳 • 
のかっての恋人か 





〇ジヨージタウン. 
ゾ—ンのマップ。マ 
ウスで行キ J 先を指定 



〇裁判記録。真 
実にいたる道を 


〇秘密書類。こ 
れが署長の持つ 


ていた書類か? 



/r へ iT' T'*-.-' 


※完成時にはすベて右の余白に解説が入ります 
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夏夏夏夏 1 夏夏夏置夏夏夏夏夏夏夏夏夏置夏夏夏夏 M 夏夏置冨1夏 m m m m m m m\ 


テクノボリス•テクノボリスソフト共同主催 
パー•グラフィック. ツール '1 AL ド発壳記念 

読者参加 C . G ■ぬり絵コンテスト 


售 


募集要項 


1111111 

1111111 


•課題作品 
(別紙) 

•募麵間 

1989年3月8日〜1989年7月8 
日（当日の消印有効） 

•賞品 

☆グランプリ丨点6万円分のパ 
ソコン•ソフト または ハード 
☆各月の入賞4点3万円分のパ 


カゲの追加、コスチュームデザイ 
ンを損なわなし、程度の装身具の追 
力卩、等 

_査員 

☆審査委員長 • いのまたむつみ 
☆審査委員 • すみよしひでかず(『賢 
者の遗言」原画作者)/中沢数宣 
(「ザース」原画作者)/テクノポ 
リスソフト部長/テクノポリス編 


を使用した場合は、そのスキャナ 
名④その他特記事項、⑤(主所•氏 
か年齢•職（学年)•電話番号、 
を害いた紙を入れてネ雜«してくだ 
さい0 

•宛先 

〒105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポリス編集部 
「ぬり絵コンテスト2」係 


ソコン • ソフ トまたは ハード 
☆各月の佳作8点丨万円分のパ 
ソコン • ソフ トまたは ハード 
•ぬり絵の条件 

☆背景については、無地 V 背景画 
のかき込みなど、自由 
☆キャラクタについては、原画の 
すべてを使用しなくてもよい（顔 
のアップでも全身でも可） 
☆原画を損なわない程度のアレン 


集長 

• f 吏用ハード 

FM - 7/77シリーズ、 MSX /2、 
PC -880 I シリーズ、 PC -980 I シリ 
ーズ 、X I / turbo シリーズ、 
X 68000 シリーズ 
• f 吏用ソフト 

各種グラフィック•ツール、およ 
び各機種添付の標準 BASIC 
法 

封筒に、折れないように包装した 
データ•ディスクと ©(* 用 ハード 
名、②®用ソフト名、③スキャナ 


•» め切り 

1989年5月8日、6月8日、 7月 
8日 
• nr 書 

各月の入賞•齡 
テクノポリス1989年6月号、7月 
号、8月号、9月号 
グランプリテクノポリス9月号 
籲問い合わせ先 

このコンテストについての問い合 
わせは、テクノポリス本誌の目次 
にある方法•時問で、テクノボリ 
ス編集部まで 


ジ可 

※可能なアレンジの例 
月艮に_をつける、カゲ線および 

夏夏夏夏夏夏夏夏置置重頁夏夏夏夏夏夏夏夏置夏夏 M 夏 M 夏 MWMiyWWWWMMWIWWWWWMl 


1111111 

1111111 

1111111 

| i « i ! 

111111 

1111111 

IN 

M 

11114 

ii»ih 
iihih 
1111111 
II 川！! 
1111111 
1111111 
1 11111 1 
1111111 
1111111 
1111111 
1111111 
1111111 
1111111 
1111111 
1111111 

1111111 

1111111 

!|ir ， i| 

1111111 

1，11 


& / J ■《翰編侧效回々 


この原稿を書いているのが、4月号 
が発売されてまもないので、まだ何も 
書くことないな一とか思っていたら、 
とんでもない/もうドヤドヤと送ら 
れてきており、読者の反応の早さに驚 
きました。今度の課題は、縦に長いの 


で、どう_面に収めるのか!？とぃうこ 
とで、ぃろぃろと苦労してぃるみたぃ。 
まあ、無理して全身を使うことはなぃ 
ので、自分なりに、うまくアレンジし 
てほい、。今度の締め切りは、5月8 
日だ。まだまだ間に合うぞ。88 ユーザ 


一が多いので、 XI 、？“、98ユーサし 
のほうが、採用される確率か'高いかも 
しれない。みんな、 ガンバ レ/ 

課題作品は次のページに 
掲載されています, 


势レ’ □飽@ 0 @益题 


こちらも、ぬりコンに負けないくら 
い投稿されています。やっぱり、アニ 
メ関係が多ぐこれまで自分が作った 
作品を全部まとめて投稿される方もお 
りました。いやあ、みんな好きなんだ 
なあ。もちろん、オリジナルの作品で 
も OKo ド•シドシ投稿してくた'さい。 

封筒にデータ•ディスクと、 使用 ハ 


ード、作品名（オリジナルでない場合 
は著作者名、発行元などを明記)、住所 
•氏名 • 年令 • 職業(学年） • 電話番号、 
その他特記事項を書いた紙を入れて投 
稿してください。とくに締め切りはあ 
りません。あて先は、 

〒105 東京都港区新橋 4 -10— 7 
TIM テクノポリス編集部 


C . G •係 

まで。整理の都合上、ぬり絵コンテス 
卜とは、別々に投稿してください。 
※原作のある作品は、著作者の都合に 
より、掲載できないものもあります。 
( ㈱ 小学館の雑誌に登場するキャラは掲 
載できません)。二重投稿も厳禁です。 
ご了承くた、さい。 
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©いのまたむつみ 


さあ、キミもいのまたむつみ先生の原画に色を塗ってみよう/ 

度の、装身具の追加 • 削除をして 


いのまたむつみ先生といえば、 
いま話題のアニメ映画「宇宙皇子」 
のキャラクタ • デザインなどでも 
おなじみだね。その、いのまた先 
生の原画となれば、第丨回コンテ 
ストの矢野健太郎先生の原画と同 
じくらい魅力的な素材です。 C . G . 
フアンならずとも、自分のバソコ 
ンで色をつけてみたい/と思いま 
すよね。 

以下、 課題 作品の C . G . 化にあた 
つての自由度、制約などについて 
•; 主*しておきましよう。 

•人物について 
★課題 作品の全身を C . G . 化するこ 
とも、一部(たとえば顔のアップ、 
上半身のみ、など）を C . G . 化する 
ことも自由です。 C . G . としての楽 
しさ、作品の水準を追求してくだ 
さい。上の原画は、前ページの原 


画の2分の丨のサイズになってい 
ます。描こうとする C . G . のサイズ 
に合わせて、どちらを使ってもか 
まいません。 

★ 4 月号の表紙の色付けはあくま 
でも I つの例です。これを忠実に 
再現することにチヤレンジするこ 
とも自由ですが、まったく別のセ 
ンスを発揮してオリジナルの色付 
けをしてもかまいません。 

★カゲ線 ( 育で印刷してある部分） 
は、表紙のセル画のものを、いの 
また先生自身が C . G . 用にアレンジ 1 
したものです。このままカゲ線と 
して採用してもかまいませんが、 
まったく別のカゲをつけることも 
自由です。その場合は、原画の力 
ゲ線をホワイト等で消すなどして 
使用してください。 

★原画のイメージを損なわない程 


もかまいません。 

籲背景について 
★背景については、まったくの自 
由です。4月号の表紙の背景を 再 
現してもかまいませんが、まった 
く別の背景、まったく別の世界の 
背景の中にキャラクタを置いても 
かまいません。 

★主人公以外のキャラクタについ 
ては、 C . G . イ匕した人のオリジナル 
のものか、テクノポリス誌上に掲 
載されたもの （4 月号の表紙のド 
ラゴンを含む）7^吏用可能です。 
それ以外*のキャラクタについては、 
版権の関係で掲載できないことが 
あります。 














八す パー •クラフ f ツクパクール 



4月初旬、ついに 『LA 
LF 』 が発売されました。 
お待ちどうさま/これ 
で昍の C . G . ワールドが広 
がることでしよろ。今回 
は発売直後といラことで、 
マニュアルの補足と開発 
者へのインタビューを載 
せちゃいます。 


LALF を買ってくれ S 人にお贈 D する 

マニュアルにあんま0 
載っ TO な W こと 

いや〜、発売されましたね一 
『 LALF 』 が。テクノポリスで 
発表したのが去年の7月号で、 

秋口には発売の予定だったんだ 
けど、機能披張と予想外のバグ 
(88 シリーズの 個性!？） に 悩ま 
され^また、遅々として進まぬ 
マニュアルの制作も 『L ALF 』 

の足を引っぱったみたいです 




そこで、マニュアルの ほうは親切丁 
寧な説明を心がけて制作しましたが、 
やっぱりどっかが抜けています。実は 


(マニ ュアルの編集はテクノポリス編 
集部だったりする。すいません)。 

しかし遅れただけあって、すごいグ 
ラフィック，ツールに 仕上がっている 
んですよ/これで 「 C . G . ぬり絵コ 
ンテスト」に応募すれば入選間違いな 
しの絵か書けちゃう/とは言いません 
が（ヒイキもしませんぞ)、処理速度の 


速さと豊富な機能を使って、ぐ一っと 
効率良く、思ったとおりの絵か寸苗ける 
ことは確かです。 

しかし、操作に慣れが必要なことも 
確かです。機能が込み入ってて思わぬ 
ことが起こります（開発者は、描く者 
の思考体系を踏まえて作ったと申して 
おりますが …… )。 


使用頻度の高い機能なのに、説明はち 
よこっとしかしていないとか……。 

これではいかん/ということで今回 
は、そのあたりのコトを書きたいと思 
います。 『 LALF 』 を持っていない人 
は興味ないでしようが、ま、こんな機 
能もあるんだ、 『 LALF 』 っていいな 
〜と納得してください。 



あ9ち:嗍 I :出てく孙今•ウインドウ 


ペイントで塗る色(タイル/ \°ターン） 
はカラーモードで決めるわけですが、 
連続して違う色でペイントするときに 


いちいちペイントモードを抜けてカラ 
ーモードに入り色を設定し、まだペイ 
ントモードに戻るというのは、とつて 
も効率が悪いものです。そ 
こで LALF の場合は、色を 
塗る範囲を指定する前に右 
ポタンを押しながら左ク 
ツクすることによつて直接 
カラーモードのカラーウイ 
ンドウに入れるという、ち 


よつと隠しコマンドつぼい機能がある 
わけです。ただマニュアルは、ペイン 
卜とボックス 〔 Full 〕 のところでちよ 
こつと説明しているだけですが、実は 
ほかのモード中でもカラーウインドウ 
が開<ところがあります。それは、ボ 
ックスの〔巳 rush 〕、 カット&ぺース 
卜、セル 〔 Get 〕、 ノ \°レットチヱンジの 
〔 Softoalet 〕 、デイファインです。こ 
のうち、ボックスの 〔 Brush 〕 とパレ 
ットチェンジの CSoftoalet ) でも力 
ラーウインドウに入れるといろのはと 
つても便利です。しかし、ほかのモー 
ドでは使し彳みちがありませんね。 


〇 ペイントモード中でもカラー 
ウィンドウが開いて便利便利/ 
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ポ 1 J ゴン + 

■ スペースキーで 
自由曲線/ 

『 LALF 』 は基本6勺に、マウスた 1ナ 


かマウス カーソルは 動けず、 〔 W 〕 キー 
の場合は縦方向のみとなります。 

文字やコピーした絵柄の位置を合わ 
せたり、途切れた水平 mm の線を 
書くときに重宝します。 

もう1つは、ペイントやカット•ぺ 


で操作ができるようになっています。 ーストの範囲指定に多角形の 〔 Poly - 

しかし補助機能として、キーボードの gon ] を選べば、 スペース キーと マウス 


キーを押しながら マウス 操作をするこ の ボタンを押しながら マウスカーソル 



〇自由曲線で範囲指定をしたグラデーシ 
ヨンは、簡単に不思議な図形が描けます 


とによって、 マウスカーソルの 動きを 
制限することができます。このことは 
マニュアル にもちゃんと書いてありま 
すが、意外なほど役立つ目立たない機 
能なのでここでも紹介しておきます。 
〔 Q 〕 キーを 押しているときは横にし 


を動かすことによって、自由曲線で範 
囲指定ができるという機能です。 

マウスさばき （!？） に自信のある人 
は、いきなりグラデーションの丸を描 
いたり、曲線にそって切り抜き、コピ 
一をするということができるわけです。 
ただしこの自由曲線、あまり 
大きなものは範囲指定できませ 
ん。途中で突然解除され^そこ 
と始点を直線で結び範囲指定し 
てしまいます。できる大きさの 
限界を把握しましょう。 


▲ ユーティリティ 
I ディスクにも 
▼ 麵がぁる/ 

入出カデバイス（マウスやプリンタ、 
イメージスキャナなど）の設定や、シ 
ステムのバックアップはユーティリテ 
ィディスクで 1亍います。 

このユーティリティディスクにかな 
りの余りがあったので、初めはデータ 
ディスクのデータを展開する BASIC 
プログラムを入れる予定でした。しか 
しこのプログラム、初七、者にも使える 
ようにするには意外なほど大変で手間 
がかかるということで、 『 LALF 』 発 
売には間に合いませんでした（この 
BASIC 展開プログラムはできしだい、 
ユーザー登録をした人に配付するとか、 
テクポリ紙上で掲載することを考えて 
います)。 

さて、ユーティリティディスクの空 
きはどうするか？隠しゲームを入れ 
ようという案もありましたが、結局は 


民.灸^免 交^ 系.交 及 及 更系 系系交:交:系 系 系系系: 

UyiFH 鮮愛 I; ィ撕 3 




『 LALF 』 は、 MASK - Project という大学のコンピュータサーク 
ルの手によって作られ^去年の春テクノポリスソフトに持ち込まれたも 
のです。そこで、 MASK - ProJect の UEDA 氏 （ U と略す)、〇〇 
hira 氏侗 0) に、 『 LALF 』 の開発裏話をインタビューしてみました。 
なお、もう一人のプログラマー KenJi . S 氏は帰省中で欠席です。 


それまでのグラフィック•ツールに満足できなかった 


- r LALFj 完成おめでと〇ござ 


います。え一、ではまず、どろしてこの 
ようなブラフ ィッ ク • ツールを作ろうと 
思ったか、動機などを。 

U :もラ数年前になりますけど、大学の 
サークル （M ASK - P 「 oJect ) でアドべ 
ンチ ヤー ゲームを作ろろということにな 
っだんですよ。で、まずはグラフィック 
を先に作っちやお^と。ところが使いや 
すい、ぼくの気に入っだグラフィック • 
ツールが な < て。 

-どろい^ところが気に入らなかつ 


U :ぼ<は88のほとんどのグラフィツ 
ク • ツールを持つてるんですが、どれも 
処理速度が遅いし、ディスク•アクセス 
が多いし、もつとバツバツとできないも 
んかと。あともうひとつは、グラフィツ 
クをやつている人はよ<わかると思うけ 
ど、塗り直しがめんどろつてこと。境界 
線を消してしまつたら、また□ードから 
始めな<ちやいけないとい^のがどラに 
ち。 

-じゃあ自分たちで作つちやえと。 


だの〒 


U :ええ、グラフィックのブログラムに 
強い Oohlra に、いろいろと注文を付け 


て。境界嫌と罔じ色でペイントしても i 
産しができるよ*5にして < れ一とか、 
できる限りオン* メモ U でディスク•ア 
クセスをしないよろにとか、ブラシのよ 
*5 なケシゴム機能が欲しいとか、1枚の 
ディスクにた<さんのグラフィツクガ入 
るよろに圧縮をかけろとか。それでいて 
遅いのは言語道断/ 

〇：まつだ<こいつはプ□グラマーのこ 
とをなんにも考えていないんですよ。そ 
んなちんでさるわけないじやないか/つ 
て言つてやりましだ。 

-でもできちやつた。 

〇：そろ。3時間考えてだら、できるこ 


とがわかっだ。で、作ったんです。 

U :まあ、最初はブラシとペイントだけ 
だったんですけどね。使っているうちに 
欲しい機能が出てきて、まだ Oohira に、 
アレをつけろコレが欲しいって。 

〇：無理難題ばかり言いやがって。でも 
3時間考えればできちやラんですけどね、 
なにごとち。 










開発員のオリジナルダラフィックが入 
れられました。表示方法は簡単、ユー 
ティリティディスクをデータディスグ 
と同じように扱い（フォーマットしな 
いように/)、 『 LALF 』 システムで口 
ードしてください。 『 LALF 』 で描か 
れた、開発員の趣味がわかるグラフィ 
ックが6枚見れます。 

『 LALF 』 で使えるイメージスキャ 
ナは、 NEC の POIN 502 を標準として 
いて、ほかの相®の場合は ユーザー 自 
身がコントロールコー ドを設定するよ 
うになっています。しかし、正直いっ 
てかなりめんどくさいもののようです。 

そこでユーテイリテイディスクには、 


9 S ? い。 、 'readme.doc’’ には、 
『 LALF 』 開発の裏話も 
% | ,1 書かれていて笑えます。 

ほかにもユーティリティ 
し i ミ ディスクには、 、、 TABPC " 
^ L ； ^ なんて謎のファイルもあつ 
す たりしますが……? 

? ^ 次回は 『 LALF 』 の裏 
謎ル 技 （？） を紹介しましよう。 


Ok 

files 

BUSHS .1 
readnie.doc 4 
in502 * 1 

nrn940ci 1 
printrt i 

叩 800 i 1 

ono 拿 RGB 6 
telecalSEL 3 
Ok 


KEY •1 
esc/p $ 1 
io725 I 1 
nm 94051 1 
tr24 $ 1 
BunnyitRGB 5 
telecaIRGB 7 
menu Ibin 5 


SIRMS .1 
esc/pci 1 
io725ct 1 
I?r20i 拿 i 
tr24c ♦1 
HIT1 寒 RGB 5 
BunnullSEL 2 
gt4000 asm i 


TABPC •1 
esc/psi 1 
io725sl i 
pr20icl 1 
tr24s $ 1 
NoNameiRGB 13 
H1T1 ISEL 2 
in582 asm 2 


fftenu . 4 
gt 48001 1 
nm948 I i 
pr20ist 1 
urn $ l 
Start! 刪 4 
ono ISEL 3 


〇ユーティ IJ ティディ 
スク には、こんなグラ 献^ 
フィックが 隠されてい 
ます。この絵をいじり 
回して 『 LALF 』 の 
機能を試してください Fre 86! 


EPSON の GT - 
4000用ドライバ 
がおまけとして入 
つています。これ 
をシステムデイス 
クに直接書き込め 
ば、 GT - 4000系列のスキャナでも取り 
込みができることになります。システ 
ムディスクへの書き込み方法は、同じ 
ユーテイリテイディスク内のヽ、 read ¬ 



me . doc " に書かれています。ユーティ 
リティディスクを起動してメニューの 
5. END を選択して BASIC に入り、 
vv readme . doc ,/ を読んでみてくださ 


ノン•ディスクアクセスのためにメモリとの戦い 


——で、テクノポリスに持ち込んだ 
んですね。 

U ： ええ。去年の春に、卒業記愈として。 
I にテクノポリスに載って、まあ秋口に 
は発売されるかなと思っていだんですが 
……。もっと周辺機器に対廊させろとか、 
機能を熾やせとか*われまして。 

——/ \ブや88シ 1 J ーズの各機種の個性 
とか、ね。 

0 :おかげでメモ iJ が足0な<なつて、 
なんども全体を見!！してとダな部分在省 




いたんですよ。それでも足りな<て、入 
出カデ/ \イスの股定ルーチンなんかはそ 
と（ユーティ IJ ティディスク）に出して 
しまつたり。 

U :まあ、この手の設定は最初だけなん 
でいいんじやないかと。メインさえ才 
ン • メモ ij な e > ば。 

〇:それでいてメモ ij の節約とスピード 
アップのだめ、いろいろと技を使つてい 
るんです。褰命令はビシパシだし、自己 
書き換えはやつているし。 

u :ちラ解析不可 




•よ< 動い 


てますね。 



0 :自分でも不思議です。よ<わか0ま 
せん。だれか解析して<ださい。 

-メイン • メモ IJ ガほとんど残って 

ないとか……。 

U :4 バイトだっけ？ 

0: いや、 3 バイト。 

-ゲゲーッすごい/で 、 1 ^LAL 

Fj は、 UEDA さんか満足するものにな 
りましたか9 

U :ええ、満足してます。これ以上は88 
では無理でしよラ。 

-ほかの機種に移植とかは 9 98 に 


移植してほしいつて声かありますが。 

0 :実は98のペイントルーチンだけでき 
ています。でも、憲外に98のグラフイツ 
クは圾いに<<て……。作るかどラかは 
まだ分かりません。 

-では最後に、、、し ALF " つてどう 

いう意味なんですか9 
0:つぎに作るプログラムは、ゲームだ 
ろラとツールだろラと、とにか< S 'LA 
LF 〃 にしよラと思つていたんです。 

U :だから意味はありません。 
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〇開発員の U 氏は某有名コ 
ンピユ I タメ_カーの巳一一!。 
〇氏は某有名 ゲ— ムメ—力 
I の プログラマ—。という 
ことで顔写真を載せては困 
るらしい。そこで 『LAL 
FJ で描いた似顔絵を……、 
ん〜、ちよつと似ていない 






















ンヒュータ • ミュージック 
として再現したという面白 
い作品なのだ。レトロファ 
ンは必耳患" 


■ レトロ番組のテ 
ーマソンク集/ 

若年から育年、壮年の広い範囲の世代に 
受け入れられる形のミュージックを目指し 
た結成された AKIHABARA ELECTRIC CIRC 
US (松雄、松武秀榭入江純の3人に 
よって作られたクリエイテイブ集団）.//その 
最新アルバムはその名も 『T V 』/このア 
ルバムは、懐かしのアメリカン TV 番組をコ 



MWe // 


〇六本木のデイスコでやったレーベルの発表会/ 



第丨回作品は、5月21日に4タイトル発 
売される。内容は、''コナミ矩形波倶^部〃 
というバンドによるアレンジ•バージョン 
(サンダー•クロス、沙羅曼蛇^ A - JAX 、 グ 
ラデイウス II ) 4曲+オリジナルサウンド 
23曲（サンダー•クロス、ホット•チエイ 
スなど）の『サンダー•クロス/コナミ矩 
形波倶楽部』のほか、ミニアルバム『がん 
ばれゴエモン2』『ゴー ファーの 里?望〜エピ 
ソード II』『F I スピリット / F I スピリッ 
卜 3 D スペシャル』。特に矩形波倶楽部の 
ノリは聞きのがせないぞ。 



INFORMATION 


1111111 tiiiiiiniiitiiiiitiiiiiiiimimiHim ! 111111 ^ 


キンクレコードさんのご厚意により、『ミュージック 
フロムスタートレーダー』 （ CD 版）を3名様にブレゼントします 
/ご希望の方はハガキに、ほしい商品名、住所、氏名、年齡、職 
業(学年)、電話番号を明記の上、下記のあて先まで（締め切0/5 
月8日 必着)。 当選者の発表は1989年テクノポリス7月号で行います。 

布 T 先 亍105東京都港区新橋 4-10-7 


TIM テクノポリス編集部 
Techooli Music Flles 5 辟兀ゼント係 

•參 •• ••參••••••■•書•••••拳癱籲鲁_ 


載します。扱ってほしいテー 
▽ などご憲見、ご希望などあ 
りまし芝ら、プレゼントと问 

じあて先で Techooli Musi 
c Files 係までお@せ下さし、。 


Ti 川川川川 II 川 I ⑴ m 川 imim 川川 imi 川 u 川 I 川川 mi 川川川川 II 川 h 川 mill 川川川 im 川 II 川 m 川 I 川川 I 川 II ⑴川 mm 川 mu 川川 H 吞 




り=5 h 月. hf ! 、鬥 / 


う h 闵 い 5卜/:パァ J 


W^Sl 


ファルコム•レーペルの新しい顔 

—ダー』 発 


ミュージック フ〇ム 
スタ ー トレ ーター 

■発売日/ 4月21日 
■発売元/キンク' レ-- 

CD : 2843円(税込） 

CT : 2369円 (税込） 


おひさしぶり〜っ//というわけでひさび ざのこの コ^•一。 
今回、ファルコ厶•レーベルからは新作『スタ i トレーダ 
一』0ファルコ厶に続いてレーべ;レになったコナ I • レーべ 
JUM 表。それから懐かしの TW 組のテーマ曲がコンビ 
ュータ • ミュージックになった//……など、盛りだくさん 
の内容でお送りしちゃいま〜すっ// 


Keyb 的 rd&Arrange の奥慶 - さん c: インタビュ - 


ファルコム • レーベルの_『スタート 
レーダー』は、新しいアレンジヤーとして 
元スペクトラムの奧慶一さんが参加（他の 
參加メンノ <一は下の写真の5人）/その奧 
さんに、レコーディング中をおじゃまして 
インタビューしてみた.グ 
『シューティング•ゲームのスピード感あ 
ふれるアルバムにしたつもりです。ただ曲 
自体が（ゲームの BGM なので）短いので、 


I 枚の CD に収めるのに苦労しました。映画 
のサントラ版のような感じで、曲を聴いた 
ときにゲームのシーンが浮かぶようにした 
いですね』。ということでした。 

『マックをミュージックに活用し始めても 
う|〇年ぐらいたつので、別に違和感はない 
です。ゲームとしては上海やテトリスぐら 
いしかやってません』。のめり込んでしまう 


i 




はやっていないそうです。奥さんには、今 
度はぜひゲーム • ミュージックそのものを 


のがわかっているので、あまりゲーム自体作ってほしいですね/ 



fT VJ/AKIH AB AR A ELELTRIC 
c IR c u S •発売日/ 4 月 1 2 日 
■発売元/ II 芝 EM — CD : 3008円(税込み) 
CT : 2637円(税込み) 
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売元 • ソフト八ウス各ネ^) 
,ご厚意により、今月紹介するゲ 
\ J 一厶をモニタープレゼントしま 
to 痛方法は、 F ?48 を見 t く 
H ださい/ 


ぃ 、 
W 


新作ソフトをドーンとまとめてチェック// 

た X 68000 の新機種 
も発売され怒 a 
けに消 J 

Zb の！ 


■ \秘(しいレ ゲーム も 

I 欲しい、ぉ金 
M がない/という入の 
ためにあるのがゲー 
ミングヮールドなの 

ルド？工^，で楽 

备しく遊雛0 / 


ゲー 


R-TYPE . こ… 二飞23 

バック マニア . R 24 


媒体が略称のものは次のとおりです。 

3.5 D >3.5 インチ 2 D ディスク、 3.5 DD >3. 5 イン 
チ 2 DD ディスク、 3.5 HD >3.5 インチ 2 HD ディ 
スク、 5 D インチ 2 D ディスク、 5 DD >5 イ 
ンチ 2 DD ディスク、 5 HD >5インチ 2 HD ティ 
スク 、 ROM * ROM 力 一 卜 1 J ツジ 


パチプロ伝説 ... 

デイスクパナアミューズメント 
コレクシヨン . 


R 26 

P .27 


#開発中ゲーム情報 . R 28 

U ンヴ マスター II / U —チ•フォー•ザ • スター ズ 

•Soft Flash . P .30 

•ただ今移植進行中 . P .32 

•ゲームソフト売れ行き BEST 10. P .45 

•新作ソフト発売予定表 . P .46 
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イラスト/みやさかたかし 































メカに支配されだ星々を救ぅのだ/ 

クレア スター 『 


〇グラフィックにも注目/細かいところまで 
表現されていて、海などもザプザプしてるぞ 

ここは、銀河系の周辺部にあるクレアス 
ター星系。ある日、行方不明の探査宇宙船 
が、突然戻ってきた。しかし、その宇宙船 
はそのまま中心惑星アクィナスへ激突。中 
から出てきたのは、ただひたすら破壤を繰 
り返すワークユニットだった。主人公は、 

ク レア スター星系にはびこるワーク ユニット 
と戦ううちに、なぜか古代文明まで力％ん 
できちやうというストーリー。 

『ウルテイ マ』 や『ドラクエ』のよう 
なフィールドタイプの RPG で、プレイ 
ヤーが操作するのは I 人だけ。戦闘シ 


7 


ーンでは、魔法などの類はなく、武器は剣 
とバズーカだけ。ヒットポイントは、敵を 
やっつければいくらか回復するというシス 
テムなので、宿屋もない。アイテムは、す 
ベて人から譲り受けるので、武器屋もない。 
道具屋もない。普通の RPG にあるべきもの 
が、なにもないのだ。 

ところが、プレイしてみると、 ゲームノく 
ランスは いい 具合で、実際そんなことはま 
るで免:にならなかった。イベントの多さや、 
BGM などもグッド。 SF . RPG のなかでは、か 
なりの出来であろう。 


〇街中では、その位置から見えない範囲は真つ 
黒になる。このあたりは 1 ■ウルテイマ』っぽい 


「 PC - 9801シリーズ |3.5‘5 HD 、5 DD 「9800 Rl 

■発売元/ポーステック■発売中 


後者はその場の敵全員にダメージをあ 
だえるが、破壊力小。全部同じ種類の 
敵だつだら剣、数種類だつだらバズー 
力と使いわけるのがコツだ 

一. 一“，^! 


■ゲーマーの談話室. 


「重ね合わせ処理とか、技術的にもよ<で 
きているよ/操作性もいいし」「イベントと 
かもだ<さんあつて飽きがこない/普通の 
RPG と遍ラ点から本格的じやないよろな 
印象があるけど、澜足でさる出来だね」 


mMM 




★★★★★★★★★貧★★★★★★★★★★貪★★★★★★★★★★貪育★★★★★★★★貪 ★★★★ 


■ ，り..,ぐ、、:ベ/、》:ス: 

遂次次.)綠次沃印決決次次次您綠漆來注淡 


U I 〇街の住人たちが逃げるために用 
意されていた宇宙船が、 ワーク:^ 
ニットに破壊されてし こ®長 
老に頼まれ、と えず東にある 

1 軍籍地へと 


〇軍事基地の司令官は、新たに口 〇救援物資のおかげで、街は一命 

りとめた0病室にいたある人 

う0そのかわり、救援物資や武器牛 専士に会っ 
を用意してくれた。これを持って、てほしいという。彼な£、この事 
再び街へ戻った 


態を何とかしてくれるというのだ 


统發遂费遊较 

M 忽錄纪 ns 怒 

〇砂漠に けくと、何荠 ハがワーク 
ユニ 2 卜に襲われ F いた。その人 
物こそフリッツ F ォ ンマンテル博 
士だった。彼 f ナ 古代文明の研究を 

していると R う 




—"ii »ii ii'i 1 1 丨 1 丨 ■ 

〇研究所 h 通信が入っ/ v 。 何っ I ? 
軍事基地が^— クユニ 
を受けたって IV 急いで軍事基地 

へ向かい、なかに 欠る やし、や紙 
ワ-クユこツトの攻撃 7^^ 


〇 基地％ つたワーク: if 卜を 
涵レ、司令官から頼ま n て、敵の 
本拠地を叩ぐこ^1?&った。 そこ 

e 通じ 被^^ \A るためには、 
必要だという 


-管 

_潑您德!■■箱 I 

〇指輪を使って、東の島についた。 
そこにある古代選跡は、ワークユ 
ニットのアジトと化している。こ 
このワークユニットを絶滅させれ 
ば、この星は救われるのだ/ 


〇いよいよ第1部も大詰め。こ ■ 
ダンジョンは、ほかのシ- ン^^ ■ 
違って、圓図のような、横 
見たグラフィックだ。一番右下の 
奥にボスが待っているそ/ 
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,「 西国の雄 J 

城シリーズ第2弾。第一部では戦国 

時代の中国、四国、北九州を舞台に、 

その*!権をかけて戦う。宿_田信： ft 

が中国攻めにのりだしてくるまでの 

2 哞間 （ 1550 年〜 1570 年)に、西国を制 

覇し、戦力を整えるのだ。 

ゲームを始める前に、まず毛利元 ] Stt 

尼子晴久、大内 g 、 村上武吉の4人のな 

かから気に入った大名（ゲームの主人公） 

を进 ぶ。 ここは、やはり「三^の矢」で有 

名な毛利元就でいくことに決めた。 1550 年 

の毛利はまだ弱小であるが、史実のように 

大内領を手に入れ、村上水軍をも手に入れ 

れ(诹者の道も近ぃだろう。 

このゲームに限っていえば、力を蓄える 

よりも攻めるの力洗決 0 最前線を少しでも 

本拠地から速ざけることがボイントだ。こ 

のとき、新採用の包囲フェイズは有効であ 

る。ある城に通じる城をすべて取ってしま 

うと賙略が成功し、その城も味方の城にな 

め毛あ Oi 
き利まメ S 
合のりイ 
っま変ン 
てわわ画 
いりつ面 
るはては 
ぞ強い- • 

国な信 
がい玄 
ひが 1 * 

し'と 

「日本シリーズ j 


^ 


家吉者〇 
を川ぞ毛 
よとろ利 
く三い家 
六里 °由 

え早には 
た川元か 
は就な 
'のり 
毛次の 
利男強 




ってしまうという恐ろしいルールなのだ。 
うまく使え W 敏の大部隊と戦うことなくそ 
っくり味方にしてしまうことができる。 

武将のパラメータは、武力、知力、忠誠 
度のほかに、兵の信!破、仁徳 s 勇気か 1 
しく加わった。特に武力は100以上になる 
と鉄砲の飛距離扒申びるという大きな特典 
付きだ。 

合戦では『價玄』のときと同様、天気の 
要索や陣形があるのに加え、今回は敵方に 
影武者、忍者、大砲などという駒がたまに 
出てくるようになった。影武者は武将と見 
分けがつかない(移動力だけが少し違う）。 
それに忍者、大砲は速距離1文擎してく 
る。そのほかにも、白舰で ㈱ ^に 
なると地底を進むトンネル合戦になっ 
たり、瀬戸内海の城で戦うときは、な 
んと海戦になってしまうのだ。ここは 
村上武吉の領土、つまり村上水！:を相 
手にしていることがよくわかる。 


合戦での勝敗は、武将の能力に大きく左 
右されるので、日頃から武将を教育し、合 
戦を有利にすることが大切だ。また兵の士 
気も高いとたいへん箱である。 

脚利のポイントはできるだけ合戦は避け、 
調略で城を取ること。それから、戦闘のエ 
キスパート7人を育てあげること。これは 
第二部に備えてである。攻め込む城に兵力 
がどのくらいいるか必ずチェックし、倍弱 
の兵力を連れていき、地形を利用しながら 
戦えばまず大丈夫 0 城攻めに無理は禁物だ。 

のの〇 
陣車元 
を懸就 
布のの 
い陣次 
たに男 


孤が〇 
立通城 
さつに 
せては 
るい必 
よるず 
ラ°何 
に敵本 
攻のか 
め城の 
ろを道 





ゲーム開始から10年以上たち37以上の 
城を手に入れたら、第二部 s いよいよ織田 
信長との対決だ。西国を統一したのち、国 
力を充実させてから挑戦しよう。 

まず、家臣のなかから6人を選び（主人 


公は必ず第七番隊)、そのあ 
と兵と鉄砲を7人に配分（丨人1〇/、°ーセン 
卜以上^ 7人あわせて100パーセントにな 
るように）する。敵の第一番隊は湾 JIH 、 
味方の第一番隊が勝てば味方の第一番隊と 
敵の第二番隊が戦うことになる。こうして 

〇信長軍は総崩れだ。元就の三男小早川隆景も 
〇っぱな武将に育ってくれた。満足/ 



0ちよつと前までは敵の武将だつた者でも積極 
的に登用するのが名将の器置というものだ 


敵の第七番隊 s 織田信長を倒したとき、初 
めて西国の覇者が日本の覇者となることが 
できるのだ。 

第二部では決定的脚利以外にも、第七番 
隊織田信: ft に負けたとき戦術的勝利 （ 120 
万石の大名)、第六番隊羽柴秀吉に敗れたと 
き辛勝 （70 万石の大名）と3種頃の勝利条 
件があるのがおもしろい。 

丨 1 ■■— ゲーマーの談 IS 室 一 —> 

「信玄に < 5ぺ毛利元就は▽イナーだから、 
とっつきに<いかも j 「光栄の SLG に<ら 
ベて大ざっぱな気もするけど新しいアイデ 
アがいつばい/城 VS 城、影武者、長距離攻 
擊できる大砲とか遊びの部分が光つてる j 

趣®逸)⑱⑱逸） 




西国統一、そして天下をねらえ/ 


[ PC -9801 シリーズ I 3.5,5 HD 、3.5 DD 11800円 | 

■発売元/ソフトプラン■発売中 

〇 なかなかリアルなグラフィック。覇者によく 
似合ラ大いなる野望が伝わってくるよろだ。ド 
キツとするね 
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Am スペ-スォペラが SLG で登場 


PC -8801 mknSR シリーズ 

5 D 

PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD 


週刊ビデオアニメとして話題になってい 
る田中芳榭原作の小脱『紙可英雄伝脱』が 
SLG になった。プレイヤーはあの天オライ 
ンハルト • フォン • ミューゼルとなって艦 
隊を指揮し、同盟軍艦隊を倒して惑星を攻 
略しなければならない。といっても純粋な 
艦隊シミュレーシヨンなので心配すること 
はないぞ。シナリオは「アスターテ星域 
の戦い」や「イゼルローン要塞の奪還 j な 


V ■発壳元/ポーステック■発売予定/4月14日 

〇ヤンはライ〇ライン八ルトの戦艦「プリユンヒルト j 
ン八ルトに戦 
術的には1度 
も負けること 
なく逝ってし 
まった . 


残多ろな〇 
念いラいキ 
* だか°ル 
け 7 參ヒ 
に謀ア 
'フだイ 
すアかス 
ごンらが 
くがだい 


ど、原作にある戦いから5本用意されてい 
る。ゲームに入ったら、まずは艦隊を大き 
く強くするために帝国軍の支配下にある星 



ル銀〇 
。妖こ 
今瞳ち 
日 L ら 
もこの 
勝と第 
ち口 2 
まイ艦 
すエ隊 
; ンは 
夕1 
丨金 


から税《金を徴収して艦を作る。艦の_も 
宇宙戰艦から揚陸艦にいたるまで7種類も 
あり、いろいろなバリエーションの艦隊が 
楽しめる。また惑星によっては増援を呼べ 
る惑星もあるので、そういった惑星を取 
ったらすかさず増援を呼ぼう。增援艦隊 
は提督によってその編成が異なる。たと 
えば「疾屈 I ウォルフ j ことミッターマイ 
ヤーなら高速戦艦と巡航艦といったふう 
にだ。 


シナリオによっては宿敵ヤン•ウェンリ 
一と対決しなければならない。ヤンは手強 
い。心してかからなければ……。 

X * 1 1 _ ■ゲー 7一の談 謹 ■ \ 

「ご<普通の SF • SLG だね/援軍に雎 
を通ぶかとか、原作を知つてれば3倍楽し 
める j 「： P ニメの戦闢シーンと15じ< クラシ 
ツクを BGM に使つてるのがオシヤレ Jr へ 
クス画面じやないのが宇宙つぼい」 

@ ⑱ ® 趣 ㊣ 各 



ンムニ二^ 二'二^ 

譯驟雞補 
'、常 


魔力を備えた育い玉を手にした女が、そ 
の力を利用して世界を支配しようと企み、 
平和だった島に魔物たちか m れ始めた。主 


ので、人々の話をたよりに困ってい 
る人を助ける正義感がなければこの 
ゲームは 解けない。次に何をしたら 


平和を求めて戦うアクション AVG 


賢 

fr 〇 送 


[ PC -8801 mknSR シリーズ [5 D [7800 円 | 

■発売元/システムサコム■発売中 


〇迷宮は全部で日つ。アイテムのほとんどはこ 
のなかの宝箱に入っている（人からもらえるも 
のもある)。右の迷宮は思わぬところに道が…… 


人公の少年は、島に再び平和を取り戻すた 
めに戦うことになる。ゲームのほとんど全 
体を通しての目的は、スタート地点にある 
神殿の扉をあけること。そのほかには、直 
接何々をしてほしいと頼まれることもない 


いいのか、どこに行けばいいのかわからな 
くて困ったら、とにかく島中を歩きまわろ 
う（最終的には全部まわることになる）。広 
いマップ、複雑な地形を制覇できれば、ゲ 
ーム クリアはもうすぐ/このゲームには 


経験値というものがないので、パワーアッ 
ブするには、より強い武器や防具を手に入 
れなければならない。敵は倒さずよけるほ 
うが賢いぞ。 

〇ゲーム 後半の段 
差がある迷路。ど 
こかに迷宮の入り 
口があるはずなの 
に、なかなかたど 
りつけないのだ 

f - ゲーマーの談鍵 - V 

「マップが広い…… Jr おまけに意地慝/ J 
「ど一してあんなとこ行けると思ろ〒/結 
構アクションもあるね/それにしても『イ 
-ス』の影響は大きいみだい/<らべなけ 
れば十分楽しめるゲームなんだけどな ••… -J 

麵潘)⑱轉 

V _ノ 
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◎田中芳樹 • 徳間書店 • 徳間ジャパン • キティフィルム 































































ユーザーの期待を集めて、今春発売/ 



多くのゲーマーを熱狂の渦に巻き込んだ 
シューテイングゲーム 『 R-TYPE 』。 ゲーセン 
から PC Engine、MSX などに移植され、遅 
れに遅れていた X68K 版 『 R-TYPE 』 が、も 
うすぐ発売となる/当初の予定では去年 
の7月……。ゲームソフトは遅れて当然と 
いう風潮があるが、 『 R-TYPE 』 の場合、期 
待が大きかっただけに、遅れが目立ってし 
まった。 


• # 奢_普 



〇波動砲を撃ってくるスキヤント。こ一ゆ一大 
きなキャラが r R - TYPE 』 には多いのだ 


アイレムさんは、もともとアーケードメ 
一力一で、 X 68 K を手掛けるのは初めて。 
それも理由のひとつだが、アーケードと X 
68 K とのハードの差が遅れていた丨番の原 
因らしい。とくに、スプライト関係がネッ 
クで、 『 R-TYPE 』 はデカキャラがたくさん 
出てくるため、スプライトをどう割り振る 
か？ で、あ一だこ一だと、プログラマー 
は相当悩んだそうだ。シーンによっては、 
「どうしても無理/」ということで、省いて 
しまったものもあるとか。もちろん、ゲー 
厶に支障のない部分でね（巨大戦艦の上に 
ついている砲台やバーニアのイ頃きなど)。 

そうやって、「妥協せぬぞ」とあれこれ試 
行錯誤していくうちに、とうとう平成元年 
になってしまった。まあ、待ちに待った分、 
ユーザーとしても、納得のいく出来であろ 
う。今後は、このノウハウを活かして、ア 
—ケードゲームの移^直を次々と出していく 
予定だって。やったね/ 


X 68000 シリーズ 

5 HD 

7800円 

MSX 

ROM 

7300円 

PC -88 VA シリーズ 

5 HD 

7800円 


■発売元/アイレム (88 VA 版は NEC ) 

■近日発売 



か〇 

け超 
に有 
は名 
驚な 

いゴ 

たン 

ン 

i 

仕 



• — ウ ーノーの談話至 —\ 

「まあ、待たされだだけはある/細かいと 
ころが、ちよつと違うけど、よくできてる」 
「さすがの X 68 K でも、インス;が横にな 
るとチラつ<ね/でも肝しちやろ/次は、 
『IMAGE FIGHT』 を出してほしいな j 



祭^^^ 



R-TYP 孩力幻 

独特なフォルムのボスキヤラ 

とにか<ビック 1 j しだのがボスキヤラだ。ありが 
ちなものではなでも才 u ジナルで独特 
な形をしだものが次々と出てぎだ。この後のゲー 
△に大きな影響を及ぼし«のは言ろまでもない。 
m 〇 
す R 
の 1 ^ 

が i 


^ p 

ド F 

プと 

ケ聞 

ラい 

ドて 

プ、 

スま 

だず 

思 

い 



も〇 

気べ 
持ビ 
ちの 
悪よ 
いラ 
ボな 
スイ 
、ン 
ゴス 
マル 
ン丨 
ダに 
I ' 
/な 
ん 
と 




R-TYPE 

多彩なバヮ 

だだ、武器が変わると 
ップではな<、新し< 

备 というものを取り入れた 
f ゲームの スゴいところ。 パ| 


にもなつて、敵にぶつけた 
〇、切り離して逮<の敵をやつつけ 
もできる。その壤に廊じて、 
ーックを使いわけてい 
ろ一ん、なんて奥の深い 

s サイ j レ ホーミンク機能もつい 
ているミサイル 


特前 

フ 

殊と 

才 

I 

兵後 

器ろ 

0 に 
装 

ス 

着 

て 



レ'、…し_ 

上下 2 コまてつ<、バ 
しアのよ^なちの。 
対空 レーザー 

真正面の攻撃に強い。 
ステージ4 て有効だ。 


波動砲 

ホタンを押し続けてバ_ 
ワーをためて撃つ。 


対地 レーザー 反射 レーザー 

地べたをはうように飛 3 方向に発射され、璧 
んてい < レーザー。 に当だると反射する。 
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パクパク、ジャ〜ンプ/の楽しさよ 

パックマニア 


W 


2年ほど前のアーケードゲーム『パックマ 
ニア』が、この春 MSX 2 と X 68000 に移植さ 
た。う〜ん、まとめて紹介しちゃお。 

『パック マニア』 がどんなゲームかを知ら 
ない人のために脱明すると、元祖『パック 
マン』を斜め上から見て立体的にし、パッ 
クマンにジャンプ能力をつけたもので、基 
本的なルールは変らない。追っかけモンス 
ターから逃げつつ、すべてのエサを食べれ 
ばいいだけ。パワーエサを食べればモンス 
ターも食べられるし(復活するけど)、ボー 
ナスのフルーツもおいしい。モンスターの 
はさみ打ちにあったら、ジャンプでポ〜ン 
と逃げちゃえ（ここが元祖『パックマン』 
との違い)。このジャンプ、空中で方向転換 


できるのがおもしろい。 

MSX 2 版は、角を曲るときち 巧 C ジ€ @ 
ょいと早めにキーを押さないと §各> パ 寒 
曲れなかったり、ジャンプした 多多§ 

パックマンとモンスターの速近 $奪5 ° 
感がわかりにくいなどの不満は 
あるけれど、 MSX 2 のハードを 
考えると文句は首えない。十分遊べちゃう 
もん。 X 68000 版のほうは首うまでもないっ 
て感じ。キャラの美しさ、サンプリングに 
よる歓声などゲーセン版そのまんま。『ドラ 
スピ』のように縦長画面モードがあったら 
もっと良かったのにね〜。あと、重箱のス 
ミをつっつくと、キャラの影のチラツキが 
ちよつと気になる。しかし、さすがのデキ 


MSX2 

3.5DD 

6800円 

X68000 シ U —ズ 

5HD 

7800円 


■発売元/ナムコ (MSX2) シャープ (X68K) 

■発売中 



で、編集部でも順番待ちの列ができてしま 
つたほど。両方ともおもしろいよ/ 

f - ゲーマーの 談話室 - v 

「さすがに X 68 K と<6ベちや、 MSX 2 
がかわいそラ j 「 MSX 2 としてはいいで 
きだよ/ラん。ただちよつと反啦が純い 
かな…… j 「ま、 X 68 K はできてあだりま 
え、 MSX 2 はがんばつだ、と j 

㉚⑱㊃⑱®⑱ 

、_ノ 




〇な〜んにち考え 
し、 ない愛と平和のパ 
ツクマン0でもジヤ 
ンプがで杏るもん/ 


〇小さな画面だけどちや一んとショータイムがある。 孩 
先のが見たくて何度もコンティニューしちやう ^ 


OMSX 2 版のゲーム画面は正方形。モンス 
ターが復活するところも再現されている 


〇わつ/ モンスターに 
はさまれそろ。しかしジ 
ヤンプで逃げちや3もん 
ね。 この ゲームの ミソよ 


〇先の面にいくとモン 


スターの動ぎが速くな 
るし、パックマンとい 次 
つしよにジャンプする § 
やつもいて、難しい〜 § 


鱗％鱗％%職々爲鱗職鳩職職观鳩職％鶴谁鱗鱗繼憾载職職々爲鱗職職職職他 


絵 



醫丄1丄1蜃 


いル〇 

$ I お 。さすがに X 68 K 、 

n 、 _ パックマンちツヤ 

差た、ボ〇グラフイツクとミユージツクがいつしよにヤしてて立体的。多 1 
!お丨なつて、シヨータイ厶も楽しいよね 宍な□で今日もエサ 

すいナ - 







絵鉍鉍#鉍彭勿##勿勿###.鉍鉍鉍#鉍鉍鉍#鉍勿#鉍匆#鉍鉍匆鉍##怒##鉍匆勿##鉍鉍###鉍勿#鉍##鉍勿##鉍勿#鉍 


24 












































敵は怪物、自分も怪物……!? 


モンモンモンスター 



I MSX 2 I ROM I 初 00円 I ■発売元/ホット •ビィ 
死体蘇生の研究をしているヴィクトル博 
士が、実験の失敗により、_分力作った怪 
物たちに殺されてしまった。博士力作った 
人造人間第丨号のフランケンは、 m のた 


れこ〇 


い泉ラ 



ンが 
グあジ 
しち2 
にこは 
くち ' 
いに同 
あじ 


■発売予定/4月10日 
め、彼らの本拠地へと向かった。 

プレイヤーはフランケンをネ桑作して、 
岩をぶつけたり、パンチや稲奏弾で、敵 
をやっつけていくというアクションゲー 
厶〇全4 ステージと も、かなり広いマップ 
で、パズル的要素が濃い0キャラクタは、 
モンスターでありながらもかわいく （？） 
仕上がっている。 

nWi 

nm 

>ステージ1のボス、サイクロプスだ。思いっ 
きり前進してたたくと意外にラク 


mJ - W 


標準装備の稲妻弾。遠 1 
<の敵をやつつけだ 1 〇 
するのに使ろ。威力は 
弱ぐ、あんまり役に立 
だない。 


貫通稲妻弾。 いわゆる、 
レー ザー というヤツて、 
破壊力も大きい。これ 
にノ 彳ワー アツ フしてい 
ないと、 つろい。 

貫通回転弾。<る<る 1 
回りなガ5、広範囲に 
わだつて敵をやつつけ 
て<れる。破壞力も1 
番大きい。 


ところどころにあるブロックをパンチで 
壤すといろんなアイテムが出現0これを探 
してまわるのも、このゲームの魅力だ。 


■ゲーマーの談話室 _ 


「 FM 音源での BGM が、すつご<いい j 
「4面までしかないのが、ちよつとさみしい」 
「そのぶん各面ともマップが広いけど j 「敵 
キャラが個性的/でもゲーム自体新鮮味が 
ないような/ぜ一だ<、ぜ一た <• グ j 


オパオノ \°の新だなる冒険が始まった 

ファ:^ジーソーン II 

W 


I MSX 2「 ROM 丨 初00円1 ■発売元/ボニーキヤニオン■発売予定/4月21日 

作と違ってコインだけ 




〇前作同様、パステルカラーで格調高（くもな 
いか）いグラフィック。ちと見にくい 

ゲーセンなどで大人気となったコミカル 
•シューティングゲームの第2弾。オリジ 
ナルはセガ•マスターシステム版で、昨年 
末にはファミコン版が発売された。 

全8ラウンドからなり、浮遊している基 
地を全部破壊して、ボスを倒せばラウンド 
•クリアとなる。パワーアップアイテムは 
基地やザコキャラをやっつけたときに出て 
くるコインをためて、 「 SHOP 」 と害いてあ 
るところに行って買うというシステム。前 


でなくお札があったり、 

ラウンドによって売っている物も違 ド1のボス。丸太の間をすりぬけ、本体を攻撃/ 

うのが、『 II 』の特徴だ。 

また、各ラウンドとも、いくつかのシー 
ンから構成されているということも、前作 
とは違っている点だ。各シーンは、基地を 
破壤することによって出現する靑いワー 
プ•ゾーンで結ばれており、すべてのシー 
ンを攻略し、赤いワープ•ゾーンに入って、 

初めてボスキャラに会える。前作以上に個 
1生的なボスキヤラで、フアンにはこたえら 
れない丨本だ。 



〇 だるま落としをモチーフとしたラウンド2の 
ボスキャラ。降りそそぐトンカチに要注意/ 



■ゲーマーの談麵 _ 


「 MSX 2 でも、滑らかに横スクロールす 
るのはスゴい/2+じやな<てもガンバレ 
ばできるのね/にしてもムズい。セガ版よ 
0はるかに難易度が高い/それから FM 音 
源対廊でないのが、とにか<残念 …… j 

綱 
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いるような気分になれるのがいい。 

本物ではどうしても勝てないという人に 
も、ストレス解消にいいかもしれない。 


最初は「デルデル」という店から始めて、 
I つの台から一定量 (2000 〜3000発くらい） 
の玉を出すと「打止」になり、 SIJ の台に移 
らなければならないのだ。一定の台数を打 
止にするとその店をクリア。そのときの持 
ち玉が点数になり、より難しい別の店に移 
れるようになる（移らなくてもいい)。 

RPG や AVG で使われているようなシステ 
ムを取入れて、実際にパチンコ屋で遊んで 

•台访種類は4つ 


W 取修ジ /(5 I し个 U 

台がない。5台くら 
い打止にすると次の 
店に行けるのだ 


■ゲーマーの談遊 ■ 


n 8饑未満の人はこれでパチンコができる 
よん/本物をやるときのだめの練習になる 
かもね/? j 「1番残念なのは BGM と効果 
音/そラそろ玉の出るときのチンジャラジ 
ヤつてい*5音をリアルにしてほしかつだ 

⑨透 )⑨⑳㉘ C 





死後の世界の楽しいアクションゲ_ 



魂「おちよコ玉」の仲問を助けるため、 
「幽霊君」はなにが待っているかわからない 
地獄へと向かうのだった……。今流行 (/?) 
の死後の世界を幽霊君となって冒険する、 
スクロール.アクションゲーム。 

ステージは7つ。地獄の入口（横)、奈落 
の底（縦)、三途の川（横）……、という具 
合に、横スクロールと縦スクロールのステ 



〇スタートは地獄の入 
口。おちよコ玉でカラ 
スなんてやっつけちや 
え/でも遅いのよね 

〇ブロックにパックア 
タック/中からアイ 
テムが出て芒たぞ一 


—ジが交互にある。幽霊君にはおち 
ょコ玉とハヘンクアタックという ^ tl 
があり、これで邪魔なザコキャラ(闓 
邪氪人魂など）をやっつけ先に進み、各 
ステージ最後の小ボス、大ボスのを倒すの 
だ。ブロックの中のアイテムやシークレッ 
トステージなどを発見する楽しみもある、 
おもしろアクシヨンゲームだ。 

〇1ステージめの小ボ 
ス、玉を吐くぬりかべ 
j にパックアタック攻擊 
■だ/ 笹の葉に注意/ 


.，微を猶，纖纖 

夕丫ミ: 

“ミ •ノ» 


I MSX 2| ROMl 6800円 | 

■発売元/システムサコム 
■発売予定/4月14日 

〇ブロックをパックアタッ 
クで壊すと、アイテムじや 
なくて階段か出てくること 
がある。これがシークレッ 
トステージの入り口 だ。 シ | 

ーク レットステージはお金 
の他、ありがた〜いアイテ I 
厶が隠されているのだ。左から、ライフが回復する八一 
卜、100円、一定時間敵が止まるストップウオツチ 



よ敵の 〇| 
/の底 2| 
複はス I 
泣合縦- 
く 攻ス 
な擊クジ | 

霊キ丨 '| 
君ツル奈 | 
イ面落 ■ 


奈茲の穴 ^ 

V 厂 

: v >: 論 

1 i 

! } -S 

>• ン v ti 



ボカ川〇 
スメ °な 
キが回せ 
ャへ転か 
ランし美 
はねなし 
強。がい 
いこら三 
ぞこ飛途 
I /のぶの 


〇そして大ボス、鬼面洞。パックアタックでザ 
コキャラを鬼面洞の目に当てよう/ 


广•ーマーの談謎- 


「幽霊君も敵キャラも、やられたときの顔 
がカワイイ Jr バックアタックつて、方向を 
閜違えるとマヌケ/ゲームとしての新鮮味 
はないけど、おちしろいからいいや/コン 
ティニューもできるしね J 

也 


家にいながら/ \°チンコ屋通い!7 

パ乎プロ伝説 



「 MSX 2 IR 0 M 1 5800円1 

■発売中/八ル研究所 
■発壳中 



〇台の釘の様子を数 
力所拡大表示で調べ 
られる。釘が上を向 
い TL 、 る台がいい 




〇ほかの客に話 
しかけると、ひ 
とによつてはヒントを 
教えてくれたりする 
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セーラ-服 11 優子，， オーティシ 3 し嫌 [] らせ/ 

日本テレネツトでは、7月に発売(88、98、 MSX 2 が予定されてい 
る）の『ヴァリス II 』に合せて、イメージガールの募集をすること 
になった。『ヴァリス』といえば、セーラー服姿の主人公"優子〃// 

彼女のイメージにピッタリの女のコを大籌集しちや5ぞ。優子" 

は、ラジオ、レコードなどで活躍する予定だ。 

籲 S 募黄格 

14〜20雉までの健康な女性に限ります。また、日本テレ 
ネットのイメージガールとして1年間契約できる（保護 
者の承諾が必要）方。 

籲 J ® 募方法 

く自藤の場合〉 

封筒に、①臞歷書：氏名、年齢、生年月日、住所、電話 
f 、 職業（学校名)、身長、体重、ボディサイズ （ B / 

特技（趣味、スポーツ等〉を明記すること、② 

，身と全身(できればセーラー服か制服を着用） 

(サービスサイズ）各1点ずつを入れて、 

まで送ってください。 

备〉 

①他薦する女性の履歴書（自薦と同様)、②他篇 
する女性の写真（自篇と同様 K ③推薦者の住所、氏名、 

生年月日、電話番号、職業(学校名）、推薦のコメントを 
明記した紙を入れて、下記の応募先まで送ってください。 

•廊募先 

〒1 B 2 柬京都新宿 区 東五軒町 1 一9片岡ビル ㈱ 日本テ 
レネット「’89イメージガールオーディション j 係 



〇〇 実際にゲームのほう 
はというと……これが、 
開発中 r ヴァリス II 」の 
ビジュアル画面なのだ// 

•締め切り 

平成元年4月28日（当日消印有効） 

•選考方法 

寄類選考(直接本人ご連絡します)の後、読者による誌上 
オーディ ション（パソコ ン誌等掲載〉を行ぃます。 

•寅金と賞品 

優子グランプリ （1 名）-賞金 50 万円 

副賞 グアム旅行 

※貸金は契約金に充当させてい; S だきます。まだ、グアム旅行 
は 写真嫌 影をかねます。 

推薦者賞(抽通）一 FM TOWNS (1 名） 

X 68000 C 1 名） 

PC Engine+R 〇 MR 〇 M ( 5名） 

、憂子〃テレフォンカード(100名） 


0嫌 叫祕访ゲ^!^ 

※応募された害類および写真は返却できませんのでご了承ください。まだ、電話による申し込み、オーディシヨン選考課程に 
つし、てのお問し、合せは一切お受けできません。 27 







中 


最近、安 f 面の MSX 2 ソフトが jjfc 行ってい 
るようで、これもディクス3枚組で2980 
円/しかも、中味はゲームやグラフツイ 


ク • ツールなど盛だくさん/雑誌形式の 
ソフトで、今後もドンドン発売していくと 
いうから楽しみだね/ 




「これだけ入つてて、2980円は、やつばり 
安いよな一/まあ、お值段に見合った中味 
って感じだけど」「ゲームち、そこそこだし 
な」 「 DISC 3 なんて、1回見ちやえば終わ 
りだし「そこが2980円の秘密なのかな 


(i)(D@)(i) 


ゲーム、ツール、情報満載のソフト/ 

デイスクパナアミューズ 
メントコレクシ3> 



「 MSX 2 l 3.5 DD 1 2980円 I 

■発売元/パナソフトセンター 
■発売中 


































〇 グラフィック部分は左右真横まで見える 3 D 
表示になっている。マッピングが大切なのだ 

と、いろいろプレイしやすくなったこと 
もさることながら、あくまでもシナリオ重 
視の RPG ということで、厶ルソン大公国の 
歴史とか気候、それに仕える貴族（今回の 
重要人物たちなのだ）の関係など、凝りに 
凝ったお話にひたりながら（背景にあわせ 
たエスニック風の音楽もなかなかいしヽ雰囲 
気）プレイしてほしいのだ。 



〇キャラクタメイクは、こんなに細かい。「切る」 
「殴る」など、スキルポイントを振り分けて…… 

入らなかったという戦闘シーンでの戦列 
(どの位置の敵と戦っていて、自分がどの 
位!！にいるのか）が表示されるようになっ 
た。また、会話シーンでも人工無脳の受け 
付ける言葉が增え、いろんなお話ができる 
ようになった。ディスクアクセスも 、 r I j 
にくらベればずいぶん少なく、速くなった 
んじやない力、な。 


『 丨 』 が出る前からすでに発売が予定されてい 
た（現在『111』も企画中だとか）『リングマスタ 
一』シリーズ第2弾。会話モードに人工無脳を使ったり、レベルアップ 
のないズキル重視のシステムはそのままで、よりパワーアップ./:/ 


匚 PC -9801 シリーズ 1:3.5.5 HD 1:7800円」 

■発売元/ホビージャパン 

■発売中 

今回のシナリオは、『丨 j から半年後のお 
話。何か巨大な力に操られるトナデラレイ 
がフィリアス.ノギスに攻めてくるという 
のだ。現在の力ではトナデラレイに勝てな 
いとふんだフィリアスの王に頼まれて、隣 
国ムルソン大公国と同盟を結んで協力を得 
るために、その旨を記した密書を運び、返 
事をもらってくるというのが目的だ。 

ということは、この段 P 皆でプレイヤーは 
リングナイツの資格を持っていなければな 
らないわけ。「丨』を終了した人はリングナ 
イツとなったキャラクタをそのまま使うこ 
とができるんだけど、「11」からプレイする 
人は、まずリングナイツとしての資格を得 
るためのイベントをクリアしてからイ壬務に 
就くことになるのだ。 

さて、「丨』をプレイしたユーザーから寄 
せられた意見を元に、改善したという点を 
いくつか紹介しよう。まず、ユーザーから 
の希望が丨番多かったというグラフィック。 
『 I j ではどのお店もなかに入ると同じグラ 
フィックだったの力^違うし、建物のな 
かでも時間によって明るさが変わったりす 
るのだ。それから、前作では容量の関係で 



〇会話モードでは、こんなふろに言葉を入力し 
て（悪い例かもしれない…… ） 話ができる 



〇マジックギルドで魔法を習う。それにしても 
勉強ってお金がかかるものだ…… 


開発中ゲーム情報 


IJ ングマス ター 




7 卞遠なる想い 【FORGET YOU NOT, EVERMORE] 


i 





i 


鴨 






O 


突•卜•山眩か！！.'： 
h エラの行動： 








〇戦闘シ—ン。ちよつと小さいけど、自分(今攻撃する人) 
の位置、そして攻撃する相手が I 目瞭然なのだ 



〇〇 これは宿屋のグラフィ 
ツク。左が昼で' 夜になる 
と右のよ5に明りがともさ 
れる。う〜む凝つてるな 
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スタース 


リーチ 


ザ 


フオー 


[ PC -9801 シリーズ 1_3 . 5 •_ 5 HD 1_9800円 | 

■発売元/ホビージャパン 

■発売中 


宇宙もののシ - 

ミュレーシヨ 

ンといえば、『デイ ーヴァ 7 
とか 『シ ュヴァ ルツシル 
卜』などがあるが案外少ない。アメリカのほ5ではいろいろ出ている 
よラで、このゲームは、その中でも有名な SF • SLG なのだ/ 


〇まだ、未完成版なので、画面構成も多少変更 
される予定。基本的な操作は、すべて右上のコ 


一言で脱明してしまえば、銀；可を舞台に 
探検、植民、をするというシミュレー 
シヨンだ。 

プレイヤーは、最初 I 星系しか支配下に 
ない。ほかの星系を支配するにしても、ま 
ずは偵察をしなければならない。偵察する 
には、当然偵察機が必要なので、これを作 
る。もちろん、工業力、惑星防衛基地 S 社 
会レベル、公共管5里にも、投資して自分の 
星系を豊かにしていく。そして、次のター 
ンになると、偵察機が各星系の情報を送つ 



〇 これが、オリジナルのアップル版の画面だ。 
基本的に、あんま0変わらないね 


てくれる。「力べ 
ラっていう星系 
には丨級惑星が 
ある」というこ 
とで、今度は輸 
送艦を作り、力 
ペラへ向けて発 
進させる。他の 
帝国（つねに4 


つの帝国か节^ 
する）とし 


た場合を考えて、 



マンドをマウスでクリックするだけだ 


護衛艦をっけて 

……といった感じで、星々を割 B していく 
ゲームだ。 

これまでの SF . SLG は、戦關が中心にな 
っているものが多かったが、これは本格的 
な経済 SLG だ。だから、同じ SLG でも、「大 
戦略 j 派より、「信長の野望 j 派にウケそう 
だね 0 



0付録の銀河マップだ。プレイするときは、これを見ながらやれば、ゲーム全体が把握しやすい 



〇偵察機から送られてきた、各星系の情報。所 
有者が7とあるところは、まだ未開発の星だ 



〇カペラ星系には、2つの惑星があった。どろ 
せなら住みやすい1級惑星に植民しよ5/ 



〇これも、銀河全体マップ。これだとわかりに 
くいが、 34 x 23 へクスある 
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新作 ゲーム 先取り/ 


Soft Flash 

※このコーナーで紹介している 画面は開発 中のものです 


ゲー厶ソフトの発売は遅れるのか当然/み 
たいなところがあるけれど、それにしても 
遅れに遅れてやっと……というものが多い。 
また逆に突然発売されるものもあって、そ 
の結果が今月のこのコーナーの状態だ。来 
月はもっと新鮮なニュースをお送りしたい。 


「 PC -9801 シリーズ T 3.5.5 HD 18000円 I 

■発売元/エニックス■発売予定/4月 

魔術の国、海軍国、鎖国中の国など、そ 
れぞれ特徴のある約8つの国が舞台。プレ 


ィヤーはそのなかの丨つ、平均的な力を持 
つシユットガルドの王となって、あちこち 
の国を冒険しながら、自分の部下となる優 
秀な人材を捜し出し、この地を制覇するこ 
とが目的だ。登場する英雄たちの性格や人 
問閧係、人々の話をたよりに判断して他国 
と外交交渉•戦闘をするのだ。また、この 




地に住むモンスターを倒すこともゲームを 
すすめる重要なポイント。 SLG によくあ 
るへクスやスクウェアのマップではなく、 
フイールド型の R P G のようなマツプにな 
つているの力辦徴だ。 


「 X 68000シリーズ1 5 HD 9800円1 

■発売元/メサイア ( NCS ) ■発売中 




「エルスリード」のリメイク版 0 ガイア 大 
陸の覇権をかけて、「闇の術」のヴァルリア 
と「光の術」のエルスリードか Dt う S LG 
だ 0 エルスリード国を舞台に戦う「エルス 
リードモード」、25のシナリオを連統して遊 
ベる「キャンペーンモード」、自分の好きな 


シナリオカベる「シナリオモードム自由 
にユニットを選んで戦う「コンストラクシ 
ヨンモード」の4つのモードがある。使用 
する魔法か m ® 上で見ることができるよう 
になったり、攻撃時に移動できる範囲力策 
示されるようになった。 


rPC -8801 mkilSR シリーズ 15 D 「 8800円1 

■発売元/八一卜®子産業■発売中 


風•火•水•地の4つの力が支配すると 
いう「ハイバーこア』に、吟遊詩人、戦士、 
脱教師、魔術師の姿を借りて降り立った稍 
神体が、それぞれの目的を果たし、本来の 
姿を取り戻したときにすべては明らかにな 
るという。キャラクタごとに違うシナリオ 
は4つ。画面には、自分のいる場所を示す 
グラフィック 
と、右のへク 
スマップはつ 
ねに自分の進 
行方向が上に 
表示されるの 
が特徴だ。 




■心 


[ s :， 匚 




ヒストリーオブ 
ェルスリード 



ライヒスリツター 
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^ORUDI 


アスガルト 


rPC-9801 シリーズ1 3.5-5 HD 「 7800 円 | 
■発売元/ボニーキヤニオン■発売予定/4月21日 



「アスガルト』とは、プレイヤ 
一が乗り込む指揮官専用のコマ 
ンド•メイル（人型戦闘兵器)。 
プレイヤーは、司令部から出さ 
れるイ乍戦に従って、コマンド， 
メイル3〜6機からなる小隊を 
才齡軍するめだ。ただし、戦闘シ 
ーンでは、プレイヤーはいちい 
ち才@する'必要はなくコンピュ 
一夕が自動的に行ってくれる。 



シナリオ総数45。 I つの作戦（戦闘）だけ （補給や兵器の選択もある）を行 1 うキヤン 

プレイできるシナリオモードと、敵の総自巾 ペーンモードの2つがある。ロボットアニメ 
エイワスを倒すまで長期間にわたる戦争 を思わせる S L G + R P G だ。 



おなじみ毎月8日発売の r ディスクステ 
ーシヨン j 第4号。「あ一とぎゃらりい」や 
M ファン、 M マガ提供のブログラム、 BG 
V などのほか、ゲームでは、ボーステック 
の 「 EGGY 』 （レトロゲーム）や、ゲームア 
ーツの『かめんはらだーサム』「オサムちゃ 
んの潮干がり』のサムシリーズ2本、 
それに、ブロダーバンドジャパンの 
『ディアブロ j ( 5面まで)、ソニーの 
「アカシロゲーム』、コンパイルの 
r ラルバ3』などなど。また、新作 
では『ぎゅわん自己2 j 『スーパーコ 
ックス』『ブラスターバーン 』 のデ 
モ、『ワルキューレの冒 P 矣』のデモと 
キャラ図鑑などが予定されている。 


[ MSX 2] 3.5 DDM 980 P 31 


■発売元/コンパイル■発売中 


ス A スム4 




天九牌 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

6800円 

PC - 9801シリーズ 

3.5*5 DDx 5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 


■発売元/スタジオバンサー■発売中 

中国^喬の間で古くから親しまれてき 


たというテーブルゲーム『天九牌』（麻雀の ルール（一言では説明できない…… ） をで 


ルーツ？）が、日本天九牌連盟の発足を言己 きるだけ忠実に再現している、とのこと。 

念して、パソコンゲーム化 0 本場の正式な モードは「勝ち抜き大会編」「サバイバル編」 



「桃源郷編」「恭軎発財編」の4種類あつ 
て、それぞれユニークな3人の対戦相手が 
用意されている。 



「 PC - 9801シリーズ1 3.5 ^ DDl " 9800円1 

■発売元/ザフロジック■発売中 


フライトシミュレータの大御所であるサ 
ブロジックの最新作。プレイヤーは F - I 6 
ファイティングファルコンまたは、 F - I 8 
ホーネットのどちらかの機体を選び、大空 
に飛び立たせるというもの。自由飛行モー 
ドと ゲームモードの 2 つがあり、 自由飛行 



の場合は、ただ単に機体を飛ばせるだけだ 
が、ゲームモードでは接近してくる敵との 
交戦もある。ランク設定ができるので難易 



度を変えることができる。また、サブロジ 
ックの『シーナリーディスク』があれば、 
違った地形でフライトが楽しめるぞ。 
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麁齡 移植 

離挪 



4ゆわ〇 
人わん M 
がん自 S 
加自己 X 
わ己2 2 
つ3^版 
た" 。 は => 
か二ぎ 
ら送ゆ 



OX 昍000版 8 ■アップル•クラブ』。ゲー厶画面 
自体はそのままで、力ードの絵柄が女のコに 
変わったよ 



スタ■クル— 


最近、発売の遅れている移植ゲームの目 
立つなか、まず、お待ちかねの_の嵐 J 
(光栄）88版が4月20日、そして「スーパー 
大戦略』（システムソフト）が4月下旬に 
TOWNS で発売が決定。それ 
から、 MSX 2 版「カオスエ 
ン ジェルズ」（アスキー）が 
5〜6月ごろ。同じく MSX 
2で5月ごろ『ライト ニン 
グハ •ッカス j (ソフト ベンダ 
一武尊）が。また、4月下 
旬ごろ88版1体置場で夕 
食を j (テクノポリスソフ 
卜）が発売される予定だ。 
そのほか、ちょっと先になりそうだけど、 

6月下旬ごろ98版『どろろ j (クエイ ザーソ 
フト）、同じく 98版で7〜8月ごろ『水*!士』 
と『水育 I 士 • II 』（ソフト屋しやんばら）、 
発売時期未定のものでは TOWNS で「ラス 
卜 •ハルマゲドン』 （ブレイン•グレイ）の 
移植力％行中だ。 


PC -8801 mkllSR シリーズ 

5 D 

7800円 

PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 

XI turbo シリーズ 

5 D 

XM 000 シリーズ 

5 HD 

8800円 


88版を初めてプレイしたときは、心底 
驚いた。そこに「宇宙」があったからだ。 
「宇宙」の広さ、怖さ、寒さがヒシヒシ 

m 

〇ゲームスタート直後のシーンだ。メイン画 
面は大ぎくとってあるね 



〇キャラクタの顔も、98版をもとにして X 68 
K 用に描きなおしたそうだ。主人公の顔が、こ 
んなにり0しくなったぞ 


■発売元/アルシスソフトウエ： 

■発壳予定/4月中旬 

と伝わってくる。緻密な計 
算をもとに描かれた3 D グラフィックは、 
ブレイする側を「宇宙」で包み込んでし 
まう。それが、この 「スタークルーザー』 
の持つ最大の魅力であった。 

88や XI 、98版でさえも、かなりの感動 
があったのに、 X 68 KHS は、もっとスゴい 
らしい。写真を見てくれればわかると思 
うが、画面の4分の3がメイン•スクリ 
ーンとなって迫力倍増！宇宙船のデザ 
インもすベて一新され、かなり細かいデ 
ザインとなった。 

さらに、驚きなのが各 
惑星だ。なんと、自転し 
ているのである。地球を 
目の前にしたときは涙な 
しでは、見ることはでき 
ない。 

X 68 K は、 VRAM なども 
合わせると2メガバイト 
のメモリを持っている。 

このソフトを起動させる 
と、2 メガバイトのメモ 
リ空閜が、宇宙空閜にな 
るのだ。まさに、ウヒヨ 
一の I 本だ。 
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党 I 訖。ゲームりプレイング COMIC ゥ 

WKUli« 扭 

mma # 『ス g ■トレー穿，』 一^ 


1 PC -8801 mkiiSR シリーズ丨 5 D | 
■発売元/日本ファルコム■発売中 




I 

广へ 

綱| 




やっぱり 
3□ィが 
着られない 
じやないか一!! 



^YWa 


画 




開始以露刃_ 




ねえ日本ファルコムが> 
新しいこころみを 
やるのならこつち宅） 
アイちやんの 
:？，: 訪問記で 

いきましよろ 
h ^ 担当さん！ 


でこのページで \ 

やつてほしいゲームを1 
P 46_47 の予定表から 
発売中か5月8日まで 1 
に発売予定のものを 
<選んで送つてね！ j 


だめですよゲンさん 
イラストやメッセージち 
送つてね！といわないと 
<わし<はこのマンガの 
ラストを見てねつてこと 
もですよ ノ 



ぅ V レ 



■ 



そろそろ 
訪問記に 
するとまだ 
アイちやんに 
よろいを 
着せないで 
すみますね 
やっぱり 
マンガの中で 
着せるのは 
ナシかな… 
















各 4 IbT 身 

fmkk 


な一んだ AVG なら 
とりあえずやつて 
みるか 


あら .. 

AVG 

だわ •• 


え一といラわけで 
今回はちよつと 
趣向を変えて 
日本ファルコムに 
取材に来ました 

あくまで取材と 
いラことで… 

ゲームのフレイは 
ないハズだつだの 
ですが… 

_ 
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いるんだよね 
こ一ゆ一ふろに 
□で叫ばないと 
やれない 
ヤツが… 


pi 

I1B 

nl 


纒 


Sv 


\ 


麒^^^^^疑 to 


_ 




ml 




_| 議 


關 


言 

A 




フログラマーの富？ん 


やっば宇宙ステーションに 
ついたときついつい 
敵と思って撃ってしまろ 
P んですよ…それでね 
それで… 


なにアナク□の 
\話をしているの I 
ゲームしよ i 
U \ゲーム sa / 


若い人には新し< 
上の世代の人には 
_ 懐かし<思える 

証 おちしろいキヤラち 

M いろいろ入つて 

巳、いるんですよ！ 


/ 、•• • 

私は 
小•中学生以下の 
運動神経 
つてか… 


( アクション 
シーンは 
小•中学生 
むぎにして 
あるんですよ 


結局 

会社の人に 
やって 
ちらつて 
しまうわけ 
ね…つだく 


げげっ 
対空 
レーザー 
だあ!！ 
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このゲームの AVG の部分つて 
素直に答えると進んでゆ<けど 
トラツブとかはあるのかな7 


だとえ「はい • いいえ」で「いいえ」を選んで 
もきちんとス I -一 U —は進みます 
アミダクジのようにス I -一 U —は各種 
枝分かれしますが最終的には同じで 
その分いろいろなストーリーや絵が 
楽しめますよ！ 


別にトラップは 
ないらしいよ 
かと言つてほかの 
答えを選んでち 
ゲームオー/ \ w —に 
ならないし 


それが 

『スタートレーダー. 
の1つの特長と 
言つてちよいで 
しようね… 
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フンフン 

こいつ 

強ぃんだ… 


ほら怪物が 
とどかないのに 
必死になつてのび 
ぎつている 
でしよ { 


〇い〇い 

「ガンバレ!怪物 < 〜ん」 
つと応援しだ< 

なりまつせ一!! 


でてきたなら 
なにか I 

『スター ト レーダー』 
のこと 
おし又てよ !I 


わ一った 
わ-つだ 


今月は w ろいざどん 
レギュラー決定記念 
月間〃だから 
でてきだのよ！！ 
わかつだあ〜!？ 


ぉめ一 
何やって 
んだ！！ 


加藤社長 


ちちろん 
そ一です よ!！ 
大いに期待 
して <ださい!! 


それじゃこれからち 
ゲーム だけじやない 
フアルコムの世界観 
作りをいろいろやる 
予定なんですね！ 


それがアニメであろろが 
音楽であろラが 
かまわないんですよ 
個人個人の感性の 
違いですし… 


証言 F 
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ん一と 
初めて 
ファ)レコム 
行ったけど 
とてち 
キレイな 
オフイスで 
すてぎ… 


< Oc / は B 本" V し 
: 

尽卜 

千 TTffH 久 
街 ^ Ht 



しかちみなさんとてち親切で 
アクションゲームの 
苦手な私のかわりに 
やつて<れだお姉さんウ 
どろもありがとラございましだ 


ゲームは 
ラストまで 
見られなかつだ 
んですけど 
シューティングの 
部分が仕事に 
なつててそれで 
武器などを買ろ 
なんておちしろい 
アイデアね 


しかちスピード設定 \ 

なんかちついていて * 

初心者にも親切設計 
アドベンチヤーで謎ときが 
ないのが残念だけど 
グラフィックはよ< 

: C ぎてるよ 


:l 


縦？膽麟？ 


マ 匪 ，r * 1 


フ^ン /T 物讲 

柄供你挪 

■&ゃ味认で麻； 


へかつ Y>UJ - 




d ザ、今咖 





『スタートレーダー』のソフト=森鉄太郎(神 
奈川県）塚本隆（東京都）植田道裕（静岡県） 

• サイン色紙+ピクチャーディスク=篠木功 
太郎（岐阜県）伊藤隆博（広島県）青木利行 
(埼玉県）•ピクチャーディスク=長谷川記 
央（静岡県）坂口和博（埼玉県）鈴木貞嗣（静 
岡県）土屋和史（愛知県）高井弘志（愛媛県） 
岩尾学（長崎県）松本光弘（富山県）遠山強 
(長崎県）西嶋崇（滋賀県）金井進（東京都)> 

4? ta 2 卜^% 
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静岡県の長谷川記史 
クンのおだより… 
「アイちやんと 
ろいざどんは 
双子でしよラか…」 
え…ろいざどん 
の正体つて… 
k おっと内緒だつだ… 


〇 /^このページにのる呪文は… > 

[ 〒105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポ 1 J ス編集部 
ソフトくりいむ係まで… 

今月の締め切りは4月8日で発表は 
6月号なのダ…ハガキを<れた人 
には ㊇ 採用になった ゲームに 投票し 
て<れだ人の中からそのソフトを抽 
選で3名に⑬八ガキ採用になった人 
に元先生のサイン色紙+テクポ | J 特 
製ピクチャーディスクを元先生の選 
んだ3名に©/ \ガキをくれた人全員 
の中からピクチャーディスクが抽選 
V で10名にそれぞれ当だるであろう ••し 


コスプレは 
愛知県の 
高井弘志クンの 
U クエスト 
ぜつだいに 
載せないでとあつだ 
ので作者が描い 
たのだ!！ 

単にウケねらいです 


















mmm3 



今月は、画面上/の動きや効果音がヒ 
ント占なる r _ つたく新感覚のアド 
ベンチヤー Y —厶 T JK -- y ^-(- 
S ^ JlZoJ ^ g ^^ -ステイ 
su が挑む通 H と: 


_纖爷ゃ終久^に決 

連:ラで以颂！驚， ■ . 




ふ一ん 


推理モノの 
アドベンチヤーか 


「バーセプシヨンタイブ 


ミス丁 U ーワーと」 


苦手なんだよね 
『アグニの 石』 も 
解けなかつだし… 








m 

_ 


「従来の AVG と異なり、 
グラフィック、効果音も 
ゲームの 情報となります。 

見て、聞いて、テキストの情報を 
得ながら推理してい<とい^、 
あなだの洞察力が試される 
新しいタイプのゲームです」 





この説明では今イチ 
よ<わからないが 
確かに画面や音が 
単なる情報説明に 
終わつていない点は 
新しい……が/ 


私か最も「すごい/」と 
思つだのは 

主人公の探偵が推理の 
サボート用ツールとして 
パソコンを使うという点だ 























































このバソコンは 
おもにデータベースとして 
使える/ 

まず . 


捜査で得だ情報のデータが 
人物 • 事件に分けてツリー構造で 
整理され… 



「データベースを見る」コマンドで 
自由に検索し再確認できて 

っまり/ 

/ゲーム中にメモを取る必要が 
\ まつた<ないし 

中断 • 再開によって記憶が 
あやふやになることもない/ 


「証拠品を鑑定する」コマンドで 
入手しだアイテムの分析もで赛 

容疑者の声を録音してきて 
声紋鑑定をしだり ,』 
入手しだ手紙などの 
筆跡鑑定にも使える/ 










このパソコンを使うといラ 
アイデアのおかげで 
ブレイヤーと主人公の 
同時体験—1体化が 
非常にスムーズで 
あつといラ間にゲームの世界に 
同化できる……さらに 



‘丫目 


「現在の情況判断 • 推理をする 
コマンドがあり 
今まで得だ情報から 
次に何をするべきかの 
行動の指針が得られる 


\ 1 


「聞き込みする人物 j や「尋問」の 
対象となる人物をセレクトして 
おけば会話のとき 
それに廊じだコマンドが出るという 
いたれりつくせり 
のシステム.グ 


つまり「遊びやすさ」 

と「感情移入しやすさ J が 
極めてすぐれている…と 
こういうことね？ ノ 



そして最初に言つだ$ 
グラフィックと SE P 
> そして BGM ^ 
さらに「フキ出し」で表示 
される会話のラリー 


なんかベタ誉めだけど 
カンジンのス I -一 ij 一と 
謎解きの出来はど一なの？ 



これらを駆使しだ 
演出によって 

今までの AVG が 
「電脳小説 j なら 
この「バーニンヴポイント j は 
「電脳映画 j と呼べる 


TOWNS に移植してほし一な一 


( 満点ではないが 
V 十分合格点だね 
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謎の失踪を遂げた 
一人の女性の捜索に始まり 
巨大企業の陰謀をあば< 
ラストまで J 

息もつかせぬ展開…と J 

言いだいが… \ 


後半やや主人公のカゲが 
ラす<なる点と 
(行動が単なるメッセンジャーの 
役目になる） 

犯行を立証する「詰め」が甘< 
いまひとつ納得しに<いのが残念 
……しかし. グ 


しかち会話中の相手の\ 
表情の変化が 
推理の手がかりに 
なつている/ 


テンポよ< まだ豊富な] 
会話が非常に楽しめる ] 


( アニメーション処理が 
\単なるオマケではな< 
ゲームそのものと 
^有機的に結合しているのだ 


その辺の 
AVG とは 
一線を画している/ 


「電話する j コマンド/ 
実際テン•キーで 〆 
Tel . No を ） 

打ち込むのだが ) 


捜査に必要な 
相手だけでな< 
付録の新聞に 
載つている広告の 
番号に Tel するのち 
面白い 
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悩みごとを聞かれだ 
主人公が 

「捜査が行き詰まって 
るんです」と 


答えてしまう.グ 


面白そラ.グ 
今月はかなり 
やりがいが 
ありそラだね/ 


…と思つだら 
ページがつきて 
しまつだ 



































































『神の 

Mh のデモディスクを、1〇名の方にプレゼントします。ご希望の方は、 
〒105東京都港区新橋4 -10- 7 TIM テクノポリス編集部『神の期 
都』デモディスクプレゼント係まで、ハガキでご応募ください。締め切り 
は 5 H 8 F 1 (必着のこと）。発表は7 )1 リ•で行います。 


今月 BESTI 0 内に入ってきたのは、先月ちょっと顔をだしていた『ス 
ーパー大戦略』、やっと発売になった『ラスト•ハルマゲドン』、『パ 
ワフルまあじゃん2』、 『 D — RETURN 』、 それから『デス•ブリンガ 
一』と、あし、かわらず毎月新作には事欠かない X 68000だ。今まで RPG 
が少なかっただけに、『ラス • ハゲ』や『デス.プリ』の人気は上々。 
そういえば今月はアクシヨンゲームが少ない。 


I 位は 『M & M II 』。先月の予想どおり変動は少ない。 TOWNS のソフ 
卜は3月17日以降に発売されているので、集計の対象となるのは来 
F 月からだ。まずはハードの普及からだが、値段を考えると（機能を 
M 考えれば安いのだが）時間がかりそう。ちなみに発売されているソ 
:フ トは AVG 『インビテーション』、アクションゲーム『サイバーシテ 
イ』、 『ェ ボリュー シ ヨン』、『アフターノ<ーナー』 など。 


文句なしで I 位『戦国画云 j 、 2位『水滸伝|、続いて 『 M & MII 』、 
『ウイザードリイ4』といった感じ。そのほかの新作は……という 
X と、『マスターオブモンスターズマップコレクション』ぐらいだ。現 
1 段階で4〜5月に X I シリーズで発売が予定されているソフトの数 
は4〜5本0新機種の発売された F M シリーズよりはるかに少ない。 
その点から見ても、しばらく動きはなさそうだ。 


あいかわらず『戦国群雄伝』が上位にいる。初登場のものでは『ク 
リムゾン II 』が出だし好調で、移植版の発売された 『 M & MII 』 と 
m ともに、なかなか頑張ってるようだ。ほかに、この時期発売された 
ものでは、『バーニングポイント』、『バビロンの黄金伝説 J 、 『プロヴ 
ィデンス』、『マスターオブモンスターズマップコレクション』など 
が、機種 SIJBESTI ◦内に入ってきた。 


総合の BESTI 0 から考えてみても、当然のことながら『戦国群雄伝 j 
がほぼダントツで I 位0続いて『水滸伝』といったところ。新作が 
少なかったせいもあるが、今月新しく入ってきたものは、『西国の覇 
者』、『電脳将^其』、『クレアスター』ぐらい。それもお店（臟）に 
よってバラバラで、これといって共通するところが見られない。共 
通しているものといえば『スーパー大戦略』ぐらい0 


安さが魅力『ディスクステーシヨン』の新作『~スペシャル春号』 
が、よく売れているようだ。このシリーズは、毎月8日発売 （5 月 
^ のみ I 日に発売）で、この『スペシャル春号』から、偶数月が平常 
X 号、奇数月がスペシャルになる予定。このほか新しいものは『牌の 
魔術師』『マスターオブモンスターズマップコレクション』ぐらい。 
逆に『ゼビウス』や『ラスト•ハルマゲドン』がまだまだ健在。 


&BEST10 

XI 版と98版が発売され、ますます強い『信長の野 
望•戦国群雄伝』と『水滸伝』（思つていだほど伸び 
なかつだが)。どちらも光栄から発売の SLG だ。昨 
年末88版が発売されてから3か月以上だつが、この 
様子では、まだしばらく BE ST 10 にとどまりそろ。 

国％〜％の集計 


順位 

ソフト名 

発売元 

1位 

ディスクステーション第3号 

コンパイル 

2位 

マイト•アンド•マジック2 

スター クラフト 

3位 

信長の野望 • 戦国群雄伝 

光栄 

4位 

ディスクステーションスペシャル春号 

コンパイル 

5位 

デス • ブリンガー 

日本テレネット 

6位 , 

水滸伝 

光栄 

7位 

ソーサリアン 

日本ファルコム 

8位 

牌の魔術師 

コナミ 

9位 

パワフルまあじやん2 

デービーソフト 

10位 

スーパー大戦略 

システムソフト/マイクロキャビン 


於0:ブレ似トコ+ 

スタジオパンサーさんのご厚意により、 6) j 25 U 発売 jf * 定の A V ( 


順位 

ソフト名 

発売元 

丨位 

信長の野望 • 戦国群雄伝 

光栄 

2位 

マイト•アンド•マジック2 

スタークラフト 

3位 

スーパー大戦略 

システムソフト/マイクロキヤビン 

4位 

ディスクステーションスペシャル春号 

コンパイル 

5位 

クリムゾン II 

クリスタルソフト 

S 位 

ミッド • ガルツ SIDE A 

ウルフ • チーム 

7位 

水滸伝 

光栄 

8位 

コナミゲームコレクション番外編 

コナミ 

9位 

ラスト.ハルマゲドン 

ブレイン，グレイ 

10位 

D RETURN 

日コン連企画 


籲福岡カホマイコンセンタ—福岡店〇〇92 714 5155 


說売れ柄 


•東京 J & P 渋谷店 003-496-4141 


順位 

ソフト名 

発売元 

1位 

信長の野望 • 戦国群雄伝 

光栄 

2位 

デス.プリンガー 

日本テレネット 

3位 

デイスクステーシヨンスペシャル春号 

コンパイル 

4位 

クリムゾン II 

クリスタルソフト 

S 位 

水滸伝 

光栄 

6位 

D-RETURN 

日コン連企画 

7位 

パワフルまあじやん2 

デービーソフト 

8位 

大戦略 II 超難解マップ 

サイエンスハウス 

9位 

スーパー大戦略 

システムソフ ト/マイクロ キャビン 

m 位 

ポ ツキー 

ポニーテール•ソフト 


>大阪マイコンショップ C S K 大阪 Q 06 345-3351 




〇主人公.勇樹は恋人の由加 
里を助けるため戦ぅ。昍、 98 、 
MSX 2 で発売予定 


X68000 
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籲新作ソフト発売予定表 ※3月20日現在の情報です。 


88SR V リース '★は VA シリーズ ：)) は M VA シリーズ 


4月上旬 

•デイガンの魔石（アーテック） 

5 D :1万円 

•千之ナイフ迷宮の魔少女 
(アイセル） 5 D : 7800円 
•エントヒュ_ラ_ (全流通） 5 D : 6800円 

4月14日 

•銀河英雄伝説（ボーステック） 

5 D : 8800円 

4月中旬 

•野球道89年度版選手データ集 

(ソフトベンダ'—武尊 ）5 D : 2100円 

4月20日 

•維新の嵐（光栄） 

5 D : 9800円 

4月21日 

•サーク（マイク□キャビン） 

5 D : 8800円 

4月25日 

•コレクター（アブルテイン） 

5 D : 5800円 

•コレクターマップ#1〜3 

(アダルテイン） 5 D :各3800円 

4月28日 

•ノ」\野由美のジャンピンブクエスト 
(英知出版） 5 D : 7800円 

4月下甸 

•シュヴァルツシルト （ KOGAD 〇） 

5 D : 9800円 

•バブルガムクライシス 

(ビクター音楽産業） 5 D : 7800円 
•死霊戦線2 (ビクター音楽産業） 

5 D : 7800円 

•おんなのこけ一さつだい 

(テクノポリスソフト） 5 D •• 7800円 
•全国おんせん麻雀 

(テクノポリスソフト） 5 D : 7800円 
籲死体置場で：9食を 

(テクノポ U スソフト） 5 D : 9800円 
•タウヒード（チャンピオンソフト） 

5 D : 7200円 

•クライシス（ジャスト） 

5 D : 8800円 

4月未定 

•電腦少女伝説（アブミックス） 

5 D : 6800円 

5月上旬 

籲ご<ら<天国（真実プロ） 

5 D : 7800円 

5月15日 

•エンジェル•ハーツ（エルフ） 

5 D : 6800円 

5月中旬 

★卜 U 卜ーン • ファイナル 

(ザイン • ソフト） 5 HD : 9800円 
•ヴァルナ（システムサコム） 

5 D : 7800円 

5月31日 

•アップル • クラプあぶない番外編 
(フェア U — テール） 5 D : 8000円 
•アップル • クラブあぶない番外編 
データ集1〜3 (フェアリーテール） 

5 D :各3000円 

5月未定 

◎ガウデイ（ウルフ • チーム） 

5 HD :価格未定 
•ガウデイ（ウルフ • チーム） 

5 D :価格未定 

•キューテイハニー（ナツメ） 

5 D :価格未定 
•蝶類囡鑑シ U —ズ①、② 


(NEW SYSTEM HOUSE OH!) 
5 D :各7800円 

※『維新の嵐』は、 CD 付き I 万2300円が同時発売されます。 




4月上旬 

• F - 15ストライクイーブル 
(システムソフト） 

3.5 • 5 HD : 7800円 

4月上旬 

•エントヒューラー（全流通） 

3.5 • 5 HD : 6800円 

4月 14 B 

•銀河英雄伝説（ボーステック） 

3.5 . 5 HD : 8800円 

4月中旬 

•野球道対戦ディスク 
(ソフトベンダー武尊） 

5 HD 、3.5 • 5 DD : 2100円 

4冃20日 

•テレフォンクラブス!ーー U - く仮〉 
(コンピューターブレイン） 

3.5 • 5 HD : 7800円 

4月21日 

•アスガルト（ポニーキャニオン） 

3.5 • 5 HD : 7800円 
春サーク（▽イク□キャビン） 

5 HD 、3.5 DD : 8800円 
•スターコマンド（ヒュー 1 J ンクス） 

3.5 . 5 HD : 9800円 

4月下旬 

•大戦略 III (システムソフト） 

3.5 • 5 HD : 9800円 
•ガンシップ 

(マイク□プローズジャノ \°ン） 

3.5 • 5 HD :1万1800円 
•タウヒード（チャンピオンソフト） 

3.5 • 5 HD 、5 DD : 7200円 
•魔淨理子（ナツメ） 

3.5 . 5 HD : 9800円 

4月未定 

ブ • アライアンス 
(スタークラフト） 

3.5 • 5 HD 、5 DD : 9800円 
•アンジェラス（エニックス） 

3.5 • 5 HD : 8200円 
•サイオプレード （ T&E ソフト） 

3.5 • 5 HD : 8800円 
•ザ • キンブ • オプ • シカゴ 

(ボーステック） 3.5 • 5 HD :1万円 
•電腦少女伝説（アブミックス） 

5 HD : 6800円 

•ライヒス 1 J ッター（エニックス） 

3.5 • 5 HD : 8000円 

5月上旬 

籲シーナ U _ ディスク〜西ヨーロッパ編 
(サフ□ジック ）3.5 • 5 DD : 4800円 

5月15日 

•エンジェル•ノ \_ツ（エルフ） 

3.5 • 5 HD : 6800円 

5月下甸 

•ソフトでノ \ードな物語 II 
(システムサコム） 

3.5 - 5 HD : 7800円 
•シーナ U —ディスクナン/ \-ii 

(サブ□ジック） 3.5 • 5 DD : 4900円 
•シーナ 1 」ーディスクナンバー9 

(サブ□ジック） 3.5 - 5 DD : 4900円 

5月未定 

•キューティハニー（ナツメ） 

5 HD :価格未定 
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•蝶類囡鑑シ U —ズ①•② 

(NEW SYSTEM HOUSE OH!) 

3.5 • 5 HD :各7800円 


XI シリー 

- 7 ★は T urb () シリーズ 

4月上旬 

★エントヒューラー（全流通） 

5 D : 6800円 

4月中旬 

•トィポップ（電波新聞社） 

5 D :価格未定 

•野球道（ソフトベンヴー武尊） 

5 D : 7500円 


X68000 シリーズ 

4罔上旬 

•エントヒューラー 

(チヤンピオンソフト） 5 HD : 6800円 

4月中旬 

•スタークルーザー 

(アルシスソフトウェア） 

5 HD : 8800円 

4月下旬 

•アフターバーナー（電波新聞社） 

5 HD :価格未定 
•アークス（ウルフ • チーム） 

5 HD : 1 万円 

•雪の国クルージュ（ザイン • ソフト） 

5 HD : 8800円 
•ソフトで/ \ードな物語II 

(システムサコム） 5 HD : 7800円 
•スターシップランデフー 

(スキヤップトラスト） 5 HD : 8200円 
•ガルフォース〜怒濤のカオス 

(スキヤップトラスト） 5 HD : 7800円 

5月未定 

•蝶類囡鑑シリーズ①•② 

(NEW SYSTEM HOUSE OH!) 

5 HD :各7800円 


FM— シ I. 

J — ス '★は 77AV シリーズ，は TOWNS 作川 

4月上旬 

★エントヒューラー（全流通） 

3.5 D : 6800円 

4_下旬 

◎スーパー大戦略（システムソフト） 

3.5 HD : 8800円 
◎シフトで/ \_ドな物語 

(システムサコム ） CD ROM : 9800円 

4月未定 

★アンジェラス（エニックス） 

3.5 D : 8200円 


MG ) (★は MSX2 は MSX2 + 


4月上旬 ★怨霊戦記（ソフトスタジオ WING ) 

3.5 DD : 9800円 



★ザ • ゴルフ（ノ \°ツク • イン • ビデオ） 
3.5 DD : 6800円 

◎プロ野球ファミ 1 」-■スタジアム 
ホームランコンテスト（ナムコ） 

3.5 DD : 3200円 
★千之ナイフ迷宮の魔少女 
(アイセル） 3.5 DD : 7800円 
★エントヒューラー（全流通） 

3.5 DD : 6800円 

4月14日 

★幽霊君（システムサコム） 

ROM : 6800円 

4月15日 

★ブライべ一トスクール（エルフ） 

3.5 DD : 6800円 

4月22日 

•三つ目がとおる（ナツメ） 

ROM : 7800円 

4月中旬 

★シュヴァルツシルト （ KOGAD 〇） 

3.5 DD : 9800円 

4月20日 

★プリンセスがいつぱい （ HAL 研究所） 
3.5 DD : 6800円 

★テレフオンクラブストー 1 」一〈仮〉 
(コンピュータープレイン） 

3.5 DD : 7800円 

4月21日 

★ぎゆわんぶらあ自己中心派2 
(ゲームアーツ ） ROM : 6800円 

4月28日 

★ T & E マガジンディスクスペシャル2 
(ソフトベンダ'一武尊） 

3.5 DD :価格未定 

4月下旬 

◎ミツド • ガルツデュアルサイド 
(ウルフ • チーム） 

3.5 DD :1万2800円 
★首斬り館 （ BIT 2 ) • 

3.5 DD : 8800円 

★タウヒード（チャンピオンソフト） 

3.5 DD : 7200円 
★クライシス（ジャスト） 

3.5 DD : 8800円 

4月未定 

★悶々怪物（ホツト • ビィ） 

ROM : 6800円 
★魂斗羅（コナミ） 

ROM : 5800円 

★フイト • アンド • フジツク2 

(スタークラフト） 3.5 DD : 9800円 

5月1日 

★ディスクステーションスペシャル初夏号 
(コンパイル） 3.5 DD : 4800円 

5月中旬 

★雪の国クルージュ（ザイン • ソフト） 
3.5 DD : 8800円 

5月21日 

★ファンタジーゾーン II 

(ボニーキャニオン ） ROM : 6800円 

5月未定 

★カオスエンジェルズ（アスキー） 

3.5 DD : 7800円 
★ミツド • ガルツ SIDE A 
(ウルフ • チーム） 

3.5 DD :価格未定 
★ミツド • ガルツ SIDE B 
(ウルフ • チーム） 

3.5 DD • 価格未定 
★ライトニンブバツカス 
(ソフトべンヴー武尊） 

3.5 DD -価格未定 


※ソフトベンダー武尊で発売のソフトの価格は、すべて消費税が含まれています。 
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5 月号モニタ_7レント 

5月号モニタープレゼントに®募する方は、このページのきまりをよ<読んで、 
アンケートハガキを送つて<ださい。抽選で希望するソフトをフレゼントしま 
す。これらのソフトは、ソフトハウス各社のご厚意によりいだだいだソフトな 
ので、当選した方には、モニターとしての感想をお願いします。よろしくネ。 


分□身罗續炉コ泌, 

❶クレアスター 98用 (3.5 • 5 HD 、5 DD ) 各媒体1本ずつ、 

合計3本 . P .20 

©西 国の 覇者98用 (3.5 HD ) 1本、 （5 HD ) 2本、合計 

3$ . P .21 

©銀河英雄伝説 88 SR 用 1本、98 用 （3.5、 5 HD ) 各 1本 

すつ合計3本 . P .22 

❹プ□ヴィテンス 88 SR 用2本 . …… P .22 

©R TYPE X 68000用5本 . P .23 

©/\°ックマニア MSX 2用 (3.5 DD ) 3本、 X 68000用2本 


. P .24 

❼悶々怪物 MSX 2 用 ( R 0 M )3 本 

. P .25 

©ファンタジーソーン II MSX 2用 ( ROM ) 3本 

. P .25 

©幽霊君 MSX 2 用 ( R 0 M )2 本 . P .26 

❿パチプロ伝説 MSX 2 用 ( R 0 M )2 本 . P .26 

❿ディスクパナア 5 ユーズメントコレクション MSX 2 用 

(3.5 DD )2 本 . P .27 

©リングマスター II 98用 (3.5 HD )1 本、 （5 HD ) 2本、 

合計3本 . P .28 

©リーチ • フオー•ザ • スターズ 98用 （3.5 HD ) 1本、 

(5 HD ) 2本、合計3本 . P .29 

み《穸□瓜" 

©コスモス•クラブ 各機種5本すつ、合計15本 . P .50 

❿ クリスタルドリーム 88 SR 用3本 . P .52 

©デユアルターゲット MSX 2 用 （3.5 DD ) 3本、 

X 68000用3本、合計6本 . P .54 

©はつちやけあやよ:さん 88 SR 用3本、98用 （3.5.5 HD ) 

各媒体3本すつ、合計4本 . P .55 


籲廊募のきまり籲 

★ j ® 募は必す右のとじこみはがきで送 
つて<ださい。： p ンケートにも答えて 
<ださいね。 

★希望するソフトの番号 • 機種名を、 
はがき表の記入欄に書いて<ださい。 
対®機種および媒体が2種類以上ある 
場合も、忘れすに明記して<ださい。 
★ * 希望機種（媒体)〃と表記されてい 
るものについては、記事掲載ページを 
参照して、よく確認して<ださい。 
★締め切りは、5月8日必着、当選者 
の発表は1989年のテクノポリス7月号 
で行います。 


•アンケート參 

〇 

現在使用しているバソコンの機種名を 
記入して < ださい。 

@ 

/ r ノコンを使つてやつていることを記 
入して<ださい（い<つでも）例：ゲ 
-し、 フ□グラミング、パソコン通信、 
ワープロ、ミュージック、グラフィッ 
クなど……。 

これから/ r ノコンを使つてやりだいと 
思つていることを記入してください(い 
<つでち)。 

テクノポ 1 J ス5月号の記事のなかでお 
ちしろかつだちのを、順に3つ記入し 
て < ださい。 

因 

同じ<つまらなかつだ記事を1つ記入 
して < ださい。 

因 

今後テクノポリスでとりあげてほしい 
ゲームソフトを記入して<ださい（い 
<つでち)。 

B 

現在いちばん気に入つているゲームソ 
フトと、その機種名を記入して<ださ 
い(いくつでも )0 

テクノポリスを定期講読していますか？ 
つぎの3つから選んで〇をつけて< 
ださい。 

1. 定期講読している 2. ときどき 
買う 3. はじめて買つだ 

国 

テクノポリス以外でよ < 読む/ T ノコン 
誌を1冊記入してください。 

明 

I r ノコン誌以外でよ<読む雑誌を記入 
して <ださい。 

テクノポリス編集部へのメッセージも 
お忘れな< . 。 


3月号モニタープレゼント当選^6表 


參ミツドガルツ 

堤正輝（千葉県）小澤克彦（岐阜県） 
吉村英基（和歌山県）真鍋碑（鳥取県） 
土山広（山□県） 

•時空の花嫁 

鑼田威（神奈川県）國吉直樹（沖繩県） 
參どろろ 

飛留間和紀（千葉県）依光英世（神奈 
川県）岸岡義雄（福岡県） 

♦真 • 魔王ゴルべリアス 
田澤宏一（北海道）荘子順（千葉県） 
黒田正男（富山県） 


•大海令 

平野英紀（富山県）菅波孝祥（京都府） 
大塚太郎（兵庫県） 

參殺人は手紙にのって 
冨田幸靖（愛知県） 

•フルーツ • フィールド 

篾村祐行（東京都）山田勉（広島県） 

•フアンダムライフラ u —④ 

穴戸利徳（岩手県）佐野高幸（神奈川 
県）柘植善英（岐阜県）杉山一興（愛 
知県）生顆真（愛知県） 

參ドキドキシャツターチヤンス.グ+ 


データ 集1 本 

稲葉雄一（埼玉県）下田紀世典（干葉 
県）平井謙一（東京都）清水学（岐阜 
県）堀井将弘（静岡県）平石和也（大 
阪府）津丨 1 1永俊（兵庫県）大園裕二（兵 
庫県）遠藤賢（鳥取県）勇山秀夫（岡 
山県）馬屋原敏（広磨県）石亀良昭（広 
島県）吉本隆司（広島県）黒岩和之（福 
岡県）林朋宏（長崎県） 

•少女遊戯 

大沼真人（北海道）安田浩道（福島県） 
佐久間淳一（干葉県）村上和慎（東京 


都）柳沢尚志（富山県）山本好弘（三 
重県）板垣明徳（島根県）大林晶（香 
川県）福原史朗（福岡県）神野弘光（鹿 
兜島県） 

•ごら<いん 

古山裕康（北海道）中村康之（神奈川 
県）土屋彰男（山梨県）鈴木宏和（福 
井県）村上賣史（愛知県） 

参早り I 愛美のスネークキャンフ 
顆井一（岩手県）平田智明（千葉県） 
田崎吉弘（栃木県） 

•フジカル•/ \ウス 
岩倉和邦（石川県）川畸建一（大阪府） 
安部一哲（福岡県） 
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※公正取引委員会の公示及び雑誌業における景品類の提供制限に閲する公正競争規約の定めにより、この懸賞に当選された方は、この号の他の懸賞に入選できないことがあります： 


























美少女ソフトコ 


ヤストじい乃、*6 r レ〇卜 


しの絵の入っ tVr — 9 


〒“ィ又つ （ PC - 肋版） I/O 名じあしず5ゃう。詳しこげ56ぺ 
の『美少女トップ/0』の攧 t 見 T / 知 C ? 


コスモス。クラブ。… .. . …… R 50 

クリスタルドリーム . . ……… R 52 

バブル ガムクライシス… . R 53 

デュアルターゲット . . . R 54 

美しき獲物 怒ち PARTV 卜… …… …… R 55 
はつち やけあやよさん……。…。……… R 55 
パワフルま あじやん 2 デ_夕 集…… R 5 S 

■発売元 • ソフト八ヴス各社のご厚意によ D 、 
今月紹介するゲームをモニタープレゼントし 
ます。 1^175 法は R48 を見てください0 


COVER GIRL / 中藤美希『デリンジャー』 
© ジャ外 

おまだせ0の美少女ゲーム大特集号// 
新作7本に、’88下半期総集編に、付録 
のカタ□ヴと、合 
わせて51ページま 
るまる美少女。か 
わいい女のコだち 


〇〇「干期天グ 


一籲デリンジャー 

•リツブスティツク. ADV 







































マドンナ麻奈をめぐる aAV 


PC -9801 シリーズ 


5 HD 


PC - 8801 mkiiSR シズ 


■発売元/ジャスト 
■発売中 (98 版は4月中旬予定) 


3.5 DD 


MSX 2 


riTIITTITITTTTTTTIITIIIII 


ひさしぶりにジャストさんの菊 f 作が 
登場。いつものように、ゲームとお色 
気が合体。今回は、とある学生寮を舞 
台に繰り広げられるセクシー•アドべ 
ンチャーになっている。 

先日、両親は仕事の都合で海外へ行 


〇これがコスモス•クラブの玄関。この寮が 
舞台となるわけだ。なかなかキレイな建物だ 


ってしまった。日本に歹5ったポクは、 
この学校に転校してきたんだか’、その 
クラスには、とびっきりカワイイ女の 
コ" X 藤麻奈ちゃん"がいて、ポクは 
彼女に一目ボレをしてしまった 
…。そして偶然にも、これから暮らし 
始める，コスモス•クラブ〃という寮 
に、その麻奈ちゃんも住んでいたんた、 
この幸運を逃すテはない。同じ寮だと 
いうのを利用して彼女に接近、なんと 
しても交際を申し込むのだ。寮の住人 
たちの誘惑に負けずに、ねらうは彼女 
と2ショットになること。さてさて、 
ここからか1宛の見せどころた'!! 


〇ゲーム画面はこんな 〇麻奈の部屋に入る 
感じ。見てわかるよラにはカギが日つ必要。 
に、もちろんコマンドそのろちの1つがこ 
選択式の AVG だ のカギだ。大事に/ 



コスモス•ワラプの f 金人 fcS 


「コスモス•クラブ」は2 P 白"建ての寮で、全部で8人の住 
人がいる。内訳は、女のコ6人に、男は自分を入れて2人 < 
みんなとっても仲がいい。1階の4部屋は4曼半、2階は 

6畳4部屋で、4号室 
は存在しない。 




® 鳥由紀 


高校1年生のかわし、い 


女のコ。寮のぺツト的 


2号室の住人 


このゲームのフドンナ 
で高校2年生。彼女は 
いちお〇留学生とい〇 
設定になつている。铒 
晩、星空を見上げるの 
が日課。6号室の住人 
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ジャストさんといえ 
ばコレですよコレ/ 
この ゲームに もある 
ある〇あんなのこん 
なのイッパイ！！ほ 
んと一はもっと過 lit 
なのを ズコズコ 載せ 
たいんだけどイロイ 
口事情もあるっても 
んだ。邪魔なハート 
もカンベンしてネ〇 


わ#7ドンナ麻奈私ん» 

というわけで、さっきも書いたよう 
に6号室に住むエ藤麻奈ちゃんのハー 
卜を射止めるわけだが、始めのうちは 
彼女の部屋には入ることができない。 

先輩の埋田の協力なしには目的の達成 

はムリ。彼の好きな〇ウ本を持って部 〇夜のグランドで、1人星を見上げる 
屋を訪ねてみよう。この先必要になる 麻奈。いったい、どぅしたといぅんだ 

カギをくれるはずだ。そし 
て、 イロイロ 調べていくう 
ちに、麻奈の部屋の謎や、 

彼女自身の不可解な行動に 
ついて明らかになっていく。| 

ミステリアスな美少女•麻 
奈とは、いったい . 。 

〇さびしそろな 瞳で こっちを 
見つめる麻奈……。彼女の心 


の中は果たして- 


-と、 そのと吉空から 


巨大な UFO がやってきた。 
この飛行物体の目的は I ? 


埋田友彥 

寮のヌシで年令不詳。プレイヤ 


岡田美紗 

9号室の住人。さすが 
高校3年生、この寮の 
まとめ役だ。美人ね0 


美少女指数 


8096 
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ダンジョンと美少女キヤラの RPG 


[ PC - 8801 mkn シリーズ l =5 D I =7800円 | 

■発売元/ストライカー 


■発売中 










美少女の国ユークレナは、3人の女 
神の加護を受け平和を保っていた。し 
かし、恐怖の大魔王エグジドの手によ 
って女神たちは囚わルユークレナは 
モンスターの有刚する国になってしま 
った。そんなある町に、勇者 アンジェ 
口 か、立ち寄った 。ジャ〜ン。 

シリアスなオープニングのとおり、 
ゲーム 自体は本格6勺なダンジョン（迷 
宮）探 _ RPG 。 ただ、出てくるキ 


ャラ がみ〜んな美少女、 モンスター も f 
美少女ウ美少女 RPG らしく、コマ 
ンドにも 「 H する」なんてものがある 
けど、使えるところが限られているの 
が残念。 H したいのに〜/ 

3つのダンジョンから3人の女申を 
助け出すのは、そうたやすくないぞ/ 


美少女指数 

7596 




_少女たち mmm 

& 


冒険の中心となるのが、この美少女ば 
かりの街だ。ここで疲れをいやし、情 
報を聞き、アイテムをそろえるのだ。 
どのコもかわい〜〇お話しましよ。 


どすろス 
H るだ夕 
はぞけ丨 

ガ〇ァ 〇 


:色体; 


I の 


ぼが人 


g ㈣ 


>;空女 
〇 


と少さ〇 
城女んボ 

/- 〇 ° I 


目とほ 
がをめ J 
か教る£ 
わえとわ 
いて、い 
S く岩い 


に 


はボ吉卜 
い丨っ屋 
け卜との 
なが昔お 
いなはば 
ぞい美あ 


いて要〇 
いいな行 
商るメ商 
売°イ人 
上笑テ° 
手顏厶冒 
I ?がを険 
か売に 
わつ必 




〇砂漠への道を知って 
いる女の人。おくりものを要求 
するが、 H できるのでいい〇 


ダンジョン 


3人の女神だちは、それぞれ別のダンジ 
ヨンに囚われているらしい。ダンジヨン 
はかなり複雑な迷路になつているので、 
▽ツフを書かないと迷子になるぞ/ 


〇〇 砂漠の中のピラミ 
ツド。中は4層になつ 
た複雑な迷路だ。暗い 
のでランプも必要だ 


〇 街のすぐ襄の岩山もダンジョンになってい 
る。入り口のメデューサが倒せなくって…… 


ダンジョンで侵入者を待ち受けるモンスター 
だち。これが美少女ばつか（でもない）ウ 
色つぼいけど H に応じて<れないのよね〜。 







































































殺人事件を追，て 4 人の少女你活躍 / r 早 


もう5本も発売されているオリジナ 
ルビデオアニメのゲームイ匕だ。 

キャディラックスという不良グルー 
フ°の ジョ ンが殺された。彼の恋人が犯 
人を探してほしいというところから、 
物語は始まる。 

4人の女のコの中から1人選んでス 
タート。事務所に戻れば、いつでもキ 
ャラを変えられるというシステムで、 
誰々じゃないと教えてくれないなんて 
いうシーンもあるのだ。 

そして、ある大きなイベントがある 


宇宙開発用代行人間"ヴーマ"が引 
き起こす犯罪を中心に、正義と平和 
のだめに立ち上がり、装甲スーツを 
身につけだ4人の少女。彼女たちこ 
そ、未来の仕事人ナイトセイノ X — ズだ。 




〇事務所で、これからの捜査を決めるのだ。 
さあて、これからどうしよう I ? 


捜査できる場所は、以下の5か所。 
ゲームスタート 時は、ネネが行方不明 
なので、彼女を捜すことが最初の目的 


となる。まずは、中央街にある彼女の 
仕事場、 AD ポリスへ行って、情報を 
得ることだネ。 


表向きの職業 
は□ツクシン 
ガー。バイク 
好き0 


楽天的な性格 
エア□ビクス 
のインストラ 
クター。 


アニメでは、いまひとつ出番が少ないネ 
ネ。でち、このゲームでは、はつきり言 
つて主役/ うれし一/ rt 


〇 ネネ/ レーザー ガンとパリ 
アをたくみに使いわけて戦う 
のだつ/ 


〇 通信室で気を失つてい fc ネ 
ネが、よろやく覚醒しはじめ 
た。ネネ、大丈夫か 7 ど 5 
してあそこでたおれてた7 
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X 68000 シ U —ズ 

5 HD 

8800円 

MSX 2 

3.5 HD 

7800円 


■発売元/データウェスト■発売中 


蒂4のユニット& 


泣いだり笑つだり…の AVG 


B . S . ブロンウインの謎が今、解明される/ 


よ _ U 戰篇餘_// 





nn^ m 

みて版け x | n|MP 


〇これを繰り返す。相手 
の弱点を早く見つけよラ 


開ド〇 
始と敵 
だ遭の 
//遇ア 
/ン 
K 

戦.口 
闘•イ 


おなじみ 『第 4の ユニット』 のシリ 
—ズ3作目がついに登場。今回も B . S . 
(バイオ ニック. ソルジャー） の ブロン 
ウィ ンを 中心に ストー リ ーか 構成され 
ていて、 敵に奪われた 「サイコ •パヮ 
一 •ブースター」と 「越中博士」 を 取 
り戻すのがゲームの目的だ。 

ゲームは すべて コマン ド選択方式。 
敵と®®したとき''戦う"を選ぶと画面 
か戦闘シーンに切り替わる（それ以外 
でも戦闘に人ることもある/)。攻撃方 
法と攻める場所を選んで戦うわけだが、 
ここで登場するのが3等身キャラのブ 

の〇 

心や 
をさ 
持し 
つさ 
よに 
う触 
にれ 

I 人 


な〇 

ら友 
ど達 
うが 
すあ 
るぶ 
!?な 
い 

君 


ロンウイン。敵に向かって走る姿 
が、とってもカワユイぞ/ 


美少女指数 8596 


uo ; 大本 ns い da ヽよ 


攻撃。相手は飛んだ/ 


をを〇 
決何ま 
めでず 
る攻敵 
めの 
るど 
かこ 


111 "•門"…門1|"1門"|||門1"1|『1|||1「1||11|門11|"門11"1門|11"鬥1"11門111”門“111門山"門|1111門山1|門11|"「％ 


これが楽しい 喜卷象 楽モードだ/ 

このゲームの 特色はなんといっても 楽はたのしさをそれぞれ表現している。 
この ''喜怒哀楽モード"だ。喜怒哀楽 つまり、 この コマンドを使うことによ 


り笑ったりという感情が共に味わえる 
というわけ。しかもこのモードの選び 
かたによってゲームの エン デイングが 


っていうのは人間の基本的な感情をあ って、主人公のブロンウィンと泣いた 違ってくることも- 

らわした言葉。 読んで字のごとくで、 

喜はよろこ 
び、怒はい 
かり、哀は 
かなしみ、 


〇〇 このシーン 
では「話す」を 
選んでみよラ。 





' し j 〆〆 ， 〆 ■八フ — 

• • ’夕レジ j 

7 □ ンフイン は、今まて: 
1ひしそうに口にした. 


すると下の/ぅ 胃 fffflTfTffllM 

なコマンドが/ 

■ 


〇どこかノンキな感じ 
がとてもいいブロンウ 
インちやんだね 

〇ろ一む、燃える少女 
ブロンウイン。メラメ 
ラときてるみたい…… 

〇悲しみにくれている 
ブロンウインちやんは 
あまり見たくないネ… 

〇ルンルンのブロンウ 
インちやん。楽しそろ 
なのが1番いいネ 
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〇_ 体、だれに謝まつ 
てるの7プツツン（ I ?) 
ブロンウインかな r ? 














































戀超ぉなじみ/ 


ノ\〜イ、お待だせ一のグラフイッ 
ク0?先にもいつだように、今回 
はちよつと今までと変わつて、叙 
情的とい^か、エキゾチックで不 
思議な雰囲気なのだ。 




美 z 少女 C . G ソフト 


PC -9801 シ tl ーズ 

3.5-5 DD 

PC -8801 mknSR シリーズ 

5 D 

XI turbo シリーズ 

5 D 

MSX 2 

3.5 DD 


4000円 


mm 

グレイトさんのこのシリーズも、す 
でに6本目。とはいえ、新しく出すご 
とにイロイロエ夫をしているよ。たと 
えば、前回からはアニメーションする 
ようになったし、今回はグラフィック 
がちょっと変わった。また、 BGM はエ 
藤静香チヤンの「恋一夜」、浅香唯チヤ 
ンの 「 Melody 」、 そして藤谷美紀チヤ 
ンの「微成年〜みせいねん〜」の3曲。彳 
選曲もバッチリだネ0 


■発売元/グレイト 
■発売中 

__參_____#___參參•參參___ 


美少女指数 


7596 



々これが今はやりの女子高生のライフ 
スタイルだ!!"というキャッチのついた、 
紙芝居風のソフトだ。 

パさ生 

ンれに ^ ■- 


沢島綾代さんは、某女子校に通う17 
歳のおとなしい少女。今日も学校が終 
わって近くのオモチャ屋さんでアルハ * 
イト。店長が帰ってしまったお店にひ 
とり……そして、まもなく閉店時間。 
そこへ客を装った男がやって来て 一 


あやよさんの両手は手錠でつながれて 
しまつだ。身動きがとれない。あやよ 
さん大ビーンチ.//も \ 

ちろん男の©うままだ。 


水鉄砲を買いだいとい Q 男。あやよさ 
ルの顔に水をひつかけ、そのスキにあ 
やよ:さんに飛びかかつ 
てぃだのだ……。 OESshk 


美少女指数 


PC -9801 シ U —ス 

3.5.5 HD 

PC -8801 mknSR シリーズ 

5 D 

XI turbo シリーズ 

5 D 

MZ - 2500シ U —ス 

3.5 DD 

FM -77 シ U —ズ 

3.5 D 

MSX 2 

3.5 DD 















































ニユーフェイスとエキサイトまあじやん/ 


PC -9801 シリーズ 


5 HD 


PC -8801 mknSR シリーズ 


■発売元/ソフトベンダー武尊■発売中 

※このデータ集で遊ぶには、『〜パワフルまあじやん2』のディスクが必 
(『〜パワフルまあじやん』は不苛)。 


2500円 


必要 W 


XI turbo シリ 


MSX 2 


3.5 DD 








女のコだちのプロフィール 

♦五十嵐夏美 (23) A 巳型 • コンパニオン 
「わたしを越える女雀士って日本にいるかなぁ 
?私も23歳。そろそろダレかに代わってもら 
おうかしら」 

♦森 ill 由紀 (19) A 型.デザイナー 
「まだデザイナーの卵だけど、一生懸命がんば 
ってま〜す」 

♦山□浩美 (19) 〇型•大学生 
「夏美 お姉さんに 無理 やり引っ張り出されてし 
まいました。お手やわらかにネ^?」 

♦吉岡沙織 (21) B 型•〇 L 
「旅行が趣味。ちょっとでもお金がたまればす 
ぐにでも行っちゃうわ/」 

♦小川秋 子 (16) 〇型•高1 
「今、女子高に通ってるんで、男のコのお友達 
がほしいの。あなた、どう？」 

♦中村沙也加 (22) 〇型•国際線スチュワーデス 
「海外旅行とかすると、もしかしたら飛行機の 
中であなたに会えるかも知れないわね」 

♦漓水啓子 (16) B 型•高1 
「女のコだけど、コンピュータが大好きです。 
将来は、ゲームソフトの会社に入って立派なハ 
ツカ ーにな りたい な」 

♦田村良子 (19) 八型 • 短大生 

「わたしも温泉が趣味な の。 でも、ほんと 一の 
目的は 才•卜 •コ。次は手近な温泉にでも行こ 
うかな」 

♦佐々木靜香 (17) 巳型•高2 

「音楽っていったら、やっぱりへビメタ/ ギ 
ンギンのライブには体がうずいちゃうわっ//」 
のシークレツトギヤル 
「う ふふ …… a り 0」 


〇黄色のサラサラ 
の髪がス テキ〜ゥ 
旅行が趣味の吉岡 
沙織ちやんです/ 


美少女指数 


8096 


M 

HUM 




〇五十嵐夏美ちやん率いる、新しいェキサイト 


『今夜も朝までパワフ 
ルまあじゃん2』のエ 
キサイト麻雀に、前作 
と同様別売りデータ集 
が発売された（やった 
ね/ )0 

データ 集の女の コた 
ちは、本編と同様五十 
嵐夏美さん率いる新し 
い 8人+ シークレット 
ギャルの合計10人//エキサイト麻雀 
の女の コ たちをすべて 見 ちゃったって 
人も、 このデータ 集 
を買えばまた楽しめ 
ちゃうってこと。や 
り方は本編のェキ 


麻雀の女のコたち/ 

サイト麻雀とまったく同じだから、力 
ンタンだし、秘密の暗号も入れること 
ができるんだ。 

本編と合わせて麻雀すれば、ますま 
すパワフルにギヤンフ V レできちゃう っ 
てわけねっ/ 

〇寝っころがったまま 
失礼し ま〜 す。 スキー 
ウェア姿の山口浩 
美ちやんでした0 


公歜礮必颂砌砲敬礮颂你必必你必碳礅你你敬❿你碳必踟踟颂颂必你你你必必必必必必你必必必❿松 
令 


今 

今 

今 

今 

令 

今 

今 

今 

今 

今 

今 

•参 


So^t(^aLTap70 


今月は、 UU アがあまり票を伸ばすことができす、 

2位の響子さんとの差が、ますます縮まつだ。全 
体を見渡してみても、これといつた変動もな<、 

ランキングも決まつてきだ感じだ。残りあと2回 
のトツプ10。ラストの大ドンデン返しなんてこと 
起こらないかなあ……。 

美少女トッ r 川じ/、がキ k ①料女のコの名前 
11 のゲー“名②選〜6理由③自分の住所、氏名、卑 
齡、電話番号©今月のレ t 巧っ cWORLV ^ m^t 
ぃ1、 〒 W 5 棗家都港区新橋 4-/0— 7 丁/ / w 干つ，ポリス 
編集部「5月号美少女卜 v rioj 係^て送っ is ゃぶだぃ。 

役粟し1乙 f - r 。 人じしチ、 V •ヤストじいの；1：•厚意じ菸リ、的ぺ ゴ 〆 ンし1)。れぃ伃のハがキ待っ n 菸一ぃ c ? 

热吻6吻吻吻吻吻吻吻吻吻吻吻吻吻吻吻吻吻吻❿吻吻吻吻吻吻吻吻吻吻吻吻吻吻吻吻吻吻吻^ 


順位 

粟数 

おんなの; D9 

ソフト名 

発売元 

1 

•4 

272 

IJU ァ 

ィース II 

日本ファルコム 

2 


260 

音無響子 

めぞん一刻 

マイク□キヤビン 

3 


181 

貼川まどか 

きまぐれオレンジ★□ード 

▽イク□キヤピン 

4 

•4 

99 

ブロンウィン 

第4のユニット • シ iJ ーズ 

データウェスト 

5 

峙 

87 

フィーナ 

ィース 

日本ファルコム 

5 

t 

87 

音美 

U ッフスティック ADV 

フェアリーテール 

7 

4- 

71 

角田あゆみ 

これが嗡の./ゴリンピック 

フェアリーテール 

8 

-4 

60 

はだやますみこ 

アッフル•クラフデータ集 

フェアリーテール 

9 

•4 

53 

宮崎みゆき 

アッフル•クラフテータ集 

フェアリーテール 

10 

-4 

50 

ハやサカエ S 

悪女伝説 II 

ドット企画 


-ジて使っ a トビ巧絵の T 一 9 T ィ久つ1/0名じつ。レ t ； >卜 
し5やう！じだし、* pc - 路版の ari (他機種:>ーザーの方 


※おわびと訂正 先月号 52 ぺージて紹介した 『プライべ.一卜•スクール』 の記事中に一部間違いがありましたのて訂正します。 PC -98 
版が、 3.5 - 5HDs 5DD になっていましだが、正しくは 3.5 • 5HD のみの 発売でした。ソフトハウス•読者の方々にご迷惑をおかけ 
したことをおわびいたします。 














































Ol と同じく、別売デー 
夕集の女のコも使える / 





あつぶる•くらぶ2 

『あつぶる • <らふ # 2』はポンジヤンで 
発売。別売データ集第2弾も同時に発売 

1と違つ 
I 相手を選 



X . スポーツについてのクイズに 
Sr 正解すると、そのスポーツの 
スタイルをしだ女のコが脱い 
め で <れるというソフト。 


およそ8千紐ど I 、エリブト©ナイル川では、パビル 
スをたばねて ( P り、これに H を ij てて醚走らせて 

二禮1ふき_か獅 pi ら 

れた。この船の名ヤツ N (Yacht) といい 
、今日のヨツトの P にをている。ヨ，パ、なか 
でも# j スの m 貴族、鼸ョット應'い 
浙うようになったころぷ棚であゆトクラ 


ツ 

〇各スポーツについてのクイズ（択 
—式）に答えるようになつている 

BgraHBfPBBI 



〇〇クイズに正解すると、 
I ホラこのとお0、女のコ 
が脱いて X れるんだよ。 



〇こ〜い3グラフィックを見たいな 
ら、クイズに正解しなくつちやつ/ 

.———一. . . . 〆 



少女ソ 3T 卜： 3 レクシヨン 






:灸ソフトは発売された月ごとに 
順不房 


ぜ〜んぶ見せちやう美少女ソフト 


;同セ紹介してあります 

川、从レノ 

おまたせ^^_|8上半期特集から半 
年。やる&思予德1^:/そのと一り 
の!?’88下^ Itlii ンちつく総特集.グ 
今回はちや〜んと （？） ゲームの画面も 
入^：るから、どんなゲームなのかち 
わかるって寸法。これを見て、ほしい 
もな~づと思ったソフトば、付録の、、美少 
女ソフトカタログ〃で調べて 1 g てちよ。 


I 




局 






I -1 



〇キヤラがかわいいポ 
ンジヤン。いろんな役 
が楽しいよ 



〇この女のコ 
3人。どのコ 
と対戦するか 
選ぶのだ 
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んし〇 
はてフ 

19る 1 J 
歳京丨 
子夕 
ち丨 
やを 


トワイライト•ソーン II 


主^(公の恋人、陽子を捜しながら女の 
コと戦つてい<、 3 D 型のアダルトつ 
ぼい RPG 。 


〇 

3 
□ 
夕 
イ 


いの0 

t H* 
体 0 キ< 
力だャ 
をけラ： 
とどは 
ら気み, 
れを丨 


%? 4 \ 


姐 I 


小森愛のどきどき 


=丨 全7ステージの、力一 


レース • ゲーム。各面 
をクリアするごとに、小森愛ちやんの 
デジタイス画面が見れちやろ/ 


〇 全部で7ステージのラリーゲーム。 
車や障害物をよけながら進む 


ビリヤード 
きやびきやびる/^ 


タイフの違う6人の女のコが相手の 
ビ U やードゲーム。ポールが1コポ 
ケットに入るだびに、対戦相手の女 
のコが服を脱いでくれるよ/ 


〇新人賞をめざして 
るアイドル歌手は、 ■ 
橋本美以子ちゃん 陽 

r t k 

WM 


〇桜川椎名ちゃんは 
17歳の女子高生。胸 
が大吉いんだ 


〇 高一なのにモデルをやってるというのは、 
三菱さやかちやん Q スタイルよさそ〜つ 


〇 家庭教師として招かれた宏美さん。スタイル | 
もルックスも決まってる〜つ 


れれの 〇 


5吒コ〇 


て添マト 


/いタル 


寝夕 


しピム 


てがの 


くあ女 


写 〇 

のビ U 

美デ 

少才 

女ギ 

ちヤ 

いル 

いの 


だ愛 


よち 


も小 
ん森 


〇 ゲー厶 • オーパーの絵だけど愛ちやんの美しさは変わらない 


た者 〇 
んか恋 
だに人 
/連の 
れ小 
去森 
ら愛 
れち 
てや 
しん 
まが 
コ何 




〇 コマンド形式の 
推理アドベンチヤ 
—ゲー tx 


花の漓里 11^ 

葉一が、叔父の殺人事件の謎を解い 
てい<とい^、ちよ:つとエツチなア 
ドペンチヤーゲーム。 


花札臟記 S 

ーム。対戦相手は3人の女のコ/個別 
に相手をするのも、勝ち抜き戦をするの 
もお好みしだい。 

ら〇券〇 

カマ会26 
ンウ社歳 
タスにの 
ンで勤丹 
だ操め野 
よ作る蝶 
で0子 




0猪野明美 


ちやんはな 


んと中学生 


mo 


恵葉 


んの 
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0 とにかくボー 
ルをポゲツトの 
中に入れればい 
いんだよ 


中ド 〇 / 

なのフ I 
のおァ 
は店 I ' 
S でス 
岡パト 
みイフ 
な卜 I 

I 


〇 前が開くセ 
—ラー 服って 
めずらしいI? 


〇 ペディキュア 
をぬつて、ちよ 
つとオシャレ 9 




美しき獲物たち PARTV 

アイドルのヒツト曲 （3 曲ある）を BGM にしだ、美 
少女だちのグラフイツク集。 


〇 あら、あら、ぺ 
ンをそういう風に 
使ラなんてつ/ 


く 


〇 いろんな女 
のコが敵に出 
てくるので a 
れしいよ〜つ 


〇 この陽子を 
捜しにダンジ 
ヨンの中へ入 
るんだ 


い〇 


と色 


〇 年上のマダムとい 
つしよに木テルの中 
で楽しいことしよ〜 

原宿で夜中の12時ま 
でに4人の女のコを 
ナン/彳することが目 
的のゲー し 。登場す 
る女のコがみな個性 
的なのがいい。 


GAL ナンパ大作戦 


システイライアー 


〇敵モンスターも、味方のパ 
—テイも女のコばっかり/ ， 


八イス クール 1 
年のサ * 1 J アは、 
行方不明になつ 
だ姉を捜しに惑 
星タルデイナヘ 
向かつだ。女の 
コのモンスター 
が敵の RPG 。 


こ街 〇 


あコ 


ち求 


り行て 


りの 


やりたい放題 


〇 主人公サリアの友人ポー 
リー。 甘えっコだけど、し、 
つしよに戦うんだ 

4 


登場する女の 

コ （4 人）の 

中から相手を選んで□説きおとすとい^ゲー 

U 女のコによつてス I U — が変わる/ 

や決ら 〇 
いめ'4 
そる夕人 

i 0 丨の 
目ゲ女 
5ッの 
つトコ 
りをの 
し1中 
ち人か 


〇 雨の中を雨宿りしている美少女。さ〜て、ど 
うやって声をかけようかなぁ……? 























































麻生薄の 
セクシー 八°ズ ル 

ビデオギヤルの麻生澪ちやんの/ \スルゲー 
し 。バズルを完成させると零ちゃんの美し 
いデジタイズが見れるんだ。 


生徒会長のわだるになって、 
帝王学園の謎を解いていく 
といろアドペンチヤー•ゲーム。 MSX 2 で5枚 
組というだけあって、グラフィックがたくさん。 

〇 グラフィッ 
クが多用され 
てる、コマン 


学圜戦記 


保ち 〇 
健チ赤 
室ャい 
の I 髪 
^ © 
生ン毛 
〇グが 


〇 分割され 
た澪ちゃん 
の絵を5ま 
く合わせる 


，，〇ラさぎ耳し 
y てるのは、ラ 


さぎ好$のう 
卜 さみつきこ 
やん 


〇 クリアす 
るとデジタ 


鈴 〇 


韋夥天いかせ男 


となって、女のコを言葉合わせ 
でその気にさせるといラゲーム 


5人の女のコをクリアして、ア 
イドルの麦子ちゃんが最終目的。 


〇 これらの女のコたちを、 03 つの語群をうまく組 
言葉だけでいかせちゃ^ み合わせ、1つの文章に 
んだよ して女のコを反応させる 


によ 〇 
感つ舞 
じと台 
てダの 
るイ上 
っ夕で 
I ?ンち 


〇 いかせ男の言葉合わせで、典 
子ちゃんの気分も高まって吉た 


<りいむレモン 

〜 SF • 超〉航伝説ラル〜 

『<りいむレモン』のゲーム化第2弾 
は FM -7 版。女剣士キヤ□ンといっし 
よに王女ユリアを助けに行<んだ。 


〇 怪物 ラモーに 捕われて い 
る、ラル国の王女ユリア 


美少女戦士だ 
ちによ:る、戦 
闘シミュレーションがこ 
れ。敵部隊の隊長のグラ 
フィックの描<のは、テ 
クボ U でおなじみの方 >7。 


GALWARS きやび 

含やびるん〇 


〇 矢野さん 
が描く女の 
コも敵に 


〇 女戦士を 
シミ ユレー 
卜するんだ 


〇 キヤロンの機嫌をそこねないように、 
<行動しなくちゃね 


〇 美少女戦士紹介所では、戦士を雇ラこ 
とができる。戦士の名は女性名ばかり 
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0 ひよこ S あひるの 2 人は、何でもやつちゃう 
よっていう便利屋さん/ 


0 これは洞くつにいる人魚。この学園に 
はどんな謎があるのかな7 


■千 之ナイフ迷宮の魔少女 


町中の女の 


マ七 / \ H ▼コ だちを魔物に変えてしまつた魔女を倒すだ 
X / I ノ^ S めに、迷宮に入っていくという RPG 。 


美少女みきちやん相手のフラックジ 
ヤック。勝つと女のコの〇なグラフ 
イックを見ることができるよ。 

20 ■: mi iiuisf-i]4^S 

上 I 


O 迷宮の中 
を魔女を倒 
しに出発/ 

には 〇 
戻倒 〇 
るすモ 
んとン 
だ兀ス 


今夜も朝までパワフルまあじやん2 


〇 エレべ一夕 
ーガールのお 
ねえさん 


リップ 
ステイック ADV は， 


がテ 〇 
クニミ 
リスニ 
ク部が 
リのか 
し女わ 
てのい 
るコい 
0 の 
目は 


世紀末種 B 伝説 

少女遊戯 


世紀末しあわせ配達人のケンタ 
□ウは、男性強姦にはしる女性 
や、謎の美少女軍団などに、本 
当の愛を教えるた 
めに戦い続ける。 


わウ〇 〇 画面は普 
れの主通の AVG 
.こ碑会っぽいけど 

%%% 〇 どっかで 
フ去名見た感じの 
ら口風のユーイ 



〇 夏美さんに勝ち続けると、ホ 
ラこのとおりつ 0 選んだ女の 
コの〇な絵が見れちゃう 


刖作にひきつづい 


服 〇 


を日 


て、いろんな種類 


脱人 


の麻雀が楽しめる 
ギヤンフル ゲーム0 


相女 




手の 


エキサイト麻雀に 
出て<る女のコた 
ちが、みな個性的 
で見ちのだよ。 


め中 


美 〇 


さ X 
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魔剣士 KUMIKO 
媚少女 NORIKO 
堕天使 KYOUKO 


3タイトル同時発売のこのゲームは、 
内山亜紀のかわいい女のコが、かわい 
い声で実際にしやべつちや^。 



〇 魔界へ突然ヮー 
プしちやった魔剣 
士 KUMIKO 




〇 サラサラ髪の毛の 
エスパーは、媚少女 

NORIKO 

〇 悩める美 

うる t 

るしてか 
わい そ〜 




ブロジェクト A 子2 

C 子とのデート権をかけてのギャンフルゲ 
一し0 フラックジャックとスロットマシン 
の2種 g があるんだ。 

かク〇 
らのこ 
け画れ 
っ面は 
こ°プ 
ろ3ラ 

ム人ッ 
ズがク 
イ相ジ 
ツ手ヤ 
!?だ、、 ， 



ドキドキシャツター 
チャンス// 


女のコの写真を10人分 
撮影するとい^ゲーム。 
同時にデータ集も3タイトル発売されてる。 


〇 うまく女のコをカメラ 
におさめるとホラッ〇 


〇 女のコをフラッシュ 
の中に入れるんだ 



t あずさ108事務所 

MAX シ iJ ース第 3 弾。あ 
すさとゆまの2人は、聖ア t S ^ 
卜 U ア学院女子寮での事件 f ,し、甘 
に挑む0 ん“ 



にい女 〇 
行°の女 
ついコ子 
てろで寮 
みんいの 
よなつ中 
ろ所ばは 



森山塔原作のマンガが元のち 
よつとエッチな3 D ダンジョ 
ン RPG 。 自分のク□—ンを 
作り、研究所か5脱出する。 


とらわれ 

ペンギン 

0 敵に変な病気をちら 
わないようにね 


國 



〇 敵キヤラの1 
っ/さ〜て、 
いっぱい攻撃し 
ちゃえ〜っ 

〇 あ〜あ、やら 
れちゃった。次 
は、がんばって 

いこつ/ 


(HMmm 


ごら < いん 



『いろはにほへと』の続編の、歴史アダル 
トアドベンチャー。恋人の静香ちやんとい 
つしよに、タイムマシンで戦国時 
代へ。いいこといつばいしよ〜つ。 


〇 狂ってしま 
った戦国時代 
の歴史を正し 
くするんだ 



〇 前作にも出てきたこのコは、学校のコ 
ンピュータ室にいる謎の女 


〇 戦国時代だって美少女はた〜くさんい 
るんだって、わかるよね 



OA 子と日子は C 子を取 
り合つて、今日も戦う? 
原作はアニメの0 j 作目 
































































1 アレフォンクフフ テレクラで女のコとぉ話して、ぅま 

ストー U 一 


とに 〇 

見 〇 くデートしちやお〜つていうもの。 ら§学 

g , コマンド形式なのでカンタン。 

女ま 
ので 
コ行 

〇 
< 

と 


早川愛美の ら、ほらゴホウビッ〇 

スネークキャンプ 





牧本千幸の 
メランコリー 

牧本千幸ちやんが相手の神経衰弱。 


て 〇 


リラ 


_ 早川愛美ちゃんといつしよにキャンプ。いるんだ/愛美ちゃんを時間内守る 
_ >だけどキヤンフ揚にはへビガいつぱい ことができだ5お礼のデジタイスウ 


うまく 




ポ… ヤ 校長印のバンテイー 

ノヤ を求めて、学園内を 
尜き回るアドペンチヤー。かわいいヴラ 
フィックか'売りの美少女ソフト/ 


だべ普 〇 
よン通ゲ 
つチの 丨 
ヤア厶 
丨 ドは 


〇 こ一 


女のコ 
られてる 



全部の力ードを取ることができだなら、か 
わいい千幸ちやんの姿を見ることができる。 


も夕〇 


との 


I かパ 〇 

でス1 
きは人 
な全で 
い部や 
かでる 
ら15神 
ね回経 
ま衷 
で弱 
し 0 


理聊 y 从 

牧本千幸ち 
ゃん〇かわ 
いいよねえ 


i デ 1 J ンジヤーは、 
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美希ちやんと知世さ 
ん、そして吉岡に話 
を簡いていると雨が 
降つて< る。はや< 
どこかで雨やどりし 
ないと……。普通の 
モードではここで知 
世さんがカサを取り 
にワゴン車まで行< 
ので、美希ちやんと 
2人で木かげで雨宿 
りしよラ 0 



〇 美希ちゃんの近くまで来た。隣にいる付き人の八 
木知世さんも何かを隠していそラ。ある程度まで話 
を聞いたら、タバコを吸って考えをまとめてみよろ 


j 歸卿》____參誠____摩:轉咖麟 

美希ちやん勿スタ”フ i なって… 


野原での撮影にうまく潜り込むこと 
ができた。ここでは美希ちゃんと付き 
人の八木知世さん、それから CF ディレ 
クターの吉岡健治に会って話を 
聞くことが第一。それらのこと 

岡 〇 

にデ 
ちィ 
話レ 
をク 
聞夕 
<1 
のの 
だ吉 


をやり終わったなら雨か條ってくるの 
で、美希ちゃんと一緒に木かげで雨宿 
りしよう。 

ちさ 〇 
やつ撮 
んそ影 
がくス 
拘搜夕 
束査ツ 
さ開フ 
れ始に 
て°潜 
るこり 
I ?の込 
美ん 
— 希で 


SPECIAL MODE では!？ 

闩 N で終わつだなら次はこのモード 
でゲームをすることもできる。基本 
的なスト ー U —の流れは同じだけど 
少し違つているので、やつてみると 
楽しいよ。スペシャルとい^だけあ 
つてウシーンも多いレネツ。 

原は 〇 
に 'こ 
23’ 力ち 
えメら 
るラの 
7モ 

ン I 

のド 
海で 






■発売元/クレスト■発売中 （98 版のみ4月中旬予定） 


謎它つた依頼状が送られ T きた 


今一番人気の美少女モデル中藤美希 
か拘束されてるって!？新聞や TV を 
見てもそれらしいことは言ってないし 
半信半疑ながらも美希の撮影ス 
タッフに潜り込んだ私立探偵（プレイ 
ヤー）は、捜査を開始する/ 
『デリンジャー』はクレストの美少女 
アイドル中藤美希ちゃんの主演第1作。 
最後はマルチエンデイングで、最終画 
面の” FIN " にたどりつくと 、SPECIAL 
MODE という少し違うストーリー（通 
常のは HARD BOILED MODE と表示 


〇イ タズラかとも思った依頼だけど、同封され 
ていた美希ちゃんの写真は生写真。といろこと 
は依頼人は美希ちゃんの身近な人間なのかな7 

される）が楽しめるんだ。今回はその2 
つのモードを並べて紹介しちゃうから、 
実際にプレイしながら違いを見て/ 





I 


美希主演第1作デ 1 J ンシ'ャ 
がついに発売/ マルチエン 
ディンク''で、いくつもの話が楽し 
め、しかち2つのモードで違つだ 
展開も楽しめるといラお得なゲー 
ムだ。まだ最終画面を見だことの 
ない人へ送る攻略記事だヨ。 



〇美希ちやんと01人っきり。こんな 
チヤンスはめったにないから、いろ 
いろと話を聞こ-つ。場合によっては 
自分が私立探偵であることを言って 
しまった ほ一つが、美希ちやんから話 
を 聞告 出しやすいかも…… 



「スペシャル•モ—ドち雨が降つて< 
るのは同じ。だけど知世さんはカサ 
一を取 1 9に行かない。向こ/つに見えて 
いる美希ちやん専用のワゴン車へす 
<に行こラ。展開が違/つと、今まで 
t 見れなかつだ絵が見れるので楽しみ 。 j 
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O I 枚づつ服を脱がすなんて、 
さすがスぺシャル- 


〇ワゴン車の中でナイフを 
もら一つ。知世さんの信頼を 
得られたのかなあ 


〇道が 0 J つに分かれてる。 

知世さんは左を選ぶつて 

言うんだけれど 


, 41:-/犬卜-才 -V . r 一、 - 〆 

i 



世つさ/は 
知ら世うド 
、ち知や I 
らをちちモ 
だフでき. 
んィ中でル 
込ナのがャ 
り、屋とシ 
乗て小こべ 
にし。るス 
車 D f つすり//: 
ンとこば D 
ゴんおとつ E > 
ワさてんや9 


禱 





知世さんのバツグにナるのを見つけだ。これ 
をもらお-5とするとさんは何か意味深なことを 
言いながら渡して < れる。いつだいど〇い^意味なん 
だろ^か?ナ V フ 


OI 晩たつて、知世さんのパツ 
クを調べてみるとデリンジヤ— 
があつた/ここでこの銃をよ 
く調べてみることが大事だ 


をち5わないと後の 
展開が違つてきて、 
まだ別の物語が!? 


A 。、、と 
たスてこ 
んンのす 

nil / 込ャるご 

りチか過 
■■"■ 2 乗くつを 

一/に 聞見晚 
4 車をが一 

ン話屋に。 
ゴか小 ^ t た 
ワん と -I ん 
> レて さると、っ 
K け世す人や 
3 避知く 2 ち 
一一を はらでつ 

D 雨度ばこな 
今しこに 




〇これは I 番よく見るであろうエンディング のうル 
の一つ。知世さん悲しそう……03託 W 


チ 


ワゴン車の d3' .でII世さんと D できちやうのはどち 

5のモ—ドで4 P 同じ。だけどモ—ドによつてグラ 

フイツクが違^ので見<らベてみよう。 

転知， ■ kpH 

運、 

ので 

車の 

、 - つ 

らま 
だしね 
んてだ 
こ寝況 
—りが状 
乗んじ 
にや同 
車ちも 
ン希り 
ゴ美ぎ 
ワで人 
〇後2 



03人が現れた/これ 
からはどんなアイテムを 
使ラか、どんな行動をと 
るかによつて、エンディ 
ングが変化するので注意 
してプレイしよう 


4 fy 、> c 

^:? ;^| 

衾 s 

•T^N HE 二 

ン || はィこ 
，し P グアる 

ンく見 
ィまを 
デぅ N 
ン /FI 

エ s [/ r 、 
の IN は 
常 F れ 
甬 J はす 


益 


面 































































































もう、 11 fc かが襲少女ゲ-ム"， 

なんてバカにさせない// 

この ゲームは 『リップスティック』 解くために必要なメッセージもたくさ 
というグラフィック集のキャラを総出 んあるんだけど、それ以外にもギャグ 
演させた AVG だ。グラフィックはす あり、シリアスありで遊び心イッパ 


刺麵賺邑 

これが主人公の仕事壤「五郎探偵事 
務所 j だ。とにか<基本はこの事務 
所。捜査に疲れたら（ゲームに行き 
詰まったら）ここへ戻ってこよう。 
そして w 考える〃すると案外、道は 
開けるかちしれない。 



ベて描き下ろしの オリジナルで、 103 
枚の絵は大きくてみ〜んなイイ./お 
まけに アニメ处理ビシビシ で、15 曲 も 
入った BGM がゲームを 盛り上げ、プ 
レイヤーをグイグイ引き込んでいく。 
さらに、入力に対する リアクションが 
とてつもなく多い。もちろん ゲームを 


ベ ！プレイヤーを鉋きさせない ゲー 
ム作りがうれしいのだ。「美少女ソフト 
なんて……」ってバカにしてる人は、 
とにかくこの ゲームを やってみなさい。 
エッチな画面を見せるだけか美少女ソ 
フトではない。こんな素晴らしいモノ 
だってあるんだゾ。わかったか!！ 


〇スッキリかたずいている事務所。 
壁の v 根性〃 つて文字が泣かせるネ。 
ご覧のとおりコマン ド 選択式なのだ 


〇ガ ガ〜ン//ちょっと部屋をあけ 
てるスキに荒らされてしまった。そ 
してよく見ると、音美の靴が片方だ 
け落ちている。そうだ、誘拐された 
のだ/けど、いったいダレヴ…… 


〇なんだ、このふてぶ 
てしい表情は、ちよつ 
とくらい金持ちだから 
つて……。それが人に 
モノを頼む態度かつ I ? 








mAM¥SAM 

広〜い嵐山邸にはとってもキレイナよメイドさんが5人もい 
る。不思議なことに全員が「嵐山を愛してる」と口をそろ 
えていろ〇いったい、あんな男のどこがイイのだろ51? 

「じぃ/ 

u 家に行< と、必す出迎えて<れ 
るのが彼女だ。上品で、なおかつ美 
しし、女性。嵐山|の身の:回りの扭話を 
しているらしい,。シヤヅから、はち 
切れんばかりの胸がラらやましい9 

明美じ W 

気が強<、ちよつとばかり□の悪い 
ワンレンギヤ/レ。2階のすべての麵 
屋を攥除している。しかし、こんな 
スカー トじやパンティまる見えよ/ 
おしりムツチリね！!' 


麻衣子ごぃ 

彼女も気麵仏こ®は洗 
濯係になつている。汗だくで、今日 
ち一日がん,ばつてま〜す/ス，トラ 
イプのシャツを腕ま<り。ミニスカ 
一卜のスソからは/ 1 ンティちらりウ 

広美じぃ 

5人の中じや、イチバン清純そ〇な 
女性だ。1階のすべての部屋の掃除 
と、花の手入れを担当している.。ウ 
ワサによると、仕事をやめだがつて 
いるらしいが……。 


眾+じぃ 

メイドさ/ u の中では、イツチバンあ ^ 
ぶなそうなお姉さん。料理係で、 調^^ 
理場からめつだに外に出ない。こぼ ^ 
れそうな胸がいいねえ。今夜のオカ 0 
ズ:は、な沁じやらホイ!？ 
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〇 まるで、おとぎ話の中に出てくるよろなマンシ 
ヨン'' メゾン•ド • パル"。 彼女らしい 0 



〇 ほほ笑む音美ちやん。ところ 
で知ってた7彼女のフルネー 
厶は ''清里音美"なんだよつ/ 




五郎探偵事務所の向かいのマンション 
へ に住む女子高生。学校では「美少女探 
の部長をしている。かわい 
主人公に付さまとって邪 
魔なのが玉にキズ。けど、彼女って、 
ほっとけないタイプなんだよネ。なん 
か、守ってあげたくなるよ5な ……で 



家宝探しから、事件は思わぬ方向へ ••• ，,! 

を 多 後ち 

八 II JiiW 


もう知ってると思うけど、念のため 
にストーリーをザッと紹介しとこう。 

主人公は、業界きっての敏9宛探偵の 
五® (プレイヤー)。そんな彼のもと 
へ嵐山という金持ちから事件の依頼 
がきた。『昨日の夜、大事な家宝が盗ま 
れてしまった。わしにとっては、生死 
にかかわる問題なのだ。なんとかして 
くれ』と。家宝が置いてあったのは完 
璧な防犯システムか張り巡らされた密 



室の書斎。場に落ちていた万年筆 
手掛かりに捜査を始める五 JR 。 いろ 
ろ調べていくうちに、誘拐事件や殺人 
事件、依頼主•嵐山’の隠された事実の 
発覚、と事件は思わぬ方向へと進んで 

いく . 。 

ストーリーは二転三転、練りに練ら 
れたシナリオが最後までプレイヤーを 
クキゝブけにする。この1本が美少女ソ 
フトを変えたといっても過言じゃない。 

〇近所の西の子公園。2番目の事件の依頼者に 
会いにここへ来たのだが……。音美が危ない// 


〇ホテル極楽園の受付嬢と支配人。彼女はほん 
と一に美人だ。そして支配人はホモだ…… 




〇 左下の箱が、盗まれた家宝が入っていたとい 
ろ宝箱。くそ〜、嵐山のやつべタベタと…… 



今3今3… 




音美ちやんの 
フンシヨンも公開 
































































▲おんなのこけ一さつだい/ねぎ戦略 



春の新作 



▲まじかるぼつ<す （88 版） 



▲全国おんせん麻雀 （88 版) 



▲と•き•め•き SESIL (88 版） 



B 人の女の子と交互に箱をあけて、20数種 
のアイテムを合わせていく神経衰弱ゲーム。 

アイテムによってイベントが違うので、た 
だ合わせていけばいいわけではない。 

PC - 昍 01 SR 以降 \A 対応枚組、 PC -9801 
箱亮中 シリ-ズ 5? H □各標準小売価格4,800円(棚) 


おんな功：け_さつた VV ねぎ戦略 


通 B 鶼褰 


10人の女の子を部下にして、事件に立ち向 
かっていく。マルチシナリオ、デジタル or ア 
ナログ カラーアニメー シヨンなどを数多く取 
り入れたシミュレーシヨン風ファンタジー • 
リアルタイム闩 PGoPC -8801 SR 以降 VA 対 
応5インチ 2 D 4枚組、予価7,800円(税別） 


憲纖魏編蠻 


近日鶼褰 


好評の『まじやべんちや一』の第 P 段/ 
全国のおんせんをめぐって、秘密を追ってい 
くアドベンチヤー仕立てになっている。今回 
の女の子はものたりぬ先生。君たちをパンパ 
ン楽しませてくれるそ/ PG -8801 SR 以降 V 
A 対応、5インチ2 D 3 枚組、予価7,800円(税別） 


msScSSk 

マップ上を、サイコロの出た目だけ進んで 
いく、すごろく RPG 。 各ステージには、女 
の子のモンスターが待ちかまえているそ/ 
PC -9 圆シリーズ 5? HD 2 枚組、 PC -8801 SR 
以降 5? D 3 枚組、 XI 夕ーボシリーズ 5? D 3 枚組、 
近 B 死 MSX 2 3、5? DD 2 枚組。予価各7,800円(税別） 


ラルフ 

ハイパー•グラフィック•ツール 


LffiF 


セルという新しい概念を持った CG ツール。 
メイン画面とは別に、セル画面といろ第2の 
画面を持っているので、重ね合わせや、境界 
線のない色の塗りかえなどが簡単、高速にで 
. きます。圧縮率も最高です。 PC .01 SR 以降、 

死两 V 枚組。標準小売価格12,_円(税別） 


徳間書店インターメディア（株) 
〒105東京都港区新橋 4-10-7 
TEL . 03-432-4471 


■通信販売 ■お 近くのお店で、お求めになれないときは、商品名、機種名、住所、氏名、電話番 
号を明記のうえ下記住所まで、現金書留にてお申し込みください。（送料無料） 

亍105東京都港区新橋 1-18-21 第一日比谷ビル（株）徳間コミュニケーションズ AV 事業部 



























賴\ の 給 例 




紉々と過ぎ上って I 、く時問の 流れ の 中 で nmi ビんな'働を する0だろラか？ 時問の流れはさまざまな m 象を起こし、 


その 映像を、茂を、そして m 齡を n j / の眼に焼き付けるだろう。 どちらが冬物の叫^なのか? n ノバことって、 それは 
どちらも木、の m •於なのかもしれない、 
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プライべ-卜•スク ，Jl 


PC98Q1 シリ - ズ 5"2HD 、 3.5 # 2HD(2 麵 
PC8801SR 以降 5 W 2D(3 枚組 ) 


MSX 2 対応版4月1昍新発売! 


98版、的簡醗純/ MSXISS う：:儸/雒 116,800円 

スーパー•ビューティ•グラフィック 

V 今までにない超•超彩美画./あなたが 通 通する多彩な美女たちは、もちろ 
んアニメーションでこたえてくれる。ガ 
V それになんといっても、八ラ八ラ • ドキドキ.ワクワクのメッセージの楽し 
さはピカイチ〇ガプライべ一卜•スクールの豊富なメッセージはあなたの 
探求心と 〇〇 心を大•満 • 足。ガ 

零当然、臨場感を盛り上げる BGM •効果音もバッチリ入って3拍子そろっ 
た本格的なアドベンチャーゲーム。ガ 
罾そして、®ダメ押し、愉奋なアトラクションゲームのおまけ付き。ガ 
V ドキドキ•シャッターチャンスのデータ集をお持ちの方は別の楽しみ方も 
できます。なにが起こるかはお楽しみ。ガ 

本格的美少女ゲームの真随ついに登場// 


通信販売をご希望の方は 


參現金書留の場合…… 

商品名、機種、メディアを明記の上 
エルフまでお送りください。 

參郵便振替の場合…… 

郵便局の振替用紙に商品名、機種、 
メディアを明記の上、口座番号 

東京 1-405620 

エルフまでお申し込み下さい。 


企画 • 制作 • 販売 


一 

東京都世田谷区松原 1-56-1 9 
サンドエル松原1307 














































































帰って $ たコンピュータ • グラフイツクス 


さあキミも描いてみよう/ 





今月は、 C . G . で描くテーマのお話をします。まあ、何 
でも好きなものを描けばよいというのが基^ですが、 
テーマの選び方によっては、手間ばかりかかって出来 
上がりが自分で満足できない、人に見せてもウケない、 
あるいは途中でザ tz ツする、ということもありますか 
ら、早く実際に描いてみたい気持ちをおさえて、まず 
は慎重にテーマ選びを考えてみましよう0 


第2回 

描く テーマの 選び方 


どんな テーマを 
選んで描くか 


続いては、どんな C . G •を描くかというテ 


ひとくちに C.G. と 
いろけれど…… 

ひとくちに C . G •といいいますが、実はい 
ろんなものをひっくるめて、まとめて C . G . 
といっているわけで、広い意味ではバソコ 
ンのディスプレイ上に表示されるものはす 
ベて C . G . (コンピュータ•グラフィックス） 
です。 

このセミナーでは、右上の写真にあるよ 
うなもの、つまり、いわゆる、、お絵描き、、 

の方法でアニメキャラなどを描いたものを 
主な対象にしていますが、何も描く対象は 
アニメキャラなどでなくてもいいわけだし、 
したがって描く方法ももっとリアルなタッ 
チでもいいわけです。 

そこで、まず C . G •と呼ばれるものにどん 
なものがあるか、ざっと見てみることにし 
ましょう。上の写真を見て、「こ一ゆ一絵は 
ど一もね j と思っている人でも、他に「こ 
-ゆ一のなら描きたい」と思う絵が見つか 
るかもしれませんよ。 

ちなみに、上の C.G •はついに発売になっ 
たテクノポリスソフトのツール 「 LALF 」 の 
サンプル画面です。こ一ゆ一絵を描きたい 
人はぜひ買ってくださいね 0 


どんな麵方法で 
描くか 

上の写真の C . G •は、テレビ アニメな どの 
セル画のようなラインとカラーリングをべ 
-スに、比較的単調な陰影を加えて構成す 
るという手法で描いた、わりと平面的での 
っぺりしたものです。このほかの_方法 
として、よく雑誌などに掲載されたりテレ 
ビコ マーシャ ルに登場したりするる世間 一 
般で C . G •と呼ばれるタイプ、あるし、は実写 
の写真などをデジタイズして立体感を_ 
するもの、またラインだけで図形を構成す 
るものなど、さまざまな方法があります。 

これらの费見方法は、描きたい テーマに 
よっても変わってきますが、逆に表現方法 
によって描く テーマ も変わってくるという 
面もあるので、ちょっと注意しておきたい 
ところです。 

こういうテーマを描きたいんだ、という 
ことがハツキリしている人は、それに合っ 
た_方法を選ぶようにしましょう。ただ 
し、パソコンのハードとソフトには限界が 
ありますから、キミのイメージするものが 
必ずしもキミのバソコンのディスプレイに 
费見できるわけではありません。 


—マを考えてみましよう。現在、一般的で 
圧倒的に数多く題材にされているのは、ア 
ニメキャラを描くものでしよう。原画自体 
もそれほど細かくなく、私たちのパソコン 
でも#に美しく薄見できますし、しかも 
誰でも知っているアニメキャラとなれば、 
ゥヶもよいはずです。 

しかし、アニメだけが C . G •の題材ではあ 
りません。最近では、アイドルなどの人物 
写真を取り込み、修正、力卩エなどして仕上 
げた C . G . もよく見かけます。また、絵画で 
いう抽象画のように、ライン、サークルな 
どを組み合わせてコンピュータ画面特有の 
幾何学模様を描く C . G . もあります。 

いろいろある C.G •のテーマの中から、本 
当に自分が描きたいテーマを選ぶと、趣味 
として長続きするし、また早くうまくなる 
ことができるでしよう。 


連載のこれまでとこれから 

4月号 〇 . G . ツールの選び方 

5月号 描<テーマの選び方 

6月号 ラインのトレースー手描き編一 

7月号 ラインのトレースースキヤナ編一 

8月号 色のつくり方とペイント 

9月号 C . G . の仕上げ 
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どんな方法で描くか 


C . G •の赛見方法として一般的なのは、ラ 
インで輪郭線を描き、人物ならば髪や肌を 
彩色するといった、いわゆる、'お絵描き、、 

いわゆる C . G . 

普通、パソコンの C . G . というと、この夕 
イプの平面的なのっぺりしたアニメのセル 
のような感じの絵です。どうして、この夕 
イプの C • G •がこれほどまでに主流になっ 
ているかといえば、まず第一に、 C . G . を描 
くユーザーサイドにとって描きやすいから 
だと思います。平面的な原画を取り込み、 
彩色カロエなどの作業を行うだけで簡単に 
完成させることができます。 

しかも、アニメのセル画は水彩画などと 
違って色ムラやボカシがなく、基本的に C . 
G •と同じ性質の絵なので、完成した絵はド 
ットの荒さを別にすれば、原画のフンイキ 


アニメーション 

テレビのアニメでは、愉彳央なキャラクタ 
たちが飛んだり跳ねたりリアルな動きを見 
せてくれます。そんな動きをパソコンで表 
現しようというのが ハ。 ソコン.アニメ ーシ 
ョンです。 

に パソコンでアニメーションを させ 
ようとしたら、あらかじめたくさんの C . G . 
を用意しておき、それを高速て切り換えて 


です。そのほか、レイトレーシングのよう 
にプログラムを組み計算結果を C . G . とい 
う形で表示するもの、余分なことを省き高 

を非常にうまく再現できます。 

現在、グラフィック.ツールと呼ばれる 
ものはほとんどすべて、このタイプの C . G . 
を描くのに十分な機能を備えていますし、 
パソコンの C . G •の表現方法としてこの夕 
イプはおすすめです。誰でもツールを使う 



〇おなじみ、テクノポリス3月号の表紙の女の 
コ。やはり平面的なキヤラは再現が簡単だ 


動いているように見せるという方法を使い 
ます。したか^)て、 C . G . の一種ということ 
は言えるのですが、 I 、わゆる C • G •とはまた 
別の楽しみという気がします。 

アニメーションを楽しむ方法としては、 
「 FM フアンタビジョン j など、いくつかの 
アニメーション.ツールが出ていますが、 
何分にもバソコンのハードの能力という制 
約があり、テレビアニメのような効果を見 
せることは容易ではありません。 


速性と実務指向に徹するワイヤーフレーム、 
数十カツトの C . G . を秒以下で切り換え動 
きを見せるアニメーションなどがあります。 

どの薄見方法がどんな テーマに 向いてい 
るか、それぞれの長所、短所などを含めて 
紹介してみましょう。 

ことによつて簡単に完成までいくことがで 
きますし、鑑賞の対象としても美しいもの 
が作りやすく、ということは人に見せた場 
合にもウケやすいということです。 C . G . 初 
心者ならなおさら、このタイプにまずチヤ 
レンジしてみましよう。 



〇こんな具合にアニメなどのキャラクタなら、 
かなり美しく、忠実に再現できる 



〇さすが演算処理を駆使して描いたレイトレー 
シング0他の C . G . にまねのできないリアルさ 



〇ラインとラインをつなげて図形を描いたワイ 
ヤーフレーム。’1枚絵としてはさびしい感じ 



〇アニメーションツール r FM フアンタピジョ 
ン j によるグラフィック。動きが見せられない 
のが残念 


レイトレーシンク 


テレビ番組などでよく見かける立体的な 
C . G . をパソコンレベルて费見するのが、レ 
イトレーシングです。物体への光の当たり 
具合、角度などを計算して立体に見せるも 
ので、見た目は一般の C . G . とは比較できな 
いほどリアリティがあるものができます。 
しかし、画像データを退避させておくた 


ワイヤーフレームというのは、文字どお 
りライン（ワイヤー）とラインの組み合わ 
せによって立体などを表現する C . G . のこ 
とです。とくにビジネスユースでは、設計 
図などの製作に幅広く利用されているよう 
です。またホビーユースでは、ライン描画 
の高速 I 生を生かしたフライトシミュレータ 


めの膨大なメモリが必要だったり 
して、どのパソコンでもできると 
いうわけではなく、しかも直接画面に描く 
のではなく、描画データという形でプログ 
ラムを入力するので知識も要求されます。 
本当にレイトレーシングを楽しみたい人に 
は、 『 C - TRACE 』 （キャス ト 社） などのツール 
もあります が、 8 ビッ ト マシンのユーザー 
の人には残念ながら……。 

などのゲームもあります。 

し力、し、これらはあくまでも仕 
事の能率や高速性追求のためにそうしてい 
るのであって、丨枚の C . G . として見た場合 
はけっしておもしろいものではありません。 

どの ツールを 使っても簡単に描けるでし 
ようし、 BASIC でも可能でしようが、パソ 
コンのグラフィック能力が向上した現在、 
何も好き好んで描くこともないでしょう。 


ワイヤーフレー厶 
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※おもなレイ トレーシング.ツール 『 C - TRACE 』 キャスト （ PC -980 1シリーズ. X 68000 シリーズ/ 6万8000円） ※おも SCAD ソフト『キ 
ャン デイ ー3』アスキー （ PC - 9801シリーズ/ 5万円） ※おもな アニメーション.ツール 『 FM ファン タ ビジョン VI .0』ブロダーバンド 









とんな テーマを 描くか 


どんな方法で描くかと同時に、どんなも 
のを C.G. で描くか、つまりテーマが大切で 
す。 


C.G. のテーマはいろいろ考えられます。 
人気アニメのキャラクタ、アイドルなどの 
実在する人物、身近にあるクルマ、建物な 


アニメなどのキャラクタ 


人向けです。 
技術的に簡単と 


人気キャラクタ、とくにテレビアニメな 
どのキャラクタは、 C.G. のテーマとしては 
最適です。 

まず、薄見方法の点でノ、。ソコン C. G. との 
相1生がよいこと。前にも述べましたが、セ 
ル画は（ブラシを使う場合を除けば）線と 
色の面で構成されているので、ドットによ 
る C.G. に簡単に置き換えることができる 
のです。輪郭線や配色なども、原画をでき 
るだけ忠実に再現してしまえば、かなり見 
ばえのよい C.G. ができあがります。 C.G. 
をしてみたいけど、自分で描いたイラスト 
や色づかいには自信がないという人には、 
簡単でおすすめできるテーマです。 

雑誌などに載っているマンガでも、線を 
取り込んで平面的に色を塗ってやると、簡 
単にカラー C.G. のできあがり。イラストは 
ダメだけど色づかいには自信があるという 


いうこと以^にも、人気キャラクタを使う 
ことのメリットがあります。それは、キャ 
ラクタ自体が魅力を持っていること。人気 
アニメの、あるいは人気マンガのキャラク 
夕だということだけで、自分で見ても楽し 
いし、他の人に見せた場合もテーマとして 
の評価が高いはずです。ですから、この場 
合は、どのキャラクタを描くか、キヤラク 
夕自体の選択も大切なポイントになるかも 



さすがアニメは C.G. のテーマに最適だ 


どの物……〇 

ここでは、どんなものが描きやすいか、 
-HI 安ウケしやすいか、あるいは逆に失敗し 
やすいかなど、テーマ選びにまつわるいろ 
んなことを考えながら、それぞれのテーマ 
ごとにお話をしましよう。 

しれませんね0 

ただし、人の描いた絵には当然、著作権 
というものがありますから、その C.G. も自 
由に使えるというわけではありません。自 
分で楽しんでいるぶんには問題ありません 
が、雑誌などに投稿したり公の場で見せた 
りする場合には制約があります。実際、テ 
クノポリスでもそのために掲載できない 
C.G. の投稿作品があります。 

著作^問題に注意しつつ、楽しい C • G. ラ 
イフを送りましよう（な一んてね)。 



〇これも右の写真と同じ取り込みだが、ほぼア 
ニメセルと見間違えるほどキレイだ 


アイドルなどの実写から 


オレは二次コンじゃないので実在の人物 
がいい、という場合は、アイドルとか同級 
生の女のコとかを C.G. 化することになり 
ます。こういう C.G. は実写のデジタイズと 
いう方法力 M 役的です。似顔;絵ふうに描く 
ということも考えられますが、そのための 
原画は自分で描くことになるので、これは 
むしろ次のオリジナルのイラストに近くな 
ります。 

さて、実写のデジタイズにはいろいろな 


はまず不可能なのでイメー ジスキャナが必 
要です。イメージスキャナを使ったとして 
も、ただ取り込んだだけでは C.G. としての 
楽しみはあまりありません。そのほか、ハ 
-ド的な問題もあります。 X68K ならばとも 
かく、 PC-88 クラスのドットの細かさとグ 
ラフィック能力では、実写に近いイメージ 
に仕上げるのは簡単ではありません。こう 
なると、テーマ以前の、パソコンの機種選 
びという話になってしまいます。実写を使 



う場合は、写真を原画として取り込み、そ 
れに手を加えて自分好みの丨枚の C.G. と 
してイ士上げる、と考えるとよいと思います。 


〇これはイメージスキヤナで取り込んだアイド 
ルの C . G .。 やはり手がきにはないリアルさが 


オリジナルのイラスト 


イラストを描く道具としてバソコンは優 
れていると思います。高機能のグラフィッ 
クツールを上手に使えば、セル画ふう、水 
彩画ふう、劇画ふうと、たいていのタッチ 
の絵が描けるでしょう。そのようにして才 
リジナルのイラストによる C. G. が作れれ 
ば、これはどこの雑誌にも投稿できるし、 
どんな場所で展示しても大技です。 

しかし、オリジナルのイラストを描くに 
は、絵の樹析というものが必要なので、誰 


いくら上手にデジタイズしたとしても、 
元の原画がよくなければ、自分で見ても楽 
しい C.G. にはなりません。とくにオリジナ 
ルの場合は、人気キャラクタを描いた場合 
のように、キャラクタ自体の人気でウケを 
ねらうということができないので、同じ C. 
G. の技柿 f なら、よりインパクトのある原画 
が要求されることになります。こうなると 
もう C• G. の問題ではありませんね0 
もちろん、あなたが絵に自信がある、あ 


るいは上手なイラストを描ける友人がいる 
という場合には、いちばんおすすめのテー 
マなのですが . 〇 



〇オリジナルのイラストは、原画の上手さが C • 
G . としての仕上がりを左右してしまう 


ジャパン （FM77A いンリーズ/丨万5000円）※いずれも実装メモリなどの拡張が必要な場合があります。※おもなカラーイメージスキャ 
ナ [PC-IN505] NEC (13 万8000円） 〔GT- 4000〕エプソン （19 万8000円） ©二馬力、徳間書店 73 









クルマ•建物•風景など 


何も人物だけが C.G. のテーマではない 
ので、デザインのよいクルマ、建物、ある 
いはよし、景色なども C. G. の対象になると 
思います。ただし、オリジナルのイラスト 
同様、原画の質が問題になるのですが…… c 
さて、建物など直線を多く使う場合の注 
意点を述べておきましょう。 


初心者で、即 C. G. を楽しんでみたいとい 
う人におすすめなのが、幾何学的なパター 
ンです。 ライン、ボックス、サークルなど 
の描画コマンドを使い、重ね合わせて色と 
形のおもしろさを楽しみます。グラフィッ 
クツールを使わなくても、多少、知識があ 
る人ならば、 BASIC でも簡単に作れます。 


直線の利点は、原画 
からデジタイズ、加工 
した段階で修正などが容易にできるという 
ことです。しかしその反面、直線は少しで 
もズレが生じると輪郭線は元より全体のバ 
ランスが崩れるという性質があります。曲 
糸泉のようにごまかしがききません。 

直線を多く使う場合は、イメージスキャ 
ナを使うようにするとよいのです。 

BASIC マニュアルなどに、 
サンプルプログラムとして 
掲載されていることもあり、これは打ち込 
んだだけで即楽しめます。 

とにかく描く人のセンスが勝負で、セン 
スのよい人ならば、簡単にかなり美しいパ 
ターンが作れます。ただ、少なくとも パソ 
コン ユーザーの 間では、一般ウケは期待で 
きないかもしれません。 


幾何学的なパターン 


二^メ^、■二 ちゃんとその姓のタッチになっ 
ノ丨ノ / し丨ソ V ノ てぃるので感心してしまぃます。 


これは、テーマというより薄見方法の問 
題なのかもしれませんが’、いわゆるワイヤ 
ー フレームで なく、マウスなどを使ってフ 
リーハンドのラインだけで描いた C.G. も、 
おもしろIヽ味があります。マンガ家の先^ 
など力編集部でマウスを使ってヒヨイヒヨ 
イと線画を描いて遊ぶことがありますが、 


ただ、これも絵自体のセンスが問題にな 
るので、一般にはおすすめできません。 シ 
ンプルなものほど、絵としての実力が出て 
しまうわけで、これはやはり c.G .以前の問 
題です。 C.G. の問題としては、ドットと色 
の特I生を生かして、どれだけ見ばえのする 
絵力4乍り出せるかにあると思います。 


今月 f ) 右 さらぃ 

今月は「描<テーマの選び方 j と題して、 
どんな C . G . があるか、何を C . G . で描< 
か、とい^2つの面から見てみましだ。 

どんなものを描<かとい〇のは、意外に 
大切な問題です。もしあなだが、機能が充 
実しだグラフィックエディタを持つていだ 
としてち、単純なラインだけの C . G . を描 
いていだのでは、宝の持ち腐れでしよ〇。 
逆に機能の少ないエディタを使つていても、 


テーフを上手に選択して、ツールの機能を 
十分に使いきつだら良い C . G . ができあが 
るはすです。 

まだ、難し週ぎるテーマを選んで途中で 
ほおりだしてしまつだ5、趣味としての C . 
G . は長続きしません。さらに、つま6ない 
テーマを選んでしまつて、自分で見てもつ 
まらない、人に見せてもウケない、とい〇 
ことでも C . G . はおもしろ < ない趣味にな 
つてしま〇でしよろ。 C . G . の本当の楽し 
さを知つてもら〇だめにも、テーフ選びを 
大切にしてほしいと思います。 

今回、記事中で取り上げた〇. 
G . の種類、題材などは、広い意 
味での C . G . 全体から見るとご 
<一部で、現在のバソコンのハ 
ードとソフト、それに：！ーザー 
の動向などから編集部の判断で 
選択しだものです。必すしも体 
系的ではありませんが、実情に 
は合つていると思います。この 
記事を参考にして、楽しいテー 
フを見つけて < ださい。 



〇これは第丨回ぬり絵コンテスト、グランプリの小島直哉さ 
んの作品。技術とともに背景の選択などにもすぐれた作品だ 



〇意外と難しいのが建物の C.G .。 線と線との 
パランスで絵のでぎが大きく左右される 



〇 マウスを使ってフリー八ンドで描いてみた。 
やはりフリー八ンドにも味がある 


さて来月は…… 

どんなツールを使い、どのよ〇な CrG . 
を描<かとい〇話がすんだので、来月から 
は、し、よいよ C . G . の実践に入ることにし 
ましよろ。ます来月は、輪郭線や影線など 
の手がきによるトレース作業など、ライン 
関係一般をやってみよラと思います。 

最近ではイメージスキャナが安価になり、 
機能も充実してきだので、めっきり少な< 
なってしまっだ手がきによるトレースです 
が、やり方によっては、スキャナ以上の精 
密さ、短時間で仕上げ段階までもって行< 
こともできます。何より、イメージスキャ 
ナを持っていな<ても、基本的なバソコン 
のシステムがあればすぐに C . G . ができる 
といろ点が魅力です。 

そこで、どんな方法でやれば〇ま<原画 
に忠実なトレースができるか、まだ曲線の 
描き方、髪の毛など細かな線の表現の仕方 
など、初毋的なことから応用まで、ひとと 
お 1 0やつてみることにしましよ〇。 
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サスペンス•アドベンチ P- •ゲーム 

マルチ•ストーリー(シナリオが、2タイプありま 
す)、そしてそれぞれのシナリオには、さらにマル 
チ • エンデイングを用意してあります0 
コマンドはすべて選択方式、スクロール+アニメー 
シヨン、巳 GM は FM 音源、もちろんジャストサウ 
ンド • シリーズにも対応しています。 


■対応機種- 

PC -88 SR / FR / MR / TR / FH / MH / VA / FA/MA 
PC -98 シリーズ ( XA は除く） MSX 2 2ドライブ専用 
( MSX 2 は I ドライブ専用}ディスク四枚組 ( PC -98、 
MSX 2 はディスクニ枚組） 



(ジャス トサウンド•シリーズ可） 


定価 8 , 800 円 


クレス ト作品 

第一弾デリンジャー 
第二弾メイキング•オブ .Miki 
第三弾私鉄沿線殺人事件 


(M 


全国各地へ通信販売 

t 方法^品名、機種名明記の上、 
現金書留でご注文ください。 

亍156東京都世田谷区宮坂 3-10-7 
YMT ビル 3 F 003(706) 9 7 6 6 

FAX 03(706) 9761 


銀行振込 a 座 

ジャスト•ゲーム事業部/クレスト 


三井銀行経堂支店普5252817 

VAn 


「美少女モデルの“中藤美希”が拘束されている」……差出人不明の依頼状を 
受け取った探偵（ユーザー）がその調査に乗り出したが、中藤美希は大勢のス 
タツフたちと、 CF の撮影をおこなっていた……。 

アメリカン•デリンジャー MIOGA は、いったい誰の手に、そして、誰を狙っ 
ているのか7 
















LIPSTICK.ADV 

リップスティック•アドベンチャー 

あのリップスティックがアドベンチャーになって帰って来た!！ 

画面を全て新しくして、なつかしのあのキャラクターが再登場。今度は見るだけではありません、会話もで®れば 
〇ウりもで杏る。もちろん画面の美しさは、あの 1 J ッブスティックおなじみの、超 • 美しし〗画面です> 

參 全ての画面が v 必ずアニメーシヨンします) 籲 膨大なメッセージ •謎が 謎を呼ぶ複雑なストーリ- 
•メイン 画面だけで103、シーン(画面のサイズは全体の約3/4を占めています。） 

•多彩な キャラクター、広大なマップ 籲 BGM 全15曲 •コマンド 選択方式 •的 版はマウスにも対応 






























〇口に手を持って o ® ころがって、 
きて、何か考えて本を読んでるみた 
いるのかな7 





美しぎ獲物たち PARTV 

from クレイト 


PC -9801 シリーズ 

3.5.5 DD 


PC -8801 mKiiSR シリーズ 

5 D 


XM 000 シリーズ 

5 HD 

4000円 

XI turbo シリーズ 

5 D 

FM -77 シ iJ - ズ 

3.5 D 


MSX 2 シリーズ 

3.5 DD 



全編、美少女のグラフィックばかりなので、 
とつてもいい資料になりそ^だ。 
































































〇女のコたちの 
せつない表情を、 
ろまく表現でき 
てるみたい 










韋駄天いかせ男 

from ファ5 1 」ーソフト 
I PC - 8801 mkiiSR シリーズ 1 5 D ] 6800円] 

しつかりしだタッチで描かれている今 
風の女のコだち。爱型や目の感じで違 
いを表しているみだいだ。 





| J | 〇 アドルに微笑みかける表情が 


とつてもいいよねつ/ 


イース II from 日本ファルコム 


PC -9801 シリーズ 

5 HD 、3.5.5 DD 


PC - 8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 


XI turbo シリーズ 

5 D 

7800円 

FM 77 AV シリーズ 

3.5 D 


MSX 2 

3.5 DD 







〇アイドル歌手の麦子 

ちやんは、大吉なリボ 

ンでかわいさを表現 
































:いラち 
f めかし 


ラな特 
•ど、そ 
1つてい 


詩 

織 































































































オープニングの &のコ 















































クリクリツとした目と口で、 
イ表情を表わしてる 


〇 姉妹のセシル 
とルシア。髪の 
色が違ラ 


サイコワールド from ヘルツ 


ちょっと荒い感じだけど、しっか 1 0としだ 
意志を感じるいい表情してる。 


* データ集は各3000円 

目が顔の半分ぐ5いある女のコの場合、表情は 
やつばり目でつけてるみだい。 


〇 キリリツとしまった顔を 
して、ちよつとこわそう〜 


〇ペコちやんみたいな口元 
がイタズラッぼいね 


〇口に手をもっていくなん 
て、あまえんぼ7 


PC - 明01シリーズ 

3.5.5 HD 、5 DD 

PC - 8801 mkliSR シリーズ 

5 D 
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第 1 回グレイト ^ 
シナリオコンテスト， 

最優秀！！ ^ ^ 


イことを考えるほど 
行ってしまう 


巳 GM 

エ藤^^“恋一夜” 

I の“ Melody ” 

藤谷美紀の“微成年〜みせいねん〜” 


PC -88、 SR 以降、 VA 対応、 PC -98/2 DD 、 F . Fi 、 V シリーズ、 
PC -98/ U . UV . UX . CV .3.5" 2 DD 、 Xl /5 D 、 MSX 2/3.5* 

备 4.000 円 


溪め’多’/ 

好$咖た!: J 舯彳 


90年代の初頭には60%以上の男性が生殖能力を失って 
いた。欲求不満による女性の狂暴化は集団ヒステリー 
現象を呼び、核戦争に等しいダメージを人類に与えて 
いた。この物語は、そんな世紀末に生殖能力を持って 
生まれた男の苛酷な闘いを描いたものである。 


PC -88、 SR 以降、 VA 対応、 PC -98/5" 2 DD 、 PC -98/5" 2 HD 
PC -98/3.5" 2 DD 、 PC -98/3• 5" 2 DD 、 MSX 2/3.5" 


品名 

メ于ィ 7 、、、^ 

美しき獲物たち 
PART I 

美しき獲物たち 
PART II 

美しき獲物たち 
PART in 

美しき獲物たち 
PART IV 

美し#獲物たち 
PART V 

トワイライト 
ゾーン I 

MAJ 0 

サンドラ 

学圃物語 

PC 8801. 

o 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

6 

〇 

PC 98015 K 2 HD 

0 

〇 

X 

X 

X 

〇 

〇 

6 

PC 9801 5"2 DD 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

PC 98013.5 "2 HD 

X 

X 

X 

X 

X 

〇 

〇 

〇 

PC 98013.5 ^DD 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

FM -77 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

C 

FM -7 

〇 

〇 

X 

X 

X 

〇 

〇 

〇 

X -1 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

MSX 2( R ) 

X 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

MSX ( D ) 

X 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

定価 

4,000円 

4,000円 

4,000円 

4,000円 

4,000円 

6,800円 

6.800円 

6,800円 


PART 


売 


新 


発 


各7,的0円 


※〇印は、発売中。美しき獲物たち PART III以降 BGM 対応。 



十 '用〇ノ壳こ希^の方は.商品名.お拎ちの機挿名、住所、氏名、電話番号を明記の上、現金害留でお申し込みくたさい（送 t 拷" 

〒556大阪市浪速区塩草3丁目 3-26 池永ビル 0(06)56 卜2211 







































イラスト/宮岸あきひこ 
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みんなのリクエストに答えだ 

圆奶泳7本纖 — P.8, 

TINY WASP/THE LL/ 愛乃にゆうろおだあず Vol.6/ 
MAGIC JACK/STATE 〜若き勇者たち〜 /Marmalade I 
/Demon Slayer 

觀彦ぅ ネツトワーク— p. 的 、•バ — 
ひ益调人ソフトを»りましよ/ド92 

























_ タィ 

Til 


察訓練/ 3 D 迷路で鬼ごっこ 1 


NY WASP 

BY •Eternal Chamoion Software 


I PC -8801 mkiiSR シリーズ 1=5 D ~| 

■迷路ひパターン防、 
■后んと96万と茂リ!？ 

ゲームは、 3 D 迷路の中を敵役の仲 
間から逃げまわり、無事3階の出口に 
たどり着けばいいというもの。しかし、 
敵の攻撃力はランダムでとてつもなく 
強かったり、迷路がゲームをするたび 
に変更されるので、クリアするのは超 
むずかしい。体力はじっとしてれ 
( ま'回復するので忍耐でガンバノ 
そして見事3階の迷路を脱出する 
と、女神の祝福を受ける/ってい 
うから、もうこれはヤルっきやな 
いナノダ// 



〇オープニングでは、いねむりをしていた主 


人公が、パツとして訓練の敵役に任命されて 
しまうまでの話が入っている 



20世紀後半、犯罪も多様化、凶悪 
化してきた。そこで、これらの犯 
罪を防ぐため、世界武装化特殊警 
察 （ WASP ) が誕生。で、その WA 
SP に引き抜かれた主人公になつ 
て、訓練を受けるわけだが……。 



〇これがゲーム画面。勝ったときは快感/で 
も、経験値が存在しないので、ヒットポイン 
卜が少ないときはムリに戦わない方がいい 


能力測定 澀！ 

ゲームを始める前に、簡単な能力測 
定がある。質問に答えてい<だけの 
ちのなんだけど、これによって能力 
値が決められてしま〇から大切だ。 
主人公の性格も微妙に違って、戦闘 
などにも影響する場合もあるみだい。 



アクシ3ンゲー穿 

I OR 2 

切飲。いてどうおもい* t か 
1•♦争どんなと,でもいたね《ベ M 
2ぃ♦ばあいによつてはいたわ《ぺ鬱だ 


通販の申し込み方法 


〒1〇1 東京都千代田区神田神保 *11- 
20駒込様方 Eternal Champion 
Software まで、1200円分の郵便小為替 
(無記名〉と、郵便番号•住所•氏名 • 
ほしいソフト名を明記しものを同封のう 
え送ってください。 


通 f 富販売を申し込む 
ときの注意 


この コーナーの P. 72 〜 P. 80で 
紹介したソフトの通信販光を申 
し込む場合には、必ず次の約束 
を守ってくださいね。 


①申し込んで3か目はジツと待つこと 


同人サークルの人芝ちは、勉強やお仕事の忙しい合い間をぬってソ 
フトを発送しています。それに、申し込みもだいへん多いので、待 
ち遠しいとは思ろけど3か月は待つてあげて<ださいネ/ 


②郵便小為替は無記名にすること 

郵便/」\為替にへ夕に記名してしま〇と無効になつ芝り、手統きに手 
閻ガかかつたりします。必す無記名にしましよラ。 


③住所 • 氏名 • 希望ソフト • 使用機種などの必要事 
項は正し<書<こと 

せつかく申し込んでも住所が違つていたり暁みにくかつだりすると、 
あなたの手元にソフトは居きませんよ/また、希 SI ソフト名や機 
種名がわからないとソフトの発送が遅れる原因になつてしまいます。 
と<に、ソフトが複数の機種作られているモノは気をつけてね。 


④同人サークルへの問い合わせは、往復葉書など 
の郵便を利用すること 

同人ソフトの申し込みは、ほとんどが自宅になつています。迷怒に 
ならぬように必ず問い合わせは郵便で。まだ、問い合わせ相手に負 
担がかからないよろに返信先を記入した往復葉書を使^よラにしま 
しよろ〇 
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はさんでめくればグラフイツク 


ザ エルエル 

THELL 


By « K . C . C . 


通販の申し込み方法 


〒181柬京都 E 魔市井口 1-25-1 猪爪梯 
方 K . C . C . まで800円分の郵便小為替（無 
記名）と、郵便番号•住所•氏名•ほしい 
ソフト名•機種媒体を明記したものを同 
封のうえ送ってください。 




んな感じねつり 


〇絵が現れる/でも、数秒で相 


〇よ一し、調子がいいそ/ ここまで勝つと、 
コンピュータも自分も打つところがなくなつ 


て、この面はこれでおしまい 


逆終》 


〇これは 3 面。絵に気を取ら 
れてたら、角を取られてしま 
つて負け。ゲームオーパ_ね 


FM -7 シ 1 〗ーズ 3.5-5 D 糸卩〇-88\/厶シリーズ未確 S 8 


PC - 8801シリーズ I 5 D 

I 勝て I びいいって 
ちひじゃ Id し、 

コンピュータと対戦するオセロのよ 
うなゲーム。それに勝つとカヮイイ女 
のコの絵が見れちゃう/のかと思った 


ら世の中そんなにあまくない//自分 
の コマで 相手の コマを はさみ、取った 
部分だけしか絵が見れないんだ。だか 
ら取る コマを 考えてプレイしなくっち 
や、大切な部分が見られなかったりす 
るぞ。全部で5枚ある絵を、何枚満足 
に見ることができるかが勝負なのだ。 




‘リつコ由美佳ちゃんが遊ぼろつ 
:ラけれど、夜遅く出かけるとお 
合に おこられちやうからなあ 


〇由美佳ちゃんの誘いを断 
つて、万里子ちゃんに電話 

i をしたら . 。男のコ2人 

と万里子と会ろことに I ? 


〇待ち合わせた場所には、 
万里子しか来ない。どうや j 
ら男のコ2人は、先に準備; 
してるらしい。なんの 7 


こ存知香南美ちやんのアフナイ AVG 


愛乃にゆうろおだあず M 6 


By •エレインソフト 


PC -8801 シリーズ 

5 D 

PC -9801 シリーズ 

5 DD 


I ごろ過 CT 笱办眵、 

方后后次第ぶ〇 

すっかりおなじみの美少女『愛乃に 
ゅうろおだあず』シリーズの6作目は， 
5作目と同じ マルチエン ディ ングの A 
VG だぞ。今回はプレイヤーがカワイ 
イ香南美ちゃんになり、楽しい0日曜 
日を過ごしちゃおうっていう設定だ。 


〇由美佳ちゃん、万里子ちゃん、美砂乃ちゃ 
んのだれに電話しようかなぁ。それとも寝ち 
ゃおろかな 7 コマンド選択に迷うのだ 


もちろんゲームのススメ方によって、 
ストーリ ー • グラフィックか違ってく 
るから、何回も楽しめちゃうよん0 


通販の申し込み方法 


〒332塢玉県川口市鈑塚 3-18-2 P . E.C 
「New Loadersj 通販係まで、以下の① 

〜④までのものを同封のうえ送ってくだ 
さい。①1000円分の郵便小為替(無記名） 
または現金害留。②希望するソフト名•機 
種•媒体を害いたメモ用紙。③ タックシ 
ール か フロッピーシールに 自分の郵便番 
号•住所•氏名（それをはってソフトを 
郵送するので、自分の名前の後に”〜様" 

を書いてください）を明記したもの。④ 
③の コピー （これは発送ミスなどがあっ 
たときのチヱック用になります h 必ず守 
るようにお願いいたします。 

■• 人〜％八 VAVJ 









































BJ は CG ソフトのチヤンピオンだ! 7 


フジツク 


ジャツク 


MAGIC JACK 


BY « N.S soft 


「 MSX 2 13.5 DD 1 

I いろいろと凝っ芑 
絵な'ウし 5 イネ〇 

リク エス トのハガキの中で MSX 2 
としては、特に人気のあったソフトが 
タイトルを変えて登場だ。 

内容は カー ド ゲームの ブラ ッ クジャ 
ックで、勝てばカワイイ女のコのグラ 
フィックか’見られるのた’。 

このグラフィックか]疑っていて、ア 
ニメーシヨンしたりスクロールしたり 
と目を楽しませてくれるのだ。 





ブロックのむころはどんな女のコ!7 


フーフレイド 


Marmalade I 

_ By«Mugen-Looo software _ 


通販の申し込み方法 


〒202東京都保谷市下保谷 5-11-22 柬保 
コーポ2号館203柳ひろひこ様まで、 800 

円分の郵便小為抒(無記名）と、郵便番号 
•住所 •氏名 • ほしいソフト名を明記し 
たものを問封のうえ送ってください c 


[ PC - 8801 mkiiSR シリーズ1 5 Dj 

* PC -88 VA シリーズ未確腮 

I フ 'Q ツすして 
ム99ひ90 

國面を見てくれればわかると思うけ 
ど、あのなつかしのブロックくずしゲ 
ームだ。もちろんただのブロックくず 


しではない。同人ソフトなら当然とい 

うか、何というか . 。すなわち、全 

部のブロックを消せればカワイイ女の 
コのドキドキグラフィックか’見られる 
のだ。画面左側に立っている女のコの 
大胆素敵:なグラフィックが、ブロック 
画面のむこうに少しだけ見えるので思 
わず力が入つちゃうのダ q 
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〇 このコは3番目の女 
の n 。 たてにスクロ 
ルするのだ 9 









































ボスキヤラち 
T つかい蛉 •/ 


% 

ステージのラストをかざるのは、ち 
ちろん、ビッグなボスキヤラだ。ど 
いつち強力な 
レーザーを出 
してさて、か 
なり手強いゾ。 

まわりにいる _____ 

ザコキヤラに 11 w_—— 

も要注意だ。 〇 ステージ1のボス 



〇 ステージ2 のボ 
スキャラ 

〇 ステージ 4のボ 
スキャラ 



If 


彩后ス子ージと 
ゃ5ひゲーム// 

X 1シリーズ特有の PCG 機能をフル 
に活用した横スクロール型シューティ 
ング ゲーム だ。背景は2重スクロール 
し、キャラクタのドット•パターンも 
凝りに凝っている。パッと見では、市 
販ソフトと間違えてしまうほど、その 
完成度は高いと言えるカナ。 

各ステージに入る前に、バルカン系 
とミサイル系の武器を、それぞれ選択 
して装備する。通常の武器以外は、1 
回選ぶと、以後3ステージ使えなくな 
るというのがミソだね。 


また、ストーリーもなかなかしっか 
りしているし、 FM 音源対応の BGM 


) がミソたね。 が、さらに盛り上げてくれるのだ/ 

全ス于•ジ紹介 IS つハ 科， 

全部で8ステージ。都市あり森林あり だステージ構成だ。さてさて、全面ク t 
I 要塞ありと、じつにバラエティに富ん アできるのはいつの日か……。 
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morj 


驚異の 2 重 スクロール•シューテインク7 


ステイト 


STATE 


By*TPC SOFT 


勇者たち〜 


, X 1 用の同人ソフトが少ないとお 
I 嘆きのあなた/ これですよ、こ 
れ/ こ一ゆ一のを待っていたの 
だ。 XI だからこそ、ここまでで 
きた（と言っちゃおうっと…… ) の 
J 傑作シューテイングゲームの登場 


1X1 ソリース「 5D |※要ジョイステック 


I I I 

■•琴^ CT •綱 raiifflBlBlJ 


♦♦♦午♦♦♦令令牛今令令令千♦，♦，♦'♦令， ♦ ，令牛丰令♦♦♦十今丰今令+牛命 



ゲームスタート時 
に、フイジラル号、 

レツドフォーク号のどち5かを選択し 
て出撃する。その日の気分に合わせて 
選ぶちよし、自分の腕前に合わせて選 


自機は2種類あ37/ 


ぶもよしだ。まあ、初心者な5フィジ 
ラル、上級者はレッドフォークでフレ 
イするといいねつ/ ^)考 


( 


シールドエネルギーの初期値は高 
いものの、通常兵器がノーマル(シ 
ングルシヨット）っていうところ 
がつ 0) い。 


X 


シールドエネルギーは少ないもの 
の、最初からツインシヨツトを装 
備。レツド〇ンバルスとは関係な 
いらしい(ふ、古いネタだ)。 


) 


通販の申し込み方法 


ステージ4 - - 





於 

•f :卜省/ 



〇これがラスト/敵 
の攻擊も雨あられ/ 

〇ビルに体当たりせぬ 
よラ 
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〇「プログラマ」という彼女 
を倒すと、ダンジョンが変 \ 
化するところがあるのダ/ 





[ X 68000 シリーズ | 5 HD | 

■ とってち 6 av 
RPG 后ひ夕// 


この ゲームは あらかじめ決められて 
いる3人のキャラクタを使って、11の 
部屋からなるダンジョンを冒険してゆ 



〇これが普通のダンジョン画面。それほど複 
雑な迷路ではないけど小まめにマツピンク/ 


くとゆうもの。もちろん、ダンジョン 
の中にはモンスター達がうろついてい 
て、それらを倒すことによって金（こ 
こではクリスタル）を貯めたり、レべ 
ルを上げたりし、最後にボスを倒すの 
だ。いろいろな設定に凝った、楽しめ 
るソフトに仕上がっている。 



最近 XB 8 K ユーザーが増えてきた 
のか、カードゲーム、シューティ 
ングと XB 8 K 用同人ソフトがぞく 
ぞく出てくるネ。そんな中、今度 
は X 68 K のロールプレイングが登 
場だ。さて、どんなソフトかナウ 

Q 函函函函函函函金0函函函函.@ 
© 
© 
1® 



X 68 K に今度は RPG が登場ガ 


デーモン スレイヤー 

Demon Slayer 

_ BY»T&H PROJECTS ^ 





























同人ソフトのことやったら、このネット 
ワークにまかせんかい/ ほんなこんな 
で、今月もサークル紹介からバグの直し 
方まで、いろんな情報がギヨーサン書い 
てあるでェ_。ほな/しヽきましよか〜。 


スタッフと会員募集 


■ B ¥ •ソフト製作サル MS S 


こんにちは、ソフト製彳，サークル MSS で 
す。わがサークルでは、ただ今スタッフと 
会員を#^しています。 

あつかう予定の機種は、 PC -88 シリー 
ズ、 XI シリーズ、 X 68000 シリーズ、 PC - 
98シリーズ、 FM -77 シリーズ、 MSX 2 / 
2+、 MZ - 2500です。 

スタッフは、①フ° ログラマー 
当③グラフィック担当_楽担当⑤ 
その他を募集中。 

プログラマーについては、 会|志に て一緒 
にプログラムの 勉強をしようという企画も 
あり、積極的な方を待っています。まず、 
62円切手を同封して連絡ください。 

連絡先は、亍184東京都小金井市本町 
2-17-4 松尾様方 ソフト 製作 サーク 
ル MSS 


会員募集&自己紹介 



自己紹介： LAZY は MSX シリーズ • ユー 
ザーで結成されたサークルです。現在会員 


は50名手號で、活動はこれまでソフト交換 
と会誌発行（オフセット、次号 P .40) を 
ってきました。そしてこのたひて同人ソフ 
卜を作ってみようということになったので、 
スタッフを募集します。 

募集： アセンブラでプログラムが組める人、 
オリジナルの曲が作れる人を募集します。 
またこれとは別に、ソフトレビューが書け 
る人、どんなゲームでも1週間以内で解け 
る人、そのほか会誌に自分のコーナーを持 
ちたい人も連絡ください。 

また、一般会員も募集しています。会誌 
希望の方は、72円切手を同封して連絡くだ 
さい0 

連絡先：〒 675-13 兵庫県小野市育ヶ丘 
町 1480-239 小玉様方 LAZY 


動かない人は変更してください 

いまさらですが 、 『MURDER IN 
PLAYLANDj に動作しない場合か'あり 
ました。 FM 音源ボードやハードディスク、 
その他ワークエリアを使う周辺機器をつけ 
ていると動作しないことがあるようです。 

私や周りの人、それにお店の機械には 


FM 音源が付いていなかったので、今の今 
まで気がつきませんでした。すみません.グ 
変更は以下のとおりです。 

まず、 DISK BASIC を立ち上げて、次の 
ようにメインルーチンを変更してください0 
LOAD " MinPL" 〔 RETURN 〕 

DEF SEG=&h60 : POKE &h6D7,0 
〔 RETURN] 

し 1ST 3 0 〔 RETURN 〕 としたら、 

の部分のように変更してください。 

3 0 DEFINT A-Z : SUBSEG=& 
H 2000 : GDSEG = &H 2240 : MDSEG 
=&H 2020 [RETURN] 

終わったら、 SAVE " MinPL" 
〔 RETURN 〕 

mi で葡#するようになります。 

あと元祖 9801 E/F/U の人で、 128 K しか 
メモリのない人は、 FM 音源ボードなどを 
外してください。動作するようになります。 

それと、 FILES はしないでください。一 
部できないようにしたものがあります。 
それでも動かない、やり方がわからないと 
いう人は連^ください0なんとかします。 

連絡先は、〒 259-11 神奈川県伊勢原市 
高森 2-9-7 沢村様方 A.R.E. sys¬ 
tem 


18888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888 ^ 

〇 一 ■ • — I_ L I I __ 


同人ソフト大募集// 


□6- Jin フアンでは、同人 
ソフト即売会などで、販売4 
されたソフトのほかに、直 
接編集部へ送られてきた同人ソフトも紹介しています。みなさんの作った 
オリジナルのゲームをどんどん送ってくださいね。もちろん個人でもグル 
ーブでもかまいませんよ/ 


•送られてきだ同人ソフトは…… 

誌上に掲載するソフトについては、通信 
販売や即売会などで入手可能なものである 
ことを原則にしています。 

ただし、1本のソフトとして完成してな 
いもの、（単なるプログラムやグラフィック 
集など)、また、その他の理由で編集部が掲 
載で芒ないと判断したものは紹介でさない 
ことがあります。 

•送る時の注意 

❶ソフトはすべて自分たちで作ったオリジ 
ナルであること。他のソフト、出版物などを 
参考にした場合はそれを明記してください。 
@ソフトとして完成した形のディスクで送 
ること。ディスクにはソフト名と機種名を 


明記してください。 

❸ ディスクといっしよに、遊び方•使い方 
の説明書（マニュアル）をつけること。 

❹送ったソフトと同じものを必ず手もとに 
おいておくこと。内容についてお聞きする 
ことがあります。なお、お送りいただいた 
ディスクは原則としてお返しできません。 
©投稿者（グループのときは代表者）の連 
絡先住所•氏名（グループ名） • 電話番号 
も忘れずに。 


〒105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポリス編集部 


Do - Jin フアン係 
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遅れています/ 

こんにちは、 gsv 代表の武政です。『ポー 
カーゲーム』の通版を申し込まれた方、私 
情で発送か遅れています。ご迷惑をおかけ 
して誠に申しわけありませんが、必ず近い 
うちにお届けしますので、もうしばらくお 
待ちくた'さい。よろしくお願いします。 

連絡先は、〒228神奈川県相模原市相 
武台3 -22- 2相武台サンハイム104号 
武政様方 GSV プログラマー ズ 


すみません、バグです 


tmsBi 



ゲームを最後まで楽しんだ方は、おわか 
りでしょうか’、最後まで残ってしまう余分 
な文字が消えるようになります。またゲー 
ム途中の方は、とりあえず「ハへソクアップ」 
をご_ くた、さい。 

このノ くダは昨年10月以降発売されたバ 
ージョンのみ存在しています。 

また、『放課後 j に入っている「おまけ」 
を麵する場合も同様に処置ねがいます。 

今年の1月23日以降に当方から発送し 
たソフトはパブ修正済です。「よ一わから 
ん j と言う人は、すみやかにソフトを送っ 
てください。 

連絡先は、亍331±奇玉県大宮市上小町 
1196-3 ソフト SOS です。 


ごめんなさい。『妖精の館』にバグがあり 
ました。即売会で購入された方もかなりい 
るので、テクノポリスの紙面をお借りしま 
した。 

バグ彥正方法 

1，「テ、 ィスク2」のノくックアッフ。を 作りま 
しょぅ 

2，システムを起動して、「バックアップ」 
を「ドライブ2」に入れてください 

3， LOACT 2 :イケナイ 2〃 と入力して 
〔 RETURN 〕 を一発 


みなさん、よろしくねウ 


MARUFU SOFT 


どうも、はじめまして。フ。ログラムを担 
当している FUUKUN です。このサークル 
は最近、 FM 用のソフトが少ないのを理由 
に、’8畔の春結成された、 FM シリーズ専 
用のソフトを作るサークルです。 

おもな MAIN STAFF は、ストーリー 
設定担当の SYUTYAN と、グラフィック 
担当の ARAHAN、YAMUTYA、 


4, 4205 CONSOLE 0,25 : CLS KONBO、 そしてプログラムとシナリオの 


1: CONSOLE 19,6 : し OCATE 19, 
6 〔 RETURN 〕 

5 ， SAVE 々 2 :イケナイ 2" ， A と入力し 
て 〔 RETURN 〕 


FUUKUN の5人です。みんな、1つ1 
つの仕事に自信をもってソフトを作ってい 
ますので、よろしくお願いいたします。 
それから今、音楽スタッフを募集してお 


ります。 BASICOPLAY 文等でも、場面に 
あった音楽が作れれば結構です。 MAR¬ 
UFU SOFT まで連^してくた'さい。 

そして、ただ今製作中のゲームは、『白龍 
の伝説 j という SF アドベンチャーです。こ 
のゲームは、今のところ FM77AV シリー 
ズ専用で、ディスク3枚組みの超大作にす 
る予定0なお、この他にも FM-7/77 用の 
ソフトをたくさん作る予定でいます。なに 
かゲームのことで聞きたいことがあったら、 
MARUFU SOFT に、往復ハガキなどで 
問い合わせてください0 

騰先は、〒241神奈川県横浜市旭区 
近山団地9 - 1-403藤田様方 MAR¬ 
UFU SOFT です。 


ヤル気のある人募集.グ 



はじめまして。りは" C ぃ SOFT です。ほ'^ 
くたちのサークルは、’88年8月ごろに発足 
したのですが • ••…〇現在の メンバーが 3人 
ぐらいしかいません（そのうち女の コが 1 
人)。今1つ作業が進まず、苦労しておりま 
す。そこで、大募集.グ同人ソフトを作り 
たい方、ソフト作りに加わりたい方、絵の 
上手な方、などなど、興味のある方も0 K. グ 
さぁ、62円切手同封のうえ、急いで下記の 
住所まで。その際、住所、氏名、年令、 TEL 
を最低でも書いてください。 

とくに決まったことはありません。とに 
かく、ヤル気のアル方を募集しています。 


#匕 


1 


先輩が答える/プロが答えるノ 


先月はお休みしてごめんなさい！ 今月よ 
り Q & A を再開するので、またヨロシクね。 


■ テクノポリスなどに投稿するソ 
フトは、そのまま大きな封筒に 
入れて送ってもいいのですか？ 
やっぱり折れ曲がらないように 
工夫しなければいけないのでしょうか？ も 
しそうなら、どういうふうにすれぱいいのか 
教えてください。 （奈良県坂ロクン） 

これは、同人ソフトを通販して 
、るサークルさんにも 聞いてほ 
しいことなんだけど、ソフトを 
郵送す る 場合は必ず折れ曲がら 


同人ソフト& Y 




ないように、厚紙などで フロッ ピーをはさみ、 
郵送するようにしてね。これは、最低限必要 
なことなので守ってください。もちろん、フ 
ロッ ピーケースやディスクの空き箱などを 使 
っても0 K よ。そして外側に「折り曲げ厳禁」 

と明記することをお忘れなくガ 

■ PC -88 のアセンブラを初歩から 
勉強したいと思うのですか' ど 
うしたらよいでしょうか？よ 
い入門書とかがあったら、教え 
(福岡県中村クン） 
は一い。ということで、たまた 
ま仕事にきていた LALF 開発チ 
ームの U さんに聞いてみました。 
「しいていえば、技術評論社か 


てください。 

零 


ら出版されている、 '' ZEAS 88" って本だね。 
でも大切なのは、どんな本を買っても必ず読 
破するってことじやないかな？」だって！ 
そうだね、ポクも途中で投げ出さないでがん 
ばるっていうことが、なによりの条件だと思 
います。 

-さて、この コーナー あてにたくさんの 

葉書ありがとう。載せられないのが多くって 
申し訳ない.グただ最近、返信用の封筒を同 
封して送ってくる人がいるので困っています。 
Q & A のコーナーは、個人的に答えを送った 
りしません。答えを知りたい気持ちはわかる 
んだけど、編集部もとっても忙しいので、1 
人1人に答えを送っていられないっていうの 
が現状です。どうかそこんとこお願いします。 


4 
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同人ソフト 
即売会 

ケ”卜 VI 


■HMW gpi j 

日程： 5 月 3 日（祝） 

時間：11:00〜15:00 

場所: 東京文具共和会館 二£ 

J R 浅草橋駅下車徒歩 5 分 

※午前8時目 U は、来なし\よつに 
お願いします。 __ 


mmn 

台躯刪1 -2-1 


M B — W —— 




使用機種は、 PC -88 シリーズです。 

連絡は、〒132東京都江戸川区平井 1- 
3 -8 彐賺方りばてぃ SOFT まで。 

新しいソフトと交換します 


IB¥«AS-SOFT ^ 


こんにちは、ハ。ソケット III に出展した AS - 
SOFT です。本$にすみません、ゴメンナ 
サイ、 [ r HischoolT ドベンチャー第1章』が 
エラーの嵐になってしまって……。買って 
もらった人に、本当に悪いことをしたと思 
っています。というわけで、さっそく新し 
いソフトと交換しますので、お手数ですが 
下記の住所のところまで送ってください 


(送るときは自分の宛先を忘れないように 
注意してね)。 

こういったことは2度と起こさないよう 
にしますので、以後 AS SOFT のことを忘 
れずに応援してください。 

連絡先は、神祭川県櫛兵市旭区左近山 7- 
7-204 様方 AS-SOFT 

こんな人を探してます 


k ■•H.A.T. 


今、 H . A . T . では、 BASIC で FM 音源の音 
楽ができる人と、私の家の近くで PC - 88を 
持っていて、ゲームの制作、発送に協力し 
てくださる人を探しております。 


まず音楽のできる人は、自作の曲の入っ 
た音楽のプログラムをテ、 イ スクに セーブし 
て、 H . A . T . まで送ってください。 

ゲームの制作、発送の関係を希望される 
人は、まずお手紙をください。待ってます。 

連絡先は、亍116東京都荒; II 区西日暮 
里 6-44-8 金子ビル102佐野様方 
H . A . T . です。 



^同人ソフト即売会 

フケツ 

11:◦〇〜15:0〇 H 户2 

神戸国際会議場 


三ノ宮駅よりポートライナーで市民広場駅下車 


» 孀■■讓黎暮參 MB . 響 ^^ B •篸 め ■•參 


D 6- Jin ネットワーク 

アクセス受け付け中/ 


□6 -Jin ネットワークは、読者と同人ソフトサーク 
ルをつなぐページです/現在、次のよろなアクセ 
スをお待ちしています。ヨロシクねり 


❶同人ソフトサークルから、 

いろいろなお知らせ 

ポクだちはこんなグルーフです、今度新作 
の同人ソフトを出品します、通販の発送が遅 
れています、〇〇さん連絡を<ださい、バグ 
の直し方です、こういう才能のある人を探し 
ています、などなど、同人ソフトの仲間から 
広<読者のみなさんに知らせだいこと。 

©仲間に入れて/ 

こんな自分を使って<ださい、だれか仲間 
に入れて/などなど、どこかのサークルに 
入つて同人ソフトを作りだい/と思つている 
人の自己アピール。 


©みなさんからの質問アレコレ 

こんなときどろしだらいいの？これがわ 
か0>ないんだけど教えて/ そのほか、どこ 
そこに連絡つけだいよ 一、 などなど、同人ソ 
フトに関するさまざまな質問受け付けてます。 
解答は、編集部がアレコレ調査して、キチン 
とお答えします。 

©イベントの情報 

〇月〇日に〇〇でこんな同人ソフトのイぺ 
ントガあるみだい、〇〇っていろ同人ソフト 
即売会を調べて!？などなど、キミの知って 
いる範囲の同人ソフトに関するイペントの情 
報を教えてね。編集部で詳し<調べて、みな 


さんにお伝えします。 

以上4つのアクセスは、郵便で、 


〒105東京都港隨橋4-10~7 
TIM テクノポリス_部 
D 6- Jin ネットワーク係 


まで。〇グルーフの場合はグルーフ名.代表 
者氏名、個人の場合は個人名、❷代表者まだ 
は個人の年齢、©職業(学年)、❹連絡先住所、 
❺連絡先電話番号、の明記をお忘れな</ 
なお、いすれの場合も内容によっては掲載 
できない場合があります。ご了承<ださいね。 
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ひしゅベリ 


■人 V 7 卜 


湖まし #/ 


9ラク5^ 



第2回 


_:_3 


喂吻娜微娜娜娜娜總ゆゆ^^ 微微麟 

!魅驗威驗纏 11111 翁_■囑 fe 穿滅驗^11^1_11 
變纖■鐵 ill 漏：!彌!縛!111發鱗驗疆漏纏 

資^^^^公^^ 

wmMM§Mm3MmmwwmfMmmwmmmmmmi 


VsS * 

m 


義 


p 
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時がたつにつれて同人 
/ ソフトもいろいろ変わっ 

( \ てきましたが、それそれ 

\\ \の時期には、それそれの 

^ ^1 ] 流行みたいなちのがあっ 

, J たりして、その昔（と言, 

ってもちよっと前）は絵 
/ W //// z #^ r ^ を棘させるパズルゲ- 
，ムだったり、アドベンチャーだったり、最近は 
カードゲームなどが フー ムなのかもしれません。 
そ一ゆ一のが悪いって言ラのじゃな<て、そ 
’んな流行のものを作っても、1つのこだわりを 
祷って作って いる 间人ソフト サークルは 良いな 
あと思ったというお話。 

そんなわけで、この連載ではカードゲームな 
どにも使えるキャラクタの表示や、移動などに 
ついての講座を開いてゆくんだけど、今回から 
は中級者向けといラ感じでちょっと専門的にな 
，つちやラかもしれない……。でも、みんながん 
ばって読んでみよ一。 


\/\jU\y \jO V 'OCN/v>C/ Nv^C/NyA)c/v 

卿魏嘯 ■iiiiisdi 零 isisili 

- - '、 ' 、 、 、\ 、し、'' \_ -J '、 . 


//月は、前回載せたキャラクタ •エディ タで作った 
^ — ^/キャラを簡単に表示させることができる PUT ルー 
^^^ チン、 そしてグラフィック.ツ-ルや、他のキャ 
ラクタ•エディ タで作ったキャラも取り込める GET ルーチン 
を紹介しながら解説していきましょう。 

リスト1がそのための'7°ログラムです。入力したプログラ 
ムにミスがあると、実行したときに注意してくれるので、も 
う一度リストを見直そう。 

間違いがないときは、ディスクにマシン語のファイルを作 
って終わります。ここまでは、今までもやってきましたから 
へ一きですよね。 

リスト2が、ためしに作ったサンプルプログラム。これで、 
正常に_力作するかどうか再チエックしてみましょう。 

あと気になるのが、いままで載せてきた漢字表示や、圧縮 
展開のルーチンもいっしょに使えるかという問題ですが、こ 
れはもちろん平気です。今までのリストといっしょに新しい 
命令を使っても動作します。ただし、 CLEAR 文の値は1撕 
しいものに変えておかないといけませんよ。 
















































1 ’ character put and get routine 

10 CLEAR .&HBBFF 

20 I=&HBD00 :WHILE A$< >” ！: RE AD A$: A = VAL( 
r, &H”+A$) : POKE I , A: J = J + A ： 1 = 1 + 1 : WEND: GOTO 
1000 

100 DATA 21 ， 2D ， BD ， 22,87 ， EE ， 21 ， 5B ， BD ， 22，B 
1 ， EE ， 21 ， 13 ， BD，22 

110 DATA 7B ， EE ， C 9,3 E ， EB ， CD ， D5 ， Bd ， CD ， 2D，B 
D ， AF ， C3 ， D5 ， BD ， 7E 

120 DATA 23 ， FE ， 20 ， 28 ， FA ， FE ， 2C ， C2 ， AE ， 03，C 
3 ， A3 ， 18 ’ CD ， A3 ， 18 

130 DATA 5F ， D5 ， CD ， 1F ， B[) ， D1 ， 57 ， E5 ， CD ， 8D，B 
D ， 22,5 4 ， BD ， E1，CD 

140 DATA 1F ， BD ， E5 ， EC> ， 4B ， C>E ， BD ， 2A ， DC ， BD，2 
3,23 ， B7,28, 04，139 

150 DATA 3D ， 18 ， F9,11 ， 00 ， 0 0 ， CD ， 9E ， BD ， E1，C 
9 ， CD ， 96,18 ， ED，53 

160 DATA DC ， BD ， E5 ， F3,3A ， C2 ， E6 ， F5 ， F6 ， 02，D 
3,31 ， 2A ， DC ， BD ， 7E 

170 DATA 32 ， BD ， BD ， 16 ， I30 ， 5F ， 23,7E ， 32 ， BA，B 
D ， 47,21 .00*00,FI 

180 DATA D3,31 ， FB ， 19,19, 19 ， 10 ， FB ， 22,DE ， B 
D ， E1 ， C9,26, 00 ， 6 A 

190 DATA 29,29,29,29,44,4 D ， 29,29 ， 0 9 ， 06，C 
0 ， 4 B ， 09 ， C 9 ， 0 E ， 5C 

200 DATA D5 ， CD ， AE ， BD ， D1 ， 0E ， 5D ， D5 ， CD ， AE，B 
D.D1 ， 0E ， 5E ， F3,3A 

210 DATA C2 ， E6 ， F5 ， F6 ， 02 ， D3,31 ， ED ， 79,3 E，1 
0 ， D5 ， 01 ， 20 ， 00 ， 00 

220 DATA ED ， B0 ， 00 ， D1 ， EB ， 01 ， 50 ， 00 ， 0 9 ， EB，3 
D ， C2 ， BB ， BD ， F1 ， D3 

230 DATA 31 ， D 3,5 F ， FB ， C 9,3 2 ， BF ， BD ， 32 ， C2，B 
D’C 9 ， 0 0 ， 40 ， C0 ， 00 ，！ 

1 000 IF J< >28828 THEN PRINT” マチカ、、イヨ ,, ： END 
1010 BSAVE”put” ， &HBD00 ， &HE5:END 


リスト 1PUTSLGET ルーチン - PC-8801 版 


^ 1 || 

mnsipi 


注意： DISK-BASIC を使つたときは、本来の CHAIN 、 WRITE の命令は使えな < なります。 
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画面中の任意のキヤラクタを、 
Nq 〇〇に覚えさせることを GE 
T といろ。1回覚えさせだら、 
他の場所にい<つでも出せる 





GET したちの 
をセーブしてお 
けば、キヤラク 
夕 • エディタで 
も修正ができる 



/ — ^ ) て、下のイラストを見てみましょう。前回の講座 
ノで載せたキャラクタ•エディタで作ってセーブし 
ておいたデータ（キャラクタ•データと呼ばれる 
もの)、これを画面の好きな場所に置くっていうのが PUT ^ 能。 

グラフィック.ツールや、他のキャラクタ.エディタで作 
られて画面に表示されているものをキャラクタ.データにし 
てしまう、というのが GET 機能。これを使えば、今までのエ 
ディタではりきれなかった大きさのものや、他のキャラク 
夕なども持ってこれたりしてラッキー （？） なのです。 

こ一ゆ一ことを、テクポリソフト開 

— PC - 8801版一一発室では「チューチー—」と呼んでい 
z めの準備 ますが、業界用語ではないはずなので、 

知らない人の前で言うと不思議な顔を 

r のサイス (1 ドッド単位）されます。 


_■リスト 2 サンプルプ□グラム - PC -8801 版 

10 CLEAR .&HBBFF:BL0AD ^put^ ,R ——新しい命令を使うだめの準備 

20 POKE &H 4000 ,4:P0KE &H400 1 ， 16: STATUS &- 表サイスを 

H4000 G のサイズ (8 ドット単位 32x1 する 

30 SCREEN 0.0:CONSOLE ，， 0 ， 1:CLS 3 1 - 丫のサイス （ 1 ドット単位 ) 

40 LINE(0 ， 0)-(31.15).1 ，日 F:CIRCLE(16,8) ，8- 画面の左上に_な形を 

»2:PAINT(16,8) ， 2,2 m< 


50 CHAIN 0 ， 0，0- それをキヤラ番号〇に登録 

60 FOR A = 0 TO 19:WRITE A*4 ， 0,0:WRITE A*4 — I キャラ 
， 176 ， 0:NEXT — i 回りに 

70 FOR A=0 TO11 : WRITE 0 ， A*16 ， 0:WRITE 76 
， A*16 ， 0:NEXT 
80 END 




リスト 3 は、そのチューチューを手 
軽におこなうためのツール。画面に表 
示されているグラフイックの^•定した 
部分を、キャラクタ • データとしてデ 
イスクにセーブするってものです。 


前回エディタで作つてセ— 
フしだキャラクタを、画面 
中の指定した場所に表示さ 
せることを PUT とい/つ 




















ADD HL ， HI_ 

ADD HL » HL ;x16 

し D B，H 

LD C,L 

ADD H し HL 

ADD H し， H し ;x64 

ADD H し ， BC ； x80 

LD B» 0C0H 

し D C，E 

ADD H し ， BC 

RET 


は、マシン語で実際にどのような処理を行ってい 
A C J るのでしょうか。ここで、マシン語のソースリス 
卜も含めてちょっと解説をしましょう。 

まず、リスト4のサブルーチン。これは、画面のアドレス 
を計算するプログラムの1番ポピュラーなもの……だと思い 

llfu スト4 U スト1のソース 1 J ストの一部 

； VRAM ADDRESS CALCULATION 
; D-y axis(0-199) E-x ax i s(0-79) 
; RESULT / HL 


VCA し Q: 

2600 

6A 

29 

29 

29 

29 

44 

4D 

29 

29 

09 

0600 

4B 

09 

C9 


■リス ト 3 チューチューツール- PC -8801 版 

10 CLEAR,&HBBFF:BL0AD ” put”，R 
20 SCREEN 0 ， 2:WIDTH 80 ， 25:CONSOLE ,,0,1 
30 PRINT” チュ - チ : z- ツ - 11/ vl ず： PRINT: PRINT”X ノ 
オオキサ八 ”： INPUT XX:PRINT:PRINT”Y ノオオキサ八 ”： IN 
PUT YY 

40 I = &H4000:POKE I ,XX:P0KE I +1,YY:STATUS 
I 

50 SCREEN 0 ， 0 :CH = 0:ZZ = YY 科 XX*3 
60 PX(0)=1:PX(1)=-1:PY(2)=-1 ： PY(3)=1 
70 J=I+CHhZZ:CLS:LOCATE 0 ， 2 4:PRINT”No”CH 
” （ ” XX*8 W X”YY” ） チ： z- チ :!- アト、、 レス：” HEX$(J); 

80 GOSUB 100:IF E=0 THEN CHAIN X ， Y*8 ， CH: 
CH=CH+1 : GOTO 70 

90 IF E=1 THEN 200 ELSE CH=ABS(CH-1) : GOT 
0 70 

100 LOCATE X > Y:A$=INPUTS(1) : E=0:IF A$=CH 
RS(13) THEN RETURN ELSE IF A$=CHRS(27) T 
HEN E=1 : RETURN ELSE IF A$=THEN E=2:R 
ETURN 

110 C = ASC(AS) : IF C<28 OR 031 THEN 100 E 
LSE C=C-28 

120 GOSUB 130:GOTO 100 

130 X=X+PX(C) ： Y=Y+PY(C):IF X<0 OR X>=80 
THEN X=X-PX(C) 

140 IF Y<0 OR Y>=25 THEN Y=Y-PY(C) 

150 RETURN 

200 SCREEN ,2:CLS:FILES:PRINT:PRINT:PRIN 
T w セ - フ、、ファイルメイハ ”： INPUT F$ 

210 BSAVE F$,J,J-I 
220 END 


s チューチューツールの使い方 

❶まずキャラクタのヨコ、タテの大きさを入力しましよラ。 

X は8ドットずつ、丫は1ドットずつの指定になります。 

❷画面下に、これから GET するキャラクタ番号が表示され 
だら、カーソルキーで取り込みだいキャラの左上に力ーソル 
を合わせましよう。 

❸ U ターンキーを押すとチューチューして、次のキャラクタ 
番号に進みます。 

❹まちがえだと思つたら、〔*〕キーを押すと1つ前のキャラ 
にもどります。 

❺終わるときは、 〔 ESC 〕 キーを押しましよう。ファイル名 
をきいてきて自動的にディスクにセーブして<れます（チュ 
ーチューツールでセーブしたものは、 4月号のキヤラクタ- 
エデイタでも □— ドできます)。 



本日のゲスト C ? 



FoZon さん 


同人ソフトサークル 「 H . A . T .」 で、シナ 
リオ、フ□グラム、グラフィック、色ぬ 
り、キャラクタ • デザインなど、音楽以 
外のほとんどこなしてしまうマルチな人。 
『 F . O . N .』、 『地球防衛軍アルバイト部隊』、 
『迷宮浪漫』の同人ソフトを製作。現在、 
大学生で1度も欠席したことがないとい〇のがボイント。 


GUY さん 


キャラクタあれこれ yf 3. 


おしゃべり ね/{ね、 


同人ソフトサークル 「 SIVA 」 のシナリオ、 
フ□グラムを担当 。 『MIND HALF 』、 
『 RE 巳 EL 』 などの同人ソフトを手がけ 
る。今年、高校を卒業の予定。ひなまつ 
りに仮免に落ちだのがボイントらしい。 


時は3月6日。3人のゲストを 
迎え、ソフトの作り方について 
いろいろ聞いてみたのでした。 
一一 -FoZon さんと、 GUY さんの 
関係ってゆ一のは……？ 

GU :あれは、 『MIND HA し F 』 を 
買ってくれて、そのときに絵を 
描いてくれて……。 

Fo :それから、 『SWEET GIRL 』 
の絵を祖当したんです。 

GU :そう、頼んだんです。そし 
たら、じつは KA.T の人だったん 
です。 

—— ややっこし一ぞう（笑）。 

-ソフトを作るのけっこう時 

間がかかリませんか？ 

Fo : r F *. O . N .』 なんかは思考ル 
ーチンはマシン語なんですけど、 


ハンドアセンブルで1週間かけ 
て作りましたね。 

-ふ一ん . '〇 (しばらく考え 

て）早いぞ一。ど一したんだ。 

GU :(実感こめて）早くてい一 
な 一 0 

― GUY さんはどのくらいで作 
ります？ 

GU : 『 MIND 〜』は企画から1 
年くらい、 『 REBEL 』 のほうは 
1年半……かな。ま一、同時進 
行するから……。今の探偵もの 
が企画から1年かな？ で、シ 
ナリオ全部作り直しで、未使用 
原画が32枚。 

——す、すごい（オドロキ）.グ 
—— 絵とかはど一してますか？ 

GU :そうそう。スキヤナで入れ 




あじまさん 


「 H . A . T .」 のお手伝いや営業を担当。卜 
ラップの設定や、キヤラクタのデザイン、 
音楽の発注、はては画面写真撮影までも 
やつてしま〇のが、どろやらボイントの 
よ〇だ。 


て、ダビンチで。 

Fo :うちもダビンチですね。 
※ちょっと CMrLALF も使って 
ネ」（テクノポリスソフト） 

Fo : 『迷宮浪漫』からスキャナ 
を使って、その前まではマウス 


でパカパカ絵を描いてたんです0 
あじ：こいつマウスで描くのけ 
つこう早いんですよ。 

Fo :手の先からマウスが出てき 
て（笑)。 

サイボーグかそれは（笑)。 




L し 

0 D L L 
，， H H 
H L 

D D 
D D D D 
L し A A 


55789 ABCDEF 01345 
99999999999 AAAAA 

dddddddddddddddd 

bbbbbbbbbbbbbbbb 
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キャラクタぁれこれ牡 


ます。 XY 座標の計算に限らず決まった数をかける乗算によく 
使われる方法で、 「ADD HL, HL」 つまり HL レジスタを2倍 
する命令を2つ続ければ4倍に、3つ続ければ8倍に、4つ 
なら16倍 • • • …とゆ一ふ一になるのを応用し、「16倍したものの 
値を覚えておいて、64倍したものとたせば 80j 音したものと同 
じ答えになる」とゆ一複雑そうだけど、覚えてしまえば簡単！ 
なプログラムなのです。 

こうすると、80回たし算をさせるよりも速く、短くできる 
ので知っておくといいですよ。 

では次にリスト5を見てみましょう。今度は画面に 16X8 ド 
ットのキャラクタを表示するプログラムの簡単な例です。今 
回の PUT & GET ルーチンはサイズ自由設定なので、このプ 
ログラムとは違いますが、やっていることは大体同じです。 
参考にしてね。 

DE レジスタに画面 (VRAM) のアドレスを、 HL レジスタ 
にはキャラクタ•データのアドレスを入れておいて、横に2 
バイト分画面に書き、それをタテに8回続ける。それをさら 




キャラクタとかはどんなエ 
デイタで作ってます？ 

Fo :自分で作ったやつで . 〇 

—— キャラクタを作るときに注 
意してるところとかは？ 

GU :木とかのキャラクタが左右 
対称の形になってないほうがい 
いとか、あと明暗をつけたほう 
がいい0 

Fo : うちはそんなの何も考えな 
いで作ってるから 。 

—中間色とかも気をつかいま 
すか？ 

GU : やっぱり見た目とか良くな 
いと……。いろんなソフトを參 
考にしたりして……。 

マー-なにを参考にしたり'しまし 
た？ 

GU : MMK (. 1 ) のグラフ イツ 
ク集とか。あれはうまい（一同 
納得する）.グ 

-他のプログラムを研究しま 

Vlj _ 


Fo :昔やってたけど、 IPL とか… 
…、逆アセンブラがなかったん 
で、1晩でカタカタ作ってたん 
です。 

—■ ^ポロ （えんぴっを落として 
驚く）、 すごい な 一、 便利だな。 
—— プログラムは みんな ハンド 
アセンブルで 組んで いる ん です 
か？ 

Fo :『迷宮 浪漫』 からは MF アセ 
ンブラ （來 2) っていうのを使う 
ようになって、だいぶ楽になっ 
たというか、それまでは全部ハ 
ンドアセンブルで……。そうだ！ 
f 地球防衛軍〜』のときはア 
センブラも自分で作ったんです 
よ。それが使いにくいもんで変 
えたんです。 

—ポロ（また落す)。 

あじ：こいつ、ドラえもんのポ 
ケットから出てきたようなやつ 
ですからね一（笑)。 


に、 B ， R ， G の VRAM に対しておこなし_ 

スト5キヤラクタ表示サンブルブ□グラム(ソースリストのみ) 


ます。だから、大きなキャラクタや、 
大量に画面に書き込むときには少し遅 
くなってしまうのです。自信のある人 
は、速くする工夫をしてみましょう。 

y ip \いうわけで、今月はここま 
. ^■^ノで。ゎかりにくかったかな 
- 、難しかったかな-と不 
安がいっぱいなので、質問や感想のお 
手紙をちょ一だいね。 

次回は、今回の応用で作ったキャラ 
クタを動かしたり消したり、アニメー 
シヨンしたりする予定だよん。お楽し 
みに。じゃあまたね。 （おにおん） 



0000 

B000 11 00C0 
B003 210000 
B006 CD0AB0 
B009 C9 


B00A 
B00A F3 
B00B D35C 
B00D CD1EB0 
B01 0 D35D 
B012 CD1EB0 
B015 D35E 
B017 CD1EB0 
B01A D35F 
B01C FB 
B01D C9 
B01E 
B01E D5 
B01F 0608 
B021 
B021 C5 
B022 7E 
B023 12 
B024 23 
B025 13 
B026 7E 
B027 12 
B028 23 
B029 EB 
B02A 014F00 
B02D 09 
B02E EB 
B02F C1 
B030 10EF 
B032 D1 
B033 C9 


0 0 0 01 
00002 
00003 
00004 
00005 
00006 
00007 
00008 
00009 
0001 0 
00011 
00012 
00013 
00014 
0001 5 
00016 
00017 
00018 
000.19 
00020 
00021 
00022 
00023 
00024 
00025 
00026 
00027 
00028 
00029 
00030 
00031 
00032 
00033 
00034 
00035 
00036 
00037 
00038 
00039 
0 0 040 
00041 
00042 
00043 
0 0 044 
00045 
00046 


VRAM: 


0RG 

EQU 


0B000H 

0C000H 


し D DE , VRAM 
し D H し ，0 
CALL PIJT1 
RET 

16x8 PUT ROUTINE 
DE-VRAM ADR. 
HL-CHR. ADR. 


PUT1: 


SIJB1 : 


し00 PI : 


DI - 

OUT (5CH ) ， 
CALL SUB1 
OUT (5DH ) ， 
CALL SUB1 
OUT (5EH ) ， 
CALL SUB1 
OUT (5FH), 

retTL 一 


-鉍鉍鼸とさは 

A 青のバンクにする 


- 赤の/彳ンクにする 


-緑のバンクにする 


_电とにちどす 


PUSH DE 
し D B ，8 — 


- 割り込み〇 K / にする 
-おわり 

- タテに 8 回<りかえす 


- 左 8 ドットを書く 


- 右 8 ドッドを書く 


PUSH BC 
LD A,(HL) 

LD (DE) ， A- 
INC H し 
INC DE 
LD A,(HL) 

LD (DE) ， A- 
INC H し 
EX DE，HL 
LD BC，79 

ADD HL , BC—1 つ下のドットにする 
EX DE,HL 
POP BC 

DJNZ L00P1 — <りかえす命令 

POP DE 

RET 

END 


00000 Error(s) detected. 


※づ—同人ソフト界で古 < から活動しているサークルの 1 つ。製作して ※2=『ディスクアルバム 10 J の中に収録。 PC -88 SR 版でアスキーより 
いるソフトはおもに C’G •集。そのブラフィツクの美しさは定評がある。 58〇〇円で発売中。 


※ なお都合によりこのコーナーのご質問は、住所 • 氏名 . 電話番号を明記しだハガキで 「 Do-Jin フ 
ァンおしやべりしながら同人ソフトを作りましよ ./ 係 j まで、お問い合わせください。あて先は P. 
91 参照。まだ、フ □ ブラムの移植などもこちらへ送つてくださいね。 


95 









THE RETURN 





OOPSKK ザ ー ド _J イ 


TECHNOPOLIS，TAVERN 

#4 の情報がわんさと集まってきました。めげそうになってる人、 
ここには仲間もいっぱい集まってるから、読んで元気になってがん 
ばってね。さて、時間がない人におまじない。 〔 GRPH 〕 キーを押 
すと、メッセージ速度が速くなるよ。あ、もう唱えてる7 ( TIKI ) 



mm 柯哪娜 4 守麵國 


ビジネス•アスキーから出ている「ウィ 
ザードリィ4フ。レイング マニュアル」 に掲 
載されていないアイテムの報告がありまし 
たので、ご紹介します。発見者は、大阪府 


の SGP - NAO クンです。ただ、これらのア 
イテムは編集部でも未確: ISo そう簡単には 
見つからないのよね……。そこで、皆さん 
からの発見情報&レポートを_します！ 
発見した場所やそれを持っていた敵キャ 
ラクタ、 USE するとどうなるか 、 SPECJAL 
POWER はあるか……などなど、なるべく 
くわしく調べてみてね！ほかにも、知ら 
れていない^:モンスターなど、まだまだ発 
見の余地はありそうねつ。 



当 TAVERN では次のようなお客さまを歓 
迎します。 （ TAVERN とは居酒屋のこと。来 
店は郵便に限らせてぃただきます)。 

* ウィザード 1 」ィに関するいろいろな新発見 

#1か e ># 4までを通して、キヤラクターや 
マップに関するいろんな新発見、独自に編み 
出しだちよつと EVIL なワザなど、プレイヤ 
—に役立つ情報、やつてみるとおもしろいこ 
となどを募集します（ただしこれまでのテク 
ノポリスや他の雑誌などで公開されてし\る情 
報はのぞ00シナリオナンパー （#1 〜 #4) 
と機種名を明記して投稿して<ださい。 

まだ、当 TAVERN は以下のような常設コ 
—ナーを設けています。 

* 先輩から MATU ! 

必勝法とかウラ技といろほどではないけれ 
ど、ブレイや一が知っていると便利だと思う 


こと。ウイザード U イの世界の 先輩 冒険者た 
ち、 後に続<後輩に教えてあげて<ださい。 

* みんなで IDENTIFY 
ウイザードリイの世界でときどき起こる不 
思議なことが e > を研究して、みんなに報告し 
て<ださい。まだ、よ<わか5ないことにつ 
いての質問も受け付けます。誌上に掲載して 
み/ " U なで研究しまレよつ。 

* ちよつと CAMP 

その他、ウイザード U - d こついてのいろん 
なおもしろネタも募集します。プレイヤーが 
フムフとと納得したり大爆笑するよ〇にウケ 
をね5つてください。 

*A SIGN ON DOOR 

ウイザード ij イ についてのイラストを募集 
します。絵のうまさよ 1 0、ウイザードリイに 


つし、てのイレコミ具合を掲載の基準にします。 

* * * 

あて先：〒105東京都港区新橋4一 10 — 7 
TIM テクノポリス钃集部 
00 PS! ウイサードリイ係 

新発見コーナーの採用分については、規定 
の謝礼をお送りします。各常設コーナーにつ 
いては謝礼をお送り / 

111 ^% 

三.讎 

ね しょっ。 




謎の呪文？ w L 0 RT 0" 

* 上の新発見に出てきだアイテム 「 BISH’S 
TONGUEj についても報告が届いています。 

ペンタク*ラムで召喚するとき、急に「スべ 
インの裁判官」とかいろのが出てきだことあ 
りませんか？私のときは、3階の （17,19) 
で出てきましだ。こいつの持つていだアイテ 


ムの中に 「 BISH’S TONGUE 」 というのが 
あつて、 USE すると L 0 RT 〇という呪文が 
使えます。こいつは何なんでしよ？（石川 
県/瀬戸俊成クン） 

* L 0 RT 〇つていう魔法のスペルフックは、 
見習い MAGE である TIKI のとこにはないんで 
す。この魔法がどのような効果があるのかわ 
かつだ人、 TIKH こ教えて！ （ TIKI ) 


BISH’S TONGUE 


FOOT 


ST.K.A/S 


CRYSTAL ROSE 


VOID TRUNSDUCER 


KRIS of TRUTH 


o ( 三重県/あきすみなりサン)女性客が 
少ないので少しさびしい！ 一 IK — です。また 
お便りしてね。 































先輩から MUTU ! 


定価700円^ 
(本体680円）^ 

待望の第2弾登場 

•過激で元気な同人ソフトがさらに 
パワー UP して再び大集合。 『同人 ソ 
フト大集合 2』近日発売。‘予価 680円 

もうすぐ会える/ 

•グラフィックアドベンチャーブッ 

ク 4『アリスの新たなる冒険』カラー 
豊富に近日登場/予価 880円 


レト 


さて、今月のしめくくりは突然アスキー 
さんからプレゼントをいただいてしまいま 
した。『ウイザードリイ2』 （PC-9801 版/ 
5HD)、 これを㈱アスキーのご厚意によリ、 
10名の方にプレゼントしちゃいます。欲し 
い人は、ハガキに「ウイザードリイ2希错」 
って大きく書いて、ついでにこの コーナー 
の感想なんかも書いて、 左ページのあて先 
「5月号ウイザードリイ.プレゼント係」 
まで送ってね。 


* 3月号で紹介しだ v お楽しみは以下略ク 
ン"の「ポルタックはなぜ v 死の指輪"に 
大金を出すのか？ j といろギモンに回答が 
届いだよ。 

「”死の指輪〃に限らす呪いの品物といろの 
は、けつこラ美しいので装飾品としての価 
値を十分に持っているの。だから、と<に 
黄族や豪商、それに芸術家たちにとって呪 
いのアイテムといろのはけつころ魅力的だ 
つたりするわけね。まあ、最後には呪いの 
招<不幸にたまりかねて泣<泣<解呪して 


もらろのがオチだけど。 

ポルタックの狙いは、そこ。つまり、そ 
ラいう連中に売り付け、後で解呪料を取る 
わけね。まあ、物が物だけに冒険者相手の 
商品 1 J ストには並ばないけど j (福岡県/ 
超時空魔術師クン） 

* ほんとは小説仕立てになつてるんだけど、 
スペースの都合で一部だけの掲載です。ご 
めんなさい。でも、1つの疑問から小説が 
1つ生まれちや^なんて、素敵なことだね。 
( TIKI ) 


» 前が変わったアイテム 

* # 4で、#1と名前が変わつだアイテム 
を調べて <れた人もいますよ。東京都の MY 


△- Nori クン。こうし、う情報もどんどん知ら 
せてね。#4についての情報、待つてます。 
それにしても早<#4の終了報告がこない 
かなあ。 （ TIKI ) 


#1 

#4 

GARB of LORDS 

LORD’S GARD 

MURAMASA BLADEIIMURAMASA BLADE 

COLD CHAIN MAIL 

CHAIN of ICE 

PRIEST RING 

RING of DISPELLING 

SHURiKENS 

SHURIKEN 

RING of MALOR 

DIADEM of MALOR 

MACS of POISON MACE of CURING 

GLOVES of SILVER 

SILVER GLOVES 

GLOVES of COPPER 

COPPER GLOVES 

SLAYER of DRAGONS 

DRAGON SLAYER 


» 文封じ破りの術 


WIZARDR 丫には、入ると一切の呪文が 
封じられてしまう場所があります。敵も使 
えないから公平かとレろと相手はポイズン 
やら/ 1 ラライズをかけてきてあり余る M.P. 
を持ちながら全滅なんてこともあります。 

ところが、このワナを破る術があるので 
す！いつだん QiHt し、次いで Restart 
すると、 CAMP にいる間は呪文が使えます。 
と< に、 MALOR が使えれば即、脱出可能。 


機種は FM -7 ですが、おそら < どの機種でも 
できるのではないでしよ〇か？（神奈川 
県/ J . M.K •クン） 

* Qu 比っていうのわ f 

ぁ…… ( TIKI ) t ，ヒぃか、ラし一 
*〔 Q 〕 キ-を押し敎幻 厂 
てゲームをいつだんね！ f / r ,. 

は知 e > ないかな？ »// w 。」 、 

CHIDE ) jn 


.麻雀\囲碁 \ i \ トランプ V 八ズル\クイズ\野球 V ヒリ ヤ— ド\ 占い etlcl . 

テ■プル1れム大_會 


⑩やり始めだら止まらないノメ U 込み 
度 120 %のバソコンゲ—4か大_口/ 

#人気の『テトリス』をはじめ『だんば』 
i ゆわんぶら麗』など話 
題のゲ|ムソフトを 70 ^^解析/ 


#どのソフトが|番強い??:対局®® 
ソフト同士による U I 2 戦/ 

#パ V n ンゲ IJ で占/つ , 89ペナントレ 
—スの行方—技爆発/アダルトテ| 
ブルゲほか読み'こだえ充分の I 冊 








し込み方法〉爾 、 


画^3即発送で吾ます 

最新作を驚異のプライスで 


くバージン倶楽部申し込み方法 〉， jim 、 

バージン倶楽部の Vol .1 ~4の各ゲームを PLAY するには、システムディスク 
が必要です。《システムディスク+お好みのゲーム》をお選び下さい。 

〔例〕 Vol .1 を注文する時 Vol .1 ¥1000+システムディスク¥800= ¥1800 
〔例〕 Vol . 2と3を注文する時 VoL 2 + Vol . 3 +システムディスク=¥ 2800 



irr ] 


Vol .2 明日もまさよとテレフォンシヨッキング1000円 

テレフオンゲーム 


Vol .3 あさつてもけいことシミユレ■シヨン1000円 

をシミュレーションゲーム 


m 


Vol .4 宙晩めぐみとフアイナルシユ■テイング1000円 

シューテイングゲーム 

!!女の子だってシュ-ティング？めぐみ chan 
:^を助けて宇宙を行けば、うれしいりグラフイツ 
■■■■■■■■■■ liiniPKin ドク/がむしゃらなだけでは勝てないゾガ 


スペシャル」は開発が遅れています。今しばらくお待ち下さいますようお願いいたします ( 


投げる/打つ./脱ぐ7 3人の美少女投手があなたと対戦/ 

これまでの野球ゲームにはない興靄 • 面白さ。負けるちんですか// 

PC -88 SR 以降 5’2 D 2 枚組3900円（送料込み） 

パッケージ等は4800円シ 1 J ーズ同様きれいで豪華です 


5月上旬発売予定/通販のみ • 予約受付開始 


參 


^塞同人ソフト onlygD 売会初の九州バソケットも開催.グ 

加饞バソケットVI 5月3日(祝) JR 浅草橋 • 東京文具共和会館(下車徒歩 3 分） 

•H-. バソケット in 神戸2 5月5日(祝)神戸国際会議場（市民広場前下車スグ） 

T ©バソケット vn 6 月 25 日（日）都立産業貿易センター • |〇〇スペース募集 

ふをマヶット in 博多 7 月 23 日⑼初めての九州 ご ヶット開催決定./ ，-般参加の方、 午前 8 時前には来なじ 

几； 中 同人ソフト•ケームフック.パソコン同人誌等たけを集めた世界初の only で下さい.開場は 午前 II 時からで す 
•即売会。一般參加大歓迎。直接会場へ。参加希望サークルは、返信用60円切手同封の上「申し込み書|を請求のこと 


16対⑩マカジン 

大好評発送中./ 書店にはあり 
せん。 B 5 判•送料込み 450 円。 
創刊号は完売しました。_ 


洁涅.機種を明記して、代金を無記名の定額小為替または現金 j (t 

I ■■丨 ユウユウ 内パソケット通販 T 係 

p w ②郵便振替でもお求めになれます。振替用紙裏の備考欄に、商品名•機種亍 in 東京都角甯区元*蠤 3-2 H -8-203 

豪?鹄 f ぼ!頌從 V 鹏猶•，酞て、了 PT . う振鉍局にぁります。二：:冗广 

*鐵面の-部は蘭発中のものです，仕様は予告なく変更する塌含がぁります，•加入者名=ハソケツト/口座番号=東牙、 7-3692 16 




争募集離 


フ U —グラフイツカー 
フ U —プ□グラマー 


簡単な マシン 語ができれば0 K です （プログラマー)。 高給優遇•あ 
なたの自由な時間をお使いください。自宅制作可•秘密厳守。詳し 
くは T E L にて。 


•募集•販売店 • 販売代理店 


当社のソフトをシヨッフで購入したいとの、お客様の声が多くなつ 
ています特約店にご加入（無料）いただくことで、他店にはない当 
社の製品を販売できますお問い合わせは、 003(835)8358 へ 












繼鐘 __ 本 



春といえば入学シーズン。入学祝いにパソコンを買っても 
らった人もいるんじやないかな7さて、今月の改造法苦 
楽部は、先月号でお休みした分、優秀な改造法がぞろぞろ。 
その中でもよりすぐって4本紹介しちやおう。『ヴエイグス』 
を無敵にしてしまったり、『パワフルまあじやん 2』 で、勝 
たなくても女のコの C.G. を見てしまう改造法とか、とにか 
くおすすめだよん。 




この記事は読者からの投稿を編集部 
にあるソフトで動作確認したものを 
^中心に構成されています。メーカー 
• によってはいくつかのバージヨンの 
ソフトを出しており、掲載の方法でタメな場合もあり 
ます。また、この記事の文責はすべて編集部にあり、 



メーカーとは直接関係ありません。したがって、この 
記事に関する問い合わせは本誌の目次に記載されてい 
る方法•時間で、編集部あてにお願いします。なお、 
掲載の改造法は個人で楽しむためのものです。またプ 
ログラムを個人的な使用以外の目的で複製することは 
禁じられています。 


for PC -880 iml<nSR (5 インチ 2 d ディスク版） 

■KOGADO 





m , 中山敬, 

( 倚ョ 

_これならモンスターも 
,怖くな~い!！ 


さて今月のトッブば、キャラクタが 
かわいい と評判の『時空の花嫁』だ。 
でも、外兄とはウラ ハラにモンスター 
が強いんだよね。 


そこで、自分の能力値を増やしてモ 
ン スターを 簡単に倒してしまおう。 

①普通にゲームをプレイし、どこで 
もよいので ユーザー デイスクに セーブ 


する。 

② N88 DISKBASIC( 5ィンチ2 D 
システム）を起動し、改造プログラム 
を間違いなく打ちこむ。 

③ ユーザーディスクをドライブ1に 
入れる。 

④ RUN〔RETURN〕 

⑤ 改造項目が表示されるので、それ 
ぞれの数値を入力する。 

⑧ “Completed” と表示されたら、再 
び ゲームを 起動し、改造した ユーザー 
デイスクからデータをロー ドすればい 

い0 


100 PRINT 〃シ、、クウノ八ナ 3 メ ノ USER DISK ヲ DRIVE 1 ニイレテ HIT [SPACE] KEY ! ,r 

110 IF INKEY$ く〉 ,， ” THEN 110 ELSE A$ = DSKI$ (1 ， 0 ， 0 ， 2 ) : ADR = VARPTR ( #0 )+9-&H41 00 

120 DEF FNH (X)=VAL( ,, &H ,, + LEFT$( RIGHTS ( r, 0000 ,r + HEX$(X) ,4),2)) 

130 DEF FNL(X)=VAL( f, &H r, + RIGHTS( M 00 ,p + HEXS(X) »2)) 

140 INPUT F, INT A イクラニシマスカ （ 0_40) p, ； A: POKE &H410C + ADR，A 
150 INPUT ,P ATK ハイワラニシマスカ （ 0-40) ； A: POKE &H411 0 + ADR ， A 

160 INPUT ,r DEF A イクラニシマスカ （ 0-40) r, ； A:POKE &H418C +ADR , A 
170 INPUT ” H.P A イワラ : ：シマスカ (0-999) ”； A 

180 POKE &H4162+ADR»FNL(A) : POKE &H4163+ADR»FNH(A) 

190 INPUT r, MAX H . P 八イクラニシマスカ （ 0-999) ”； A 

200 POKE &H4164 + ADR,FNL(A) : POKE &H4165 + ADR» FNH(A) 

210 INPUT p, GOLD I 、 イクラニシマスカ （ 0-60000) p, ； A 

220 POKE &H4154+ADR，FN し （ A):POKE &H4155+ADR,FNH(A) 

230 INPUT ” ワスリ 1n イクラニシマスカ (0-65535) ”； A 

240 POKE &H4108+ADR»FNL(A) : POKE &H4109+ADR»FNH(A) 

250 DSKOS 1,0 > 0,2:AS=DSKI$(1,0,0,4) : ADR=VARPTR(#0)+9-&H4300 
260 INPUT ,r B A イワラニシ 7 スカ （ 0-99) ,r ； A: POKE &H432B +ADR ， A 

270 INPUT w 時 A イワラニシマスカ (0-23) ,r ； A:POKE &H432F + ADR, A 

280 INPUT ” 分ハイ 9 ラニシマスカ (0-59) F, ； A: POKE &H432E +ADR ， A 

290 DSKOS 1 ， 0 ， 0 ， 4:PRINT:PRINT "completed . ,r 


ほらほら/ 
H . P や DEF はも 
ちろんのこと、 
GOLD まで増え 
たでしょ。でも、 
いくら能力値を 
増やしても用意 
された各イベン 
卜をクリアしな 
ければ、このゲ 
—ムを終わらせ 
ることはできな 
いので、あしか 
らず。 










CLS:CLEAR ，& HDDFF 
RESTORE 260:SUM=0 
AD = 8tHDE00:GOSUB 240 
AD=&HDF00:GOSUB 240:SUM=SUM AND 255 
AD=&HDFCB:GOSUB 240:SUM=SUM AND 255 

IF SUM く〉 &HE2 THEN PRINT”DATA こ 7 チカ、、イカ、、 7 リマス ! i rr :BEEP: 
PRINT ”， エ イク、、スノテ、、 < スク 2 ラト、、ライフ、、 1 こイレテクタ、、サイ w 
PRINT : PRINT" フ、、ランクテ、 V スクラト、、ライフ、、 2 こイレテクタ、、サイ ” 

PRINT: PRINT ,r [HIT SPACE KEY] ” 

IN$=INKEY$:IF IN$< >CHRS(32) THEN 190 
A = &HDE00 : CALL A:PRINT” チョット Ivft ! ! f, 

TIME$ = f, 00:00 ： 00 rr 
IF TIME$< > ,F 00:05:30 W THEN 220 
BEEP:PRINT” 才 ？ 9 セ！ ! fr :END 
READ D$: IF [>$ = ”*” THEN RETURN 

D = VAL( ,f &H rr + DS) : POKE AD»D:AD = AD+1 : SUM = SUM + D : GOTO 240 
DATA 01 ， 34* ， 00 ， 11 ， 97 ， DF ， 21 ， 0A ， DF ， ED ， B0 ， 11 ， 53 ， DE ， 26，DF 
DATA 06 ， 05,1A ， 6F ， 13,1A ， 77,13,10 ， F 8,21 ， 130 ， 0 F ， 01 ， 40，01 
DATA 11 ， 00 ， 60 ， 3 E ， 0C ， CD ， C9,37,7A ， CD ， C)2,37,7B ， CD ， C>2,37 
DATA 78 ， CD ， D2, 37,79, CD,02,3 7,7 E ， CD ， D2, 37,23 ， 0 B ， 78, B1 
DATA 20 ， F6,21 ， 00 ， 60 ， 3 E ， 0D ， CD ， C9,37,7C ， CD,D2,37,7D，CD 
DATA D2,37 ， C9,9E ， 45 ， A1 ， 01 ， C0 ， 7E ， C1,D3 ， C2 ， FB，* 

DATA 06,5 0 ， C 5 ， 0 E ， 00 ， 16,00 ， CD ， AA ， 01,21 ， 00 ， 4 *0 ， 01 ,00，12 
DATA 3E ， 46 ， E7,3E ， 00 ， E7,3E ， 00 ， E7,3E ， 00 ， E7,3E ， 01 ， E7,3E 
DATA 01 ， E 7,3 E ， 12 ， E 7,3 E ， U ， E 7,3 E ， FF ， E7 ， FB ， 76 ， DB ， FA ， E6 
DATA 20 ， 28 ， 09 ， DB ， FB ， 77 ， 23 ， 0 B ， 78 ， B1,20 ， EF ， DB,F8,21,1C 
DATA 61 ， 06 ， 07 ， CD ， 9A ， 02,1 0 ， FB ， 0E ， 01 ， 16 ， 00 ， CD ， AA,01 ， 3E 
DATA 20 ， BA ， CC ， 11 ， 61 ， 3E ， 4F ， BA ， CC ， 1A,61 ， 3E ， 4D ， E 7,3 E，01 
DATA E7,3E ， 01 ， E7,3E ， 12 ， E7,3E ， 14 ， E7,3E ， FF ， E7 ， 06,12,11 
DATA 24,61 ， 21 ， 213,6 1 ， 1A ， 32,22,61 ， C5, 06 ， 04, FB ， 76 ， DB, FA 
DATA E6,20 ， 28 ， 09,7 E ， 23 ， D3 ， FB ， 10 ， F2 ， C1, 13, 10 ， E4 ， DB ， F8 
DATA 06 ， 07 ， CD ， 9A ， 02,10 ， FB，* 

DATA 06 ， 07 ， CD ， 9A ， 02,10 ， FB ， C1 ， 3E ， 51 ， 90 ， 3 2 ， 06,60 ， 32,4B 
DATA 60 ， 0F ， CB ， 7F ， 28 ， 07, E 6,7 F ， 11 ， 04* ， 01 ， 18 ， 03, 11 ， 00 ， 00 
DATA 32,17,60 ， 32 ， A4,60 ， 32,20 ， 61,7A ， 32,1A ， 60,32 ， A7,60 
DATA 32,21 ， 61 ， 7B ， 32,14,60 ， 3 C ， 32,5 F ， 613,32, A1 ， 60 ,10，03 
DATA C3 ， C1 ， 00 ， C3, 02,60 ， 3 E ， C9, 32,35,4 F ， 32,41 ， 4F ， C 9,3 E 
DATA C9,32 ， 00 ， 51 ， C9 ， 00 ， 00 ， 01 ， 01 ， 01 ， 02 ， 03 ， 04 ， 05 ， 06，07 
DATA 08,11,12 ， 09,0A ， 0B ， 0C ， 0D ， 0E ， 0F ， 10，* 


[for PC -880 imknSR (5 インチ 2 d ディスク版）■ゲームアーツ I 

，▲，ダ, 




巨大キャラが画面中を飛び回る『ヴ 
エイダス』。各ステージ間が長いので、 
すぐにシールドが切れて GAMEOVER 
ということも。そこで、ヴヱイダスを 
無®:にしちゃえ。 

① N 88 DISKBASIC (5 インチ 2 D 
システム）を起動し、改造プログラム 
を間違いなく打ちこむ。 

② ドライブ1に『ヴ エイ ダス』のゲ 
ームディスク2を入れ^ドライブ2に 
ブランクディスクを入れる（ブランク 
ディスクは、フォーマットしてないも 


のでもよい） 

③ RUN 〔 RETURN 〕 

④ “オマタセ!!”と表示されたら、ゲー 
ムディスク1をドライブ1に、ゲーム 
ディスク 3 をドライブ 2 に入れ、普通 
にゲームを起動させる。 

⑤ GAMEARTS とソフトハウスの口 
ゴが表示されたら、素早くドライブ1 
のゲーム ディスク1と先ほど作った改 
造ディスクと入れ換える0 

⑧ あとは、そのままゲームをプレイ 
するだけでよい。 


これで、いくら商欠に当たってもシー 
ルドが減らないぞ。おまけに、今まで 
断続的に減ったノヾ’ーニアも減らなくな 
るから、空中浮遊ができるんだぞ。 


000000000000000000000000 000000000000000 
012345678901234567890123456789012345673 
111111111122222222223333333333444444444 
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続いては、かわいい女のコがいっぱ〜 
い登場する美少女 AVG 『ポッキー』。 
ゲームを解かずに、すべての C . G . を見 
てしまうというのがこの改造法。 C . G . 
だけを見たいというキミにおすすめ。 

① N 88 DISKBASIC ( 5インチ2 D 
システム）を起動し、改造プログラム 
を間違いなく打ちこむ0 

② ドライブ1にゲームディスク1を 
入れ、 〔 SHIFT 〕 キーを押しながら起動 
させる。 

③ CA しし、、 REC 〃〔 RETURN 〕 


④ これで、先ほど打ち込んだプログ 
ラムが復活するので、続けて 

10749 〔 RETURN 〕 

として10749行を消す。 

⑤ RUN 〔 RETURN 〕 

⑧あとは、画面の指示に従ってデイ 
スクを入れ換えればよい。 

ちょっとややこしい改造法なので、 
実行するときは、十分に注意してやっ 
てね。それから、もしうまくできなか 
ったときは、一度電源を落としてから 
再度、①からやり直すこと。 



10 T$(0)= ,r ホ 0 ツキ - (C) ホ 0 二 - テ -1 しソフト ALL PICTURE LOOK ! 

20 TS( 1 )= w by TENTEN 

30 T$(2)= w 

40 WIDTH 80 ， 25:CONSOLE 0,25»0,1 : WIDTH 80 ， 25:CLS 3:REST0RE 270:DR$ = ,f 1 : , r ： D$ = rr D H 

50 ’ 诗许#铸鉍科*#科*#•科蚪奸科持#奸 


60 FOR 1=0 TO 2:PRINT TS(I) : NEXT 

70 PRINT ” ホ 0 ツキーノ [ テ、、ィスワ 1] ヲ [ 卜、、ライウ、、 1 ] 二 

80 PRINT ” [ テ、 V スワ 2] ヲ [ 卜、、ライウ、、 2] こイレテク 9 、、サイ 

90 A$=INKEY$: IF A$ = r,rr THEN 90 

100 RUN f, 1 : Knj .PLoadF.fget 

110 CLS 3：READ A$: IF A$ = r, DIB r, THEN DR$ = r, 2： ,f : GOTO 110 


120 

IF 

A$ = ,r DIC" 

THEN 

DR$=”1 

w :GOTO 

210 

130 

IF 

A$ = w DID rr 

THEN 

DR$= W 2 

ゾ ， ： GOTO 

110 

140 

IF 

A$ = w AAA ,f 

THEN 

DS = rr A r, 

GOTO 110 

150 

IF 

A$= ” ENCT 

THEN 

END 




160 B$=DR$+D$+A$:X%=0:Y%=0 
170 BLOAD B$ ， &H2000 
180 SET 11 ， &H2000,XX ， Y% 

190 A$=INKEY$: IF AS = rf,r THEN 190 ELSE GOTO 110 
200 1 

210 WIDTH 80 ， 25:CONSOLE 0,25,0,1 : WIDTH 80,25:CLS 3 
220 PRINT ” ホ 0 ツキー ) [ テ、 V スク 3] ラ [ 卜、、ライウ、、 1 ] 二 
230 PRINT ” 0 スク 4] ヲ [ トヽライウ、、 2] ニイレテクタ、、サイ 

240 A$=INKEY$: IF A$ = ,f THEN 240 
250 GOTO 110 



O ほらほら丨何かキーを押すだけで、ゲ 
一厶に登場する C.G. を次々に見ることができる 


260 * 

270 DATA 22,73 
280 DATA DIB 

290 DATA 01 ， 34,32,03,16,13,14,15,39,05,27,37,11 ， 137 ， 08,38,17,35,134 ， 06,19 ,30 
300 DATA 0 9,20 ， 10 ， 02,21 ， 12,23,25,95,36,33 
310 DATA DIC 

320 DATA 31 ， 97,28,99 ,98 ,72, 86 ,85,71 ， 75,84,79,78,93,94,74 • ， 80 ,77,70 ， 96 ,46,45 
330 DATA 29,69, F, 47, 61 ,55,50 ， 53,65,59,57, 51 ,68,52,58,63, 41 ,24,48 
340 DATA DID 

350 DATA D ， 105,62,66,67,42,88,89,18,26,43,60 ， 54, 44 ,82,81 ， 91 ,92,106 

360 DATA 76,56,49,90 ， 87,64,83 

370 DATA AAA 

380 DATA 06 ， 04 ， 05,03，01 

390 DATA END 
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コンヤモアサマテ、、ハ 0 つフルマ-シ 、、セ: >2 Power Up??? Prpgram By Y . I noue 
WIDTH 80 : FIELD #0，128 AS XS(0),128 AS X$(1) : AD=VARPTR(#0) +9 
PRINT ” ハ 0 ワフル？ - シ、、 io2 「 B」Disk on Drive 2 

PRINT ” Hit any key ! ” ： A$=INPUTS(1):TR=0:SEC=2:GOSUB 

IF PEEK(AD) く〉 ASC(”E W ) OR PE E K ( AD+16) < >ASC ( Pf B f, ) THEN ELSE 160 


PRINT ” コレ / 、 「 Bj Disk シ、、ャナィ ！! n 
PRINT fr 1... わナノコノテ、、モ 9 、、ケミ 
PRINT rr 3... カネヲフヤス ” 

INPUT ” 卜、、レこシ？スカ (1-4) ” ， F:IF 


: END 
: PRINT 
: PRINT 
F く 1 OR 


.. オーフ 0 ンモーニスル 
.. モトニモト''ヽス 

THEN 160 ELSE IF F<3 THEN 220 


TR=11 : SEC=5:GOSUB 

IF F=3 THEN A=&H88:B=&H13 ELSE A=10:B=0 
POKE AD+&HD3,A : POKE AD+&HD4 ， B:GOSUB 
TR=6:SEC=3 : GOSUB 

IF F=1 THEN A=&H18:B=A:C=A ELSE A=&H30:B=&H28:C=B 

POKE AD+&H68 ， A:P0KE AD+&H7C ， B:POKE AD+&HEF ， C:GOSUB 

IF F=1OR F=3 THEN 290 

TR=6:SEC=11 : GOSUB 

IF F=2 THEN A=&HC3 ELSE A=&HD2 

POKE AD+&HD9,A:GOSUB 料 W 

PRINT ” Comp Let ed ■ ff : END 

*R:D$=DSKI$(2，TR MOD 2，TR ¥ 2,SEC) : RETURN 
*W: DSKOS 2，TR MOD 2,TR ¥ 2,SEC : RETURN 



改造法苦楽部 t は、ゲームブログラ 
厶を解析してわかった改造法を募集し 
ています。改造の内容は、機鄉§やし、 
パラメータ砂変更、無敵、ゲーム自体 
をよりおもしろくする改良なと何でも 
可。ただしゲームプログラムをコピー 
するちのや元のデイスクを書$換之る 
ものは不可です0ゲームをよりおもし 
ろくする改造法をお待ちしています/ 


★応募方法 ★ 

①ゲーム名、機種名、媒体（ディスク 
• ROM など、ディスクの場合は2 D 、 
2 HD などの別も)、②改造法の内容、 
(できるだけ < わし <、わかりやす<)、 
③住所•氏名•年齢 • 職業（学年）•電 
話番号を書いて右のあて先まで。 

★応募の注意 ★ 

できるだけ読みやす<、わかりやす 
<お願いします。長い改造フ□グラム 
などはディスクに SAVE して送つてい 
ただ<ととても助かります。それか5、 


1通の郵便には必す1つの改造法だけ 
書いて < ださい。 

改造法の採用分には、本誌規定の謝 
礼をお送りします。 


— ^^~^~^ ~~ * ~~ * ~~~~ ^ ~ * ~~ ^ ~ 5 )¢~^~ * ~ ^ ~~ 5 )¢~^~~^~^^— 


以前に増してパワーアップして帰っ 
てきた『パワフルまあじゃん2』。エキ 
サイト麻雀のとき、女のコの牌を見て 
しまったり、月艮を脱がしてしまう改造 
法が送られてきたので、さっそく紹介 
するね。 

① システムディスクを起動し、ゲー 
ムディスク B をコピーする（本当はコ 
ピーできて ない)。 

② N 88 DISKBASIC ( 5ィンチ2 D 
システム）を起動し、改造プログラム 
を間違いなく打ちこむ0 


③ ドライブ2に コピーした B ディス 
クを入れる。 

④ RUN 〔 RETURN 〕 

⑤ 画面に表示されるメニューに従い 
数値を入力。 

⑧あとは、改造したディスクをドラ 
イブ2に、ゲームディスク1をドライ 
ブ1に入れ普通にゲームを始める。 

ちなみに、メニュー1番の v 'デモだ 
け見る"を選択するとゲームがプレイ 
できなくなってしまうので、元の状態 
に戻すときは、4番を再度選んでね。 


〇今まで苦労のすえ、女のコの服を脱がしたけ 
ど、この改造法を使えば、あっという間に…… 


女の]のハダカを見て 
しまえつ!！ 


0000000000000000000000 
0123456789012345678901 
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全国的に桜の季節になりました 
ね。先月号で、皆様にお伝えした 
ラジコン騒動もどうにか一段落し 
開発室も近来無かった落ち着きを 
取り戻しております。とはいえ、 
仕事が滞りがちな開発員は、お花 
見で浮かれている人たちを尻目に 
イソイソと仕事に明け暮れる毎日 
を送らなければならないのであり 
ます。「まるで馬車馬のようだ J 
の声も上がるなか、開発員は今日 
も働きつづけているのです。 


今月のプレゼントは、 I 名様に 
’|棄かしいテクポリソフト、「タコ 
タコ 」 （P C 88 S R シリーズ）そ 
して、ぶ名の方に「お嬢さまくら 
ぶ」ほかテクポリソフトのシール 
き 3. 5インチ生ディスクをさしあ 
げます。左ななめ下の住所まで、 
色々なコーナーあてにどんどんお 
便りしてくださいね。 

開発室外日誌③ 

私にとってドテラマンとミンキ 
ーモモの再放送が立て続けに始ま 
った事ぐらいシヨツクだった。（テ 
レビ東京よ 0) 冬の氷は冷たい… 
神風はいっこうに吹く気配はない, 
芸は身を助け、愛は身を滅ぼす。 
いつか言ってくれたこの言葉は… 
婆っちゃんが 
死んだ。そんな 
私は皮虜がかみ 
たま化して怖い 
•••お葬式が終わ 
る:. （ sizuku ネギ） 





なんとかやっと発売した L A 
し F ですが、本当に自信がある 
ので、みんな買ってね 3 
今後は、パワーアップキット 
とか C G データ集とかを発売し 
ていこうと思ってます。 

あと、バージョンアップのと 
き参考にするので、使ってみた 
感想とか苦情とかもどしどし送 
つてくださいね。 


開発室日誌でも L A L F を使 
つた CG を募集してます。内容 
は、なんでも自由だよ。 


好評発売中 〖 ALF 


謎の M そして季節は 

もはや春。巷では桜が咲いたり 
散ったり、学年が上がって後輩の 
できた人がいたりなぜか同い年の 
先輩ができてしまった人がいたり 
新たな目標に向かって歩み始める 
人がいたり新たな目標なんかにゃ 
目もくれずに只々ぼ 一つと してる 


人がいたり、やたらと陽気な人が 
いたりそうでもない人がいたり、 
今回のこのコーナーはやけに読み 
にくいとこぼす人がいた0それは 
いえるとか同意する人がいたりと 
何かと騒々しい季節ですが、私は 
眠いのです。おやすみなさい。 
謎の M 完 （やむ一ん) 


嘗 k mm 


>スト開発員乂 

今月のおまけ 


たつひこ商会広告 


GOGO 開発室！ 

この前、テクボリに送られてき 
たアンケートハガキを見てたんだ 
けど、「おもしろかった記事」に 
このページを書いてる人も少しい 
たのでびっくり。もっともっと書 
いて編集部に開発室日誌を認めて 
もらうようにがんばるのだ。 



〇全々関係ないけどコミケ特集/開発員 
の証言によると、ウワサの2人が一綹にソ 
フトを作つたそろだ。ラらやましいね。 


88を簡単なドラムマシンにするプログラムです。画面の指示に従って 
キーをたたくと、ほれこの通りリアルな音が鳴ってしまうのです。 

だいぶよくできたんですが、うまく鳴らない時は、リセットしてから 
実行するのがコツかと思われます。 （作 TENTEK 0) 


おんせんの秘密 

テクノポリスソフトで麻雀と言 
えば「まじゃべんちゃ 一」 なのだ。 
「全国おんせん麻雀」は言ってみ 
れば「まじゃ べん ちゃーシナリオ 
2」といった感じかな。当然、悪 
の帝王ききょうやも出て来るし、 
めちゃくちゃなイカサマプレーも 


神指導 


私がある日、ゲームセンターで 
ラスタンサーガというゲームをや 
っていた時のこと…。 

おに「あ一ん、やられちゃった。 
神たま、どうしてラスタン（主人 
公）はこんなに弱いの？」 

かみ「それはラスタンがハダカ 
だからだっ！」 

今月は、私みずから指導をうけ 
てしまいました。みなさんも、相 
談のお便りを神たまに出してね。 


前作どおりなのだ。忘れちゃイケ 
ナイのは、登場する女の子達。 
テクノポリスソフトだから「負け 
れば、脱ぎますっ！」と女の子も 
実に潔いのだ。麻雀はこうでなく 
ちゃ、と思わせてくれるこの麻雀。 
みんなの手に届くのは私のせいで、 
ちょっと先だから、次回のこのコ 
ーナーをお楽しみに！（まんた） 

ストロー通信 

このごろ私は、ネットにはまっ 
てます。みんなの中にも、コンビ 
ュータ通信をしてる人はいるかし 
ら？ いろんなネットにいるので、 
みかけたらメールちょうだいね。 

P C V A N の I D は 、 W Y D 93169 
です。お返事がんばって書くから 
ね！！で、あて先です。 

〒105東京都港区新橋4 10 7 

T I M テクノポリスソフト 
開発室日誌係までね c 


まじかるぼつくすとは7 


突然、広告もなしで発売してしまった「ま 
じかるぼつくすぶですが、このソフト、ある 
サークルからの持ち込みでなんですけど、こ 
のところ何にも出していないので、出せ出せ 
って出しちゃいました。ソフトの内容は、女 
の子と宝箱を開けあうという、神経衰弱のよ 
うなものです。ただ、箱の中のアイテムによ 
って、イベントが変わるので、よ一っく考え 
て開けなければいけません。まあ、4800円の 
ソフトって感じですね 。 PC 88 SR 以降 V 
A 対応版と PC 98シリーズ版、同時発売で 
値段は、消費税別で4800円です。 


1 CLS:F0R 1=0 TO 12: READ AS:PRINT A$:NEX 
T:DEF USR=&HC000:FOR I=&HC000 TO &HC03C: 
READ A$:POKE I ， VAL (” &H M +A$):NEXT : IF PEEK 
(&H79D7)>=&H38 THEN POKE &HC001 ， &H44:A=U 
SR(0) ELSE A=USR(0) 

2 DATA くくく TENTEK0，S DRUM PAD >>> ，， [ ミキ、、テ 
],0 .. . ハ、、スト、、ラ厶 /t トサシ 2t”3.. . ハイ，、ット / ワスリ ; It 、、 ，， 
lit?'*' リテ：！， A_ • • スネ : P 卜、、ラ厶 /=Qt 、 \ ， B_ . ■ シンハ '' 、ル /t トサシ ; L 
t ss ， D. . .5 厶 / ナカ； 1 匕、、， [... リ厶ショット / ナカ： Lt 、、 ，， •It'V 
シテイハオススメ ノ ホ 0 シ'"シ 3ン テ '''' ス 0 

3 DATA E ， A 8,3 E ， 11 ， ED ， 79,C ， 3E ， FF ， ED ， 79 ， D ， 
6,6,3 E ， 18 ， ED ， 79 ， C ， 26 ， FF ， ED ， 61 ， D ， 3C ， 10 ， F5 
， 16, 0 ， DB ， 0 ， F6, F6,47, DB ， 2, F6 ， C9,A0 ， BA ， 20 ， 
2,18 ， F1 ， 6,10 ， ED ， 41 ， 5F ， 2F ， A2,53 ， C ， E 6,3 F，E 
D ， 79 ， D ， 18 ， E1，0 




まいまいる〜む 


、しい乃、う今回しチ壳う存い fjpwl 
ンい^あ'。 あ , やあ , や。 困っ^こい 
-ディ7。レ〇卜あリ f-'CCP 



j \ .. \く .、 I 


O ( 石川県奥野博之クン)自転車で走 1 0 
回つてないつて。この号が発売されている 
頃には「おんなのこけ—さつだい」ができ 
てるといいな。 


〇 ( 茨城県/ R 丨〇 . S サン)女の子らし 
い絵だね。色気でせまられちやつだな。こ © 
んなソフトが出たらいいな、好きだなつて y 
ゆ一のも教えてね。 ^ 


ナ 

ら 

だ 

謎 

は 

〇 ( 兵庫県/まいていクン)きたぞきたぞ 。 d 
かいはつ V んをバンバン送つて <れてあ 1 0 h 
がとう。どれもとつても面白かつたぞ。が【^ 

んばってるな—。 OC 

R 

発 

開 



■» gls . 愛知の鍔田クン、 Navvy を送つて < れてありがと—。本格的な小説だつたのでびつ < り。エラ—の王者三平丸もバスルをお< つて <れて、開発員 P が組み立てだけど、いまひ 
とつだつだのだ。その他、雲の佐藤クン、長野のバ ☆□€>< んも目立つたぞ。開発室の予想囡を送つて<れたけど、開発室は実は3つの部屋に分れてるのだ。•しや、また来月 ( 


【広 S のべ—ジ】この記事の内容に n して•集部は-切阕知いだしません。内容 含二&ウミ 5?ス、こわ/君の*.ヵミタマな体験ゃ周りにぃる.ヵミタマな人.！を||集するょ。開発貝が倒れちゃぅ様な面白ぃ 
こ n するお5い合わせは直接、下記主所テクノポリスソフトあてにお願いします。 琴」^^ノノー/く •葉塞を待つてるぞ-我こそは^ r /// タマ」だつて人はドンドン葉塞を送つてね/(破壞神耕平) 





















隳告 




えすでい一て<のぼりす 

by 佐藤元 
+編集部 



1編集部員の 

置 6) •❹ 

•2.23、 2. 25と後楽園ホールでの全日本の試合 
を観に行ってきだ。とくに2 .25 は最高だった。 

天龍 • 高野戦、五輪コンビ • 兄弟タッヴ戦もよ 
かっだが、何といっても百田 • 井上戦だ。百田 
コール大爆発で、場内総立ち。試合後はみんな 
泣いていた。 （3.27も行ってきだ/ラんす） 

•編集部に謎の奇病発生！！それは、イキナ 1 J 
熱が39度以上になってしまろとゆ一もの。ます 
は自分がかかり、次は HEN 〇へ感染。その次は 
/ 又ン フか!？ （ MAGU 、 あっちでも頑張れよ！ 
美少女特集号なのに何ひとつ満足に仕事がで 
さす、ただただゴメンなさいする；' ときちやる） 
•徹夜明け、『バック▽ニア』をやっていると、 
いろんな声が聞こえて<る。フルーツを食べる 


と「バンフ！ j なんて声が……幻聰だろ^か。 （4 
月号の 〇 eeD を読んで一晚悩んだけど、ちっと 
も改善されていないゲーミン担当 Chikagon ) 
•みぼりんへ。僕はもうダメです！ 生きてい 
けません！！早<、早<、早<家に帰って眠り 
だ〜い!？ といラわけでこれから家に帰ってふ 
とんに<るまって寝ちやいますので、あとはよ 
ろし<っ！ （先后に引き続いて徹夜明け 

で、何でもあり 攻擊 PART 2 の TAKECHINE ) 
參引っ越しで/ 1 ニック！！半年間親と同居して、 
再び1人暮らしがスタート……。しかし.グか 
たづけるヒフもないし、冷蔵庫や洗濯機も買い 
にい < 時間がな〜い.グ白いゴハンとみそ汁の 
句いで目覚める朝が恋しいよ一っ。 （まだダ 

ンボール箱にかこまれて暮らしているみぼ*〇ん） 
•ごめんなさい。ち *5 1度手塚先生のネタです。 
先日、青山でおこなわれた葬儀に行ってきまし 
だ。会場には歴代の作品やキャラクタ達が飾ら 
れていて、思わすラるラるしてしまいました。 


記念にもらえだノ \ンカチは家宝にします。 

(特集記事の雑誌は全部買ってし、る丁〇丁〇し〇） 
•バソケット in 神戸で、なんや、すっか 1 0関西づ 
いてしもだ HEN 〇さんです。えらいぎよろさん 
の人から誕生日のフレゼントもろてしまい、ほ 
んまにおおきに。これでウチも心おきなく年を 
とることができます。〇るろるうる……。（早く 
普通の女のコにもどりだい、アフナイ HENO ) 
•デイスフレイが死んでしまっだ。先日、ちよ 
っとしだ切り換え器を作っていだところ、みご 
とに シヨ〜 卜！ それ以来、ろちのデイスフレ 
イは Red 系が表示されな < なつてしまっだ……〇 
(アナ□ヴモニタがほしいまなみ ☆) 
•『 LA し F 』 のマニュアルができあがり、ホッ 
と一息……するヒフもな<、美少女カタログに 
突入！美少女ばかりで〇になつだ徹夜明け、「バ 
ンフ！ j と呼ばれだので振り返ると、そこには 
X 68 K 版『バックマニア』が……。（バンフ） 
參そラそろ c (HJDE) 
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竹っ后 一、 ひろひだざた〇 
さて今回ひ子一^)眵「〇弓ブ 
活動 j ©ただけど、新入生ひ 
人©もう、何办 G 入部し e ? 
ひろ 9 HS ン年前、吹奏楽部 ( C 2 
入って、00リネットを吹い 
て 15 たださ。楽譜 tr 読か®< 
て笱 cr < 苦労した/〇だけど… 
(情け®い)。さて、 & L13 & 
どん后〇〇ブ活動をしている 
O ^ IMd ? (ひろ 90 




纖象ここほれ、わんわん 


1年ほど前、マウスを買った。 
ところが次の日、マウスはどこか 
へいってしまった。その日からゲ 

ームソフトも次々と . 。この怪 

事件も迷宮入りになるかと思われ 
た。ところが、この前うちの犬（ぽ 
ち）が、 「ここ 掘れわんわん」して 
いたので、さっそくそこを掘って 
みると、ボロボロにな った マウス 
とゲームソフトか次々と出てくる 
ではないか。さらに驚いたことに、 
宝石箱が出てきて、中には父の結 


婚指輪が入っていた。マウスと同 
じ頃になくなっていたということ 
だ。ごほうびに PC-88MA2 を買っ 
てもらった。おもわず花咲かじい 
さんになったような気分だった。 
三平丸クン（岡山県 .NoA098) 

0イヌって、飼い主が大切にして 
いるものにヤキモチやくっていう 
から。なんだか憎めないよね。で 
も、今度はパソコンを隠されない 
ようにね。え、それはいくらなん 
でもムリ？ （ひろみ） 


新しい学年になって、気分も一新。 
そして、学生生活に花を添えるも 
のと言えば、クラブ活動ですね n 
まぁ、いろんなクラブがあるけれ 
ど、今年もやっぱり、テクポリく 
らぶ⑫でキ.マ.リ！！みなさん、 
今年もがんばりましようね！！ 

Far クン（山口県. No . A 03 B ) 

9少夂マンガふうとゆ一、か、なん 
と.なく メルヘンチックでけい，細. 
H が、 Far クンの描くイラスト'の 
特徴だね。細かいところまでてい 
ねいな'し P これからもがんばって 
ね Q •(ひろみ) 


•うちの学校のコンピュータ同好会は現在会員2人です。「今日はクッキーよぉ」とか「今日はチョコだせ」とか、楽し 
くやってます。でも、パソコンが24台あるだだっびろい部屋で、2人とは淋しいなあ。（長野県.エルフ.ぶちさん) 

〇使い放題でラッキーじやん〇これを読んでウラやマシイと思ってる人もきっといると思うよ。（ひろみ） 




















A んしゆ■会 il 



3 月号の『ザース』 
のミリカを見て、 4 
年前を思い出しまし 
た。あのころは我が愛機であった 
FM - NEW 7 の全盛期であり、私も『ザ 
ース j を貫って遊びました。自分の 

3 月号の剣崎ひんし 
mgfiSBf * p<m (_ 集部注： 
wdBffwf 剣崎樹里サン）の意 
見に、僕も贄成です。それは、僕自 
身も深く感動したゲ*"ムの場面があ 
るからです。その場面とは、『ハイド 


靡 


この意見に賛成！ 
という人、多かった 
ですね。人それぞれ、 
いろんな思い入れみたいなのが、き 
>とあるんだろうな。ということで、 

C 〇筐体野郎クン 
( (千葉県. NO . A 09 D ) 

そう、もうすぐおか 
げ様で1周年を迎え 
るんですよね。これ 
と同じような意見で、「会員の令リス 
卜と レベルを 掲載して、お瓦いめ励 
みにしたい j なんていうものもあり 
ました。ひろみも1_年を記念して、 

7月号はビッダな企画を考案中です。 
まずは、延び延びになっていた地球 
丸クンの講座を実現したいな〜って 
考えているところ。みんなも、いい案 
があったら報告してネ。（ひろみ） 


名場面を発表して昔を懐かしみ、あ 
のときの興奮を呼びさます……。す 
ばらしいことだと思います（別に今 
のものでも OK ですが)。私は賛成で 
す。みんなで盛り上げませう！ 
MYA-NoRi クン(東京都* NoA 096) 

ライド 3』 の最後のところで、主人 
公かヌ肖えてしまったフェアリーラン 
ドを造り直すというところ。本当に 
感動しました。誰か僕に意見をくだ 
さい！ 

奈奈月 2 クン（東京都 . NaAOSC ) 

ひろみはさっそくみんなの意見を取 
D 入れて、8月号で特集をすること 
にしました。詳しくは; P 109 に書いて 
あるから、よく読んでみてね0 

{ひろみ〉 
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予想以上の反響に、へんしゆ一会議 
ち 3 回目を迎えることがでさました。 
みんな、ホントにあ0がとラ0ひ 
ろみは、だ<さんの意見をどんどん 


企画して、みんなの期待にこたえよ 
うと思います。「こんなコトしてほし 
い」とい〇希望や、ユニークな案な 
ど、おだより待つてるよ。（ひろみ） 


韦今ぞ3ぞ3て、、 

1 用年金地え 3 わけ?*すん そこて'、、 

1 用象 te 名 何サイベ n t ゃ， 
!；^ L ■ すろ、？ （0 X 3 i テスト 

y よ大憋資とか） *03 3^ん戌何 
^ I ) Sr > 尹か？ 

TS 7ナを使 1 ノ功#'*と.人也？ずチ？ 


た。また、かつての y レーマンガも、 
かなりの応絡数があって、すごく盛 
り上がったんだよね。みへなの葱見、 
聞かせて U しいなウ （ひろみ） 

これをきつかけにして增えるかもし 
れないし。そういうワケで、私は賛 
成です。 

甘味屋ろぉ子（千葉県 • NaA 07 C ) 

ますますバラエティーに富んで、才 
モシロクなりそうね0みんなはど 
う思うかな？ 

(ひろみ） 


磨 

ムリーだなま 


嵌近、コマ マン ガを 
描いて送ってくれる 
人が多いので、タイ 
だなあと思い、載せてみまし 


「今月のカップルコ 
ーナ ー j つて おもし 
ろいかも。くらぶ⑪ 
：>て、男性を描いた絵^^少ないから、 

3月号の E - PRI クン 
の案に対する賛成意 
見です。いろんなイ 
ラストが増えて、くらぶの雰_気が 



〇リし- 7 ン甘從活 x 窠成以而左ろ乂乞％は.舫リ しペン m 
1 事 Q 輪を; ta 当した t (D だ ， fe(D だ;。そ札 l ^- tZ ^ i ^ hUJV ：5 /z 
給か体な奴は アイ:も 7 と； \° D - I こ t = ふつし方な/ >んで穿よねこわ办， 
す£奶、リし-マン tr 32■は.コママリ tv . cnai 趣 LKKt^s 
私リびたいん佐けどな九もし槐殊3 3 4、 S ，淮え冷 I ナ1木 
—コママニ廿の|じ|こ奴か US こ乙は^ が I ) 奋し F 匕 " 



じかん®さい…… 

このコーナーに 掲钱 になった人に 
も、もちろん初掲敕なら会 MNot 、 

2冋 U 以降の人はレベルアップと 
なります。ところがひろみは、う 
っかりしてしまぃ、それを掲敕す 
I 月号 PART 1 でイラスト掲 
載になった、「私の名場面」案の 
方——剣崎樹里サン（広島県. 
NoAO 3 D ) 

月号 PART 2 で文章掲載の、 
「ひろみの自己紹介」案の方一 
パソ ぼうクン（神奈川県 .NoA 

以上の方々、ホントにホントにご 
めんなさぃっ！！ 「せっかく掲載 
になったとゆ一のに、名前がなぃ 
なんて！」ってきっと怒ってるん 
だろ一な……。許して〜！！ひろ 
みは海よりも深〜く反省してぃま 
す……。もし、以上の人たちの提 


るのを忘れてしまいました。ホン 
卜にごめんなさいっ！！ 

PARTI 、 PART 2 に掲敝になっ 
て、名前、会 UNa が敝らなかった 
人を、ここで改めて紹介します。 
090) 

• 4月号 PART 2 で文章掲載の、1 

「金色の会員証」案の方-山 

下玲クン（神奈川県 • NaA 009) 

• 4月号 PART 2 でイラスト掲 
載の、「常連証明書」案の方- 
Asuka クン（神奈川県 . NaAim ) ノ 

案に、何か送見のある人は(今少1 
冷ですでに、意見が掲戰になって 
いるんだけど）、ここで名前と、 
3、4 )1: でおたよりの内容をよ 
く確かめてから意 M をください。 
ややこしくなっちゃって、本内に 
ごめんネ。 （ザンゲのひろみ） 


動かす楽しさ 


僕は以前パソコンをゲームか、 
簡単なプログラミングにしか使つ 
てませんでした。しかし、最近は 
アニメーション作りにのめり込ん 
でいます。最初は目パチロパクか 
ら始め、今ではかなり動かせるよ 
うになりました。おもに、お気に 
入りのマンガのキヤラで、 TV アニ 
メにもオリジナルビデオにもなつ 
ていないものを動かすのです。こ 


りゃ一も一楽しいぜ〜。でも、88 
FA (別に FA とは限らんが）は、音 
がうるさいですね 一。 関係ないけ 
ど。 

ところで、僕はイメージスキャ 
ナを持ってません。は？ どうす 
るって？ 原画の1枚1枚をツー 
ルを使って直接ディスプレイに描 
いてくんですよ。（どひええ〜！！） 
スキヤナは高価で買えないんです。 


ですから、苦労して作ったアニメ 
プログラムが•走ると、も一感動な 
のです。スキャナほしい一。プリ 
ンタほしい一。さて、今度はテク 
ポリのキャラを動かしてみようか 
な、と思ってます。 

NSR 288 FA クン（富山県 • No . A 09 
9) 

9その気持ちわかるな一。ひろみ 
も昔、 C . G . してた頃、猫のシッポ, 
のアニメを作って、簡単なも 
のだったけど、動いたときは 
感動したもんね。（ひろみ） 


蠢スペシャル•メニュー!？ 


『 D & D 』 は「クリエ イトノーマル 
モンスター」という、自分に忠実 
なモンスターを創り出す呪文が•あ 
ります。普通、この呪文は自分の 
部下をつくったりするのに使いま 
すが、世の中には変わったヤツも 
いて、この呪文を使って、料理の 
材料を出すのです。最初は、「ヒド 
ラのまる焼き」や「ドラゴンのケ 


チャッブ煮 j など、まだ良かった 
のですが、最近では、「スライムの 
ごまあえ/キヤリオンクローラー 
(巨大ないも虫）のからあげ j な 
ど、エスカレートして……〇 
実はその料理を食べている女性 
キャラは私がプレイしています。 
とかしてのむのがス ー パーリツチ 
クン（愛知県 • No _ A 09 A ) 


〇げ 一、 何をさせている 
のだ。ホントに変わった 
ヤツだなあ。ひろみはイ 
ナゴのつくだ煮でさえイ 

ヤだっていうのに 。 

ま一くれぐれもそのキャラかわい 
がってあげてね。 （ひろみ) 


疫 



T 7 *) •はっきり言って、我々物理部はある意味でスゴイ。私の88では、リターンキーに10円玉がはさまったまま、 『ソー サリ 
10 A アン』がいつも動いていたり （ EXP かせぎ)、部に関係ない日本史の先生が乱入、 『グラディウス』 に燃えている。 その 

となりでは、学校の98に部員が3〜4人かたまって『ティル.ナ•ノーグ』をやっている。 （次のページに続く） 


意見/ 
その 3 


意見/ 
その 5 


意見/ 

その2 


意見/ 
その1 


意見/ 
その 4 


今月の「テクらぶ掲示板」はお休みさせて頂きます。 













◎仲がいいと思ってだコと年 
の歩調が乱れ、イライラし 4 
そう。こだわりを捨てて交月 
友関係を広げよ〇。0憧れ § 
と恋を錯覚しないように。? 
P ツキにのって順調。 Hz ノ 5 
ドを痛めやすいので注意。月 

--- 7 

〇霣任ある仕事をまかされ日 
たときこそ本来の自分を生 ® 
かすチヤンス。熱意ある行5 
動で信用アップ。〇憧れの g 
人の目にとまるかも。 p 敵運 
ちなかなか手ゴワイ。 Hz 体勢 
調の悪いときに我慢は禁物。 

◎交友関係も人気も上昇し 
て、まわりがにぎやかにな 
りそ〇。だだし軽率な言動 
は憤むこと。0友達として 
は最高でも発展は今一つ。 

P 根気強さが勝利のコツ〇 
Hz あわてるとケガしやすい。 

◎日頃の▽ジメな性格が目 
立つ人のカゲに隠れてしま 
いそラ。だだ少数でも理解 
してくれる人アリ〇りフラト 
ニックラフを大切に oP 気張 
e > す楽しくフレイしよラ。 

Hz 病気しても回復は早い。 

◎いろいろと細か<助言し 
て <れる友出現。行動バタ 
ーンも波長があって楽し< 

週ごせそラ。〇お互いに1 
歩進展できそろ。 p 打つ手 
すべて大当たり。 Hz 無理の 
ある食生活はやめること。 

◎静かにのんびりすごせそ 
ろな ffi 日。だだし生活の規 
則は正しくすること。不摂 
生は不健全のもと。0遊び 
の恋愛は p 険。 P 相手にふ 
りまわされそラ。泠靜に^ 


まで足を 

__©総体運： 

◎何ゴトも積極的にトライ 
レてみよラ。やればやっだ 
だけの成果は期待できそろ。 
0友情が愛情にかわりやす 
いとき0 P あれこれ考える 
だけ時間のムダ。強気で。 

Hz カゼには注意 0 

◎友達の強気な態度に押さ 
れそ〇。もっと自分に自信 
がもてるよ〇努力しよろ。 

0フイーリンヴぴっだりの 
相手出現。 P 最後までネバ 
リ強く勝負0 Hz ボンやしし 
ているとケガをしやすい。 

◎友達との間によい協力関 
係が生まれそラ。困っだと 
きは仲のいいコに相談して 
みよラ。0お互いの気持が 
スレてしまいそ〇。 P すべ 
て順調にいき満足。 Hz 特に 
病気やケガはなさそラ。 

◎ちよっとしたコトで、ま 
わりと意見が対立しそ〇。 
信頼できる友達に味方にな 
っても£>って。0オーブン 
な交際を心がけよ〇。 P 手 
ガタイ姿勢が無難。 Hz 薄着 
してカゼをひかないよろに。 

◎精神的にち活気と余裕が 
出てきて充実した©日。靜 
かにすごすより忙し<動き 
回ってるのが吉。0今ひと 
つ想いが届かす。 P 思った 
以上に良い成績。 Hz カゼを 
ラつされると長び <3。 

◎意地を張っても結局誰も 
受け入れては<れない。黙 
ってまわりに従ろのが無難 
な方法。0始めはひかれあ 
つても結果は悲恋に。 P あ 
わてす逆らわすいこ ^。 Hz 
案外丈夫なので安心。 


1こ2〜3年、部費をほとんと 
I が活発なワリに部費を使才 
: • Mitchl クン）りで、部費は 



そのとおり I 

ひろみさんは不幸の手紙をもら 順に私のところへ来た死神です。 

ったことがありますか？私は今 もし止めると、必ず不幸が訪れま 

日ついにやってきたのです。でも、 す。〇〇さんという人が止めたた 
私は不幸の手紙とかは信じないし、 め1年以内で死にました。10日以 

むしろバカらしいと思います。封 内に文章を変えず、28人の人に出 

筒や切手のムダ使いだし、差出人 して〈ださい。私は3764ばんです」 

は書いてないし、それで人にいき これを読んで「バカか！こい 

なりこういったモノを送るのって つは！！ j なんて叫んじゃいました 

大変失礼だと思います。以下は私 よ。 もし不幸の手紙を書こうとし 

にきた手紙の文面です。 ている人、今す ぐ やめなさい！！ 

「28人の不幸をお返しします。こ 綾坂 LAY クン（香川県 .N0.AO9B) 

れは不幸の手紙といって大分から り ホント、バカらしいし、不愉快 

^ だよね！！みんな、自分で止める 

は w yy 勇気を持とぅね！（ひろみ) 


^そのタイミング 

はじめまして。オイラは最近 イラは今、 『F- 1スピリット3 ロス 
MSX 2 +を入手しました。そこで ぺシャル』とか『イース』『イース 

オイラはフッと思ったんだけど n』 ができるので、やっぱしオイ 

MSX シリーズはよくハードがか ラは MSX2 十を買ってよかった 

わってしまうので、「もう MSX 2 なと思いました！ 

十より性能のいいのは出さないで あらたろうクン（神奈川県. 

よ！」ということです0と言って NOAOA4) 

もどうせ r MSX3j とか 「MSX3 ウ ハードをいつ買うか決めるのは、 

+」とかが出てくるんだろうと才 むずかしいよね。買ったらまもな 

イラは思うんです。だから、「もう く新機種が出たりしたらすごくク 

ちょっとまって買おうかな？」と ヤシイし。まあ、でも MSX シリー 
思ったんだけどやっばり 1 ■ガマン」 ズはまだ2间目だから許せるよお。 

ができなくて買ってしまったので ひろみなんて…… 0 

す！しかし！そのおかけで才 （またまた私情をはさむひろみ） 


天稈座★%〜％|蠍座女％〜％射手座+ ^-%|山_女％〜>19|水瓶座+ :-/ / 20〜％|魚座女％〜％ 


一牡_★%〜1%一牡 _★! %〜 I ^01. 双子座〜％ ||«座 ★! %〜 I %!¥子座 ★! ^3〜％ I 乙女座★%〜 I % 
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泉明子サン(神奈川県. NO.A 
〇八〇〇読者の広ぃ年齢層に 
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〇えるびぃぶるクン(千葉県 .NQA 
Q 4 C )。 スライムがかわいいネ£> 
BJfJfIKn 相変わらずの人気です- 
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_ 安静 VS 卷ビウ X 


藏 力動 

❿好吉です•テニス 


TENNIS CLUB. 

级_こ&'っ乙乙媿け乙_沈 
こ嫩ぬ狐つ系 1 m f 
tcZU^tyZtt^V ^U [ ) 

tmmaj …。 けじヲニ尺は# s 

Jnm KIR / 1 . 


クラブ活動というと、私は 『ゼ 
ピウス』を思い出します。 

私は ラグビー 部に入っていて、 
ある日、頭を打って病院に運び込 
まれました。一応、大丈夫だった 
のですが、医者に「二日は安静に 
していなさい j と言われました。 

さて、家に帰ってみると、弟が 
『ゼビ ウス』 を PLAY していまし 
た。頭が痛くて、クラクラしてい 
た私ですが、画面を見たら、つい 
ついやりたくなってしまい、ケガ 
を無視してやってしまいました。 

画面はグラグラ、敵キャラは目 
の前のお星様と混じってメチヤク 


チヤ。今思うとよくやったなと自 
分に感心してしまいます。 

これは約3年前の話ですが、ひ 
ろみさんも機会があったらぜひや 
ってみてください。なかなか面白 
いですよ。 

Bee クン(北海道 . NoAOBF ) 

りへえ〜、じゃあまず、頭を強打 
してから次に……って、違うでし 
よっ！ ヘンなコト を人にススメ 
ないようにね、もう。なんともな 
かったから笑い話で済むけど、や 
っぱ、お医者様の言うことはきち 
んときかなくちゃ。それにしても 
……すごい根性！ （ひろみ） 







実用価値アリ! 


_青春の思い出 
_ひろみのせいね 


うちのクラブ「化学同好会 j は 
すごい クラブである。なにがスゴ 
イかと言うと、まず部員が2人し 
尚かいない。それと活動内容がもっ 
とスゴイ 0 なんと、「豆腐の製作 j 
’毅「薬品の発火実験」「石けんの製 
作」などをしているのだ。「薬品の 
発火実験 j では部室中ケムリだら 
けになるし、作った石けんは、リ 
トマス紙で調べると強アルカリ性 
を示した。しかし「豆腐の製作 j 


は大成功で化学科の先生と仲良く 
食べることがてきたのだった。こ 
んなクラブはめったにないと思う。 
怒りのベラボーマンクン（神奈川 
県 • NoA 068) 

りひろみもあまり得意ではなかっ 
たけど、実験は好きだったなあ。 
化学とっくと、何やらムズカシそ 
うな感じだけど、そんな楽しいこ 
とをやってる部もあるのね。ほの 
ほ'のしてていいネ。 （ひろみ） 


パソコン club に入っている僕は 
6月くらいから昔のテクポリを引 
き出してきて「マシン語講座」を 
読みながら、ガンバッて勉強して 
いた。それは8月の文化祭で、み 
んなに喜ばれるようにと美少女ソ 
フトを発表するためだ0 

そして文化祭直前になり、間に 
合わなかったので家へそのディス 
クを持って帰って必死にプログラ 
ムを打った。やっと完成したのは、 
星がきれいな真夜中、なんと午前 
4時だった。さっそく試しにと心 


ばかりが先だって SAVE もせずに 
始めた。すると猫の'「ひろみ j が 
コードに足をかけ——電源も頭も 

プッツンと切れた . 〇しかし、 

猫の名前が名前なので、怒るにも 
怒れなかった（みんなに次の日、 
何をやられたかは秘密です)。 

パ☆コ9クン(長野県 • No . A 097) 
ウにゃお一ん。代わりに人間のひ 
ろみがあやまります……、ごめん 
ニャさい。それにしても、ひろみ 
って名前はおっちょこちょいが多 
いのかしらねえ。 （ひろみ） 



_ウチの水泳愛好会は、高総推戴式（選手の士気を高めるもの）のとき、水着とゴークル着用で行進、整列する。まだ 
体育大会のクラブ対抗 1 」レーで走るのもそれだ。3年間いだ僕はきつと果報モノさつ。（長崎県.肥前隼人クン） 

〇 水着姿にゴーブルを着けて行進しだり、走つだりなんて、奇妙だろ〇なあ。でも、ユニークでいいかも9 (ひろみ） 







































K ? ドジなひろみが担当なので、会員ナンバーのだぶり 
や欠番が出たりしています。そこで、「とにかく早い番 
号のほうがいいつ！」という希望者はいませんか？そ 
ういう人がもしいたら、投稿ハガキに一言書いてくだ 
さいネ。では今月の LEVEL 1です。 （ひろみ） 
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きには ''矢じり〃など作って運動 分冗談みたいなノリだね。でも、 

場で、'ウ ッ ホウ ッ ホ"なんてこと 食事なんかも n 給自足で「原始人 
も……。あ一、見てて恥ずかし一。 体験合宿」とかしたのかしら？ 
ま、いいけどね。まあ、何に入る 強く生きるコトを学べて、案外役 
にしろ、まずは、「てくらぶ n ! に にたったりして！？ （ひろみ) 


しみはとっておいたほ一がいいで 
しょ？それから、「一問年記念ち- 
は、 こんなコトして欲しい！」な 
んて意見はあるかな？もう、か 
なり計画は進めているんだけど、 
良い意見なら、採用の可能性はあ 
るよ。我こそは！って言う意見の 
ある人は。急いでね。（ひろみ) 


0ひろみが扭当になってもう1年 
がたとうとしています。ホント、 
¥いモノですね。オッチョコチョ 
イでミスばっかしてるひろみを1 
年問ず〜っと応援してくれたみん 
な、本当にありがとうりそんな 
みんなに感謝の心と、これからも 
ヨロシクっていった気持ちも込め 
て、7月号は特別企闽 

をジャーン.グとやっ 

ちゃおうかなぁ-な 

〜んて 考えているんで 
す。えっ、どんなのっ 
て？ それはまだヒ* 

ミ•ツ〇だって、楽 


か ^ r 
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輝 m 

___ 

編 ^%^?，‘ 

mm 


_楽しそうウ 
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中学校のとき、僕は「旅行計画ク 
ラブ」ってものに入っていました。 
時刻表や旅行ガイドブックでいろ 
いろ調べて、旅行の計画をしてる 
のです。よ一するに、旅行会社の 
まねごとですね。日数と金額が決 
まっていて、それに合った計画を 
たてるんです。 5 〜 6 人の班で 1 
つの計画を考えるのですが、よく 
もめるんですよ。「このホテルのほ 
うがプールがある！」とか「こっ 
ちの旅館の方が料理がいい！」と 
かね。でも考えてみれば、実際に 
行けるわけでもなく、もめたとこ 
ろでプールも料理もナシなんです 


娜 


_何の研究7 




うちのガツコでは「原始人研究」 
つてクラブがあつた。そのクラブ、 
原始人が使っていたような、'火お 
こし器〃などを作るんだけど、と 


入ろつ！ 

らいえるクン(香川県 • No . A 088) 

0あはは つ、 おもしろそう〇 い 
いなあ、そ一いうの。なんか、半 


よね。けど、ゃっぱり計画をたて 
るときはもめるんです。そこらの 
RPG より、感情移入してしまうワ 
ケですね。ただ、計画が完成して、 
実際に行けないんだということを 
思い出したとき、大きなタメイキ 

が’出ますね。ヤレヤレ . 。 

ロリセラりコンコンクン（愛知 
県. No . A 017) 

0旅行は計_をするところから、 
っていうじゃない？まあ、今は 
計両するだけでも、そのうち行く 
機会もあるだろうし。そしたらホ 
ント、腕の見せどころ//今から 
楽しみだねり （ひろみ） 


? wwi 

:满■旧 


会羼 NO. 

お 名前 

住厨 

A 097 

バ☆コ〇クン 

長野県 

A 〇98 

三平丸クン 

岡山県 

A 〇99 

NSR 288 FA クン 

富山県 

A 09 A 

とかしてのむのガスー/ HJ ツチクン 

愛知県 

A 〇9巳 

綾坂し AY クン 

香川県 

A 09 C 

奈奈月2クン 

東京都 

A 09 D 

筐体野郎クン 

千葉県 

A 09 E 

KAZU クン 

大阪府 

A 09 F 

忍サン 

千葉県 

AOAO 

泉明子サン 

神奈川県 

AOA 1 

こむらひみ〇クン 

愛知県 

A 0 A 2 

綺想みどりクン 

静岡県 

A 0 A 3 

竹内寛喜クン 

岐阜県 

A 0 A 4 

あらだろろクン 

神奈川県 

A 0 A 5 

KAZU / クン 

岐阜県 

A 0 A 6 

カルーセル春クン 

東京都 

A 0 A 7 

山下扇弥クン 

愛知県 

A 0 A 8 

クエフルサン 

岐阜県 

A 0 A 9 

クアール☆ムギクン 

山梨県 


•わが校の美術部はすばらしい点は、たつだ8千円で夏休み“研修旅行”に行ける。部活中にお菓子、ジュースなどな 
s '^ / h J にを飲食しても部活の先生には怒られない。でもこんないい部活なのに1つ欠点がある。女の子がだつだの4人しかい 

しノ »ない……。（福岡県. Y • s クン）〇だつだ8干円なんていいね。それだけでほかはガフンできるじやない9 (ひろみ） 109 




0先にもいったとおり、7月号 
は1周年を記念しての特別企画 
があります。そこで7月号は、 
テーマものはお休みします。と 
いうことは、テーマ以外のおた 
よりだけってこと 0 そして.グ 
いつもみんなを「お早めに ！ j 


づてせかしてばっか 
• • • りなので、 この 際、 
m ………„ ■ - 3か月先の予告をし 

【| ■ てしまえ一って.なワ 

ヶで、 8 月 f のテー 
マを募集します。こ 
^ 11れなら余裕をもって 

おたよりが f けるで 
Ut - しょ？ 「善は急げ」 
で、さっそく受け付けを開始し 
てるよ。そしてそして、8月号* 
のテーマは 「名場面 ムグ そう、 
广て.くらぶへんしゅ一会議」で 
話題になったヤツね e 心に残る 
ゲームのシーン、 感動を#•いて、 
送ってね。 （ひろみ） 


今月の level 1 















，ク ァール ☆厶ギクン（山梨県 
N0 . AOA 日)。わあ、なんか 
銭湯ののれんみたい/文字 
の半分には柄があって、1 
さりげなく凝っているの 4 ?^ 
もいいよね0 》 




新緑の季節にコンピュータ——ちよっと: S ス 
マッチな感じもするけれど。でも暖かい日差 
しの下で思いっきり遊んだ後で、家でパソコ 
ンっていうのは、ちよっとぜイタクな気分で、 
う〜 hj 、 最高りでは、堀り出しモノを探し 1 
てみましよ。 【ひろみ） 


LM^J 


•(DFM 77 AV 用 3_5 D 版'『プ□里辩 FAN 』 

『デイーヴァ』『スペースハリアー』 

(すべて P . M 有）②各2500以上③ 
W はがき④〒010 -01 秋田県科田 
市新城中野晃ヶ丘 89-54 田代明宏 

春 ①X Iturbo 用 5 D 版 a -『スーパ 

一大戦略』『マイト•ァンド.マジ 
ック』 b 『地球防衛軍』 『ヴ 

ァリス』『デイーヴァ 』 c -『ス 

ーパーレイドック』（すべて P . M 有） 
② a ——各3000円~ 3500円 b 
——各1000円~ 1500円 c ——2000 
円〜2500円③ W はがき（電話番号 
記入） ④〒 020岩手県盛岡市中 
の橋通り卜 4- 15下川岳時 
參① X 68000 用 5 HD 版『ドラゴンスピ 
リット』『源平討魔伝/魔神宮』『麻 
雀悟空』（すべて P . M 有）②各2500 
円 ③ W はがき ④〒 370- II 群馬 
県佐波郡玉村町五科901大沢隆男 
#® PC - 98用 5 HD 版 a -一- 『 A 列車で 
行こう II 』『ファンタジー111』 『口 
—ドス島戦記』 b ——— 『カリ. 

ユガの光輝』『ファンタジーナイト』 
『エリユシオン』『女子大生交際図 

巻』 c --『リップスティック 

#4•白衣の天使編』『メルヘンヴ 
エール』 d —— PC -98 用 5 DD 版『大 
戦略 II エディタセット』（すべて P.M 
有）② a ——各3500円位 b -- 
一各 2500円位 c 一--各1500円位 


(高額優先•交換も可）③ W はが 
き④〒980宮城県仙台市あけぼ 
の町卜60鈴木正光 
•① FM 77 AV 用 3.5 D 版 a ——『ウィ 

ザードリィ』同『2 』 b -『ハ 

イドライド II j 『スぺースハリアー j ： 
『九玉伝』『ディープフォレスト』 
『覇 邪の封印』『ロストパワー』 
『 YAKSA 』 『天使たちの午後 II •美 
奈子』 c —— 『やりたい放題』（す 
ベて P . M 有）② a ——各3000円〜 
4000円 b ——各2500円~ 3500円 
c ——2000円（他のソフトとの 
交換も可）③ W はがき ④〒 706- 
03岡山県玉野市西田井池18 18-6 
坊西淳 

_( Dxl 用 5 D 版 a ——『ラスト•ハ 
ルマゲドン』『ウルテイマ IV 』『ハ 
イドライド3』『マイト•アンド. 
マジック』 b ——『ザナドゥ』同 
『シナリオ II 』（すべて P . M 有） 

② a - —各2000円~3000円 b — 
一各2000円位③ W はがき or 62円切 
手をはった封筒同封（希望価格記 
入）④〒669-22兵庫県多紀郡丹 
南町東古佐197河南義夫 
籲 © X 68000用 2 HD 版 a ——『ウルテ 
イマ IVj 『ファンタジー111』『マン 
ハツタン.レクイエム』『殺意の接 
吻』『上海』 b —— 『 C - TRACE 68』 
(すぺて P . M 有）② a ——5本セ 
ットで丨万円 b —— I 万円③ 
W はがき④〒447愛知県碧南市羽 
根町卜69高木勝志 
春 ( DPC -88 FH 用 5 D 版 a ——『アーク 
ス』『カオスエンジェルズ』『ラプ 
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2 ね 1 誠？^ f : 1 
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ラスの魔』『マスターオ- 
モンスターズ』 b ——『ガンダ 

—ラ』 5 'アルバトロス』 c - 『YA 

KSA 』 （すべて P.M 有）② a —— 各 
3000円以上 b ——各2000円以上 

c -1000円以上(高額優先）③ 

W はがき④〒 039-31 青森県上 
北郡野辺地町白岩 37- 19姥沢敦 
# CDPC -880 lmkII FR モデル30 (62 年 
n 月購入、完動、傷有、 P 無、 M . 付 
属品有）+ a ②5万5000円以上 
(高額優先）③ W はがき or 62円切 
手をはった封筒同封 ④〒 552大 
阪府大阪市港区池島 3 H - 1 1-502 
松浦幸緒 

籲① MSX 用 R 版『は〜りいふおつく 
す』『ザ•キャッスル』『ドラゴン 
スレイヤー』 MSX 2 用 T 版『地球戦士 
ライーザ』『ザース』『レリクス』（す 
ベて P . M 有）②各1000円位 ③ W 
はがき④〒213神奈川県川崎市 
宮前区馬絹 1292-5 河野憲司 
奉 ( DPC -88 SR 用 5 D 版 a ——『信長の 
野望•戦国群雄伝』 b 一一『ヴ 

エイグス』『アドヴァンスト•ファ 
ンタジアン』『サイオブレード 』 c 
——『ゼリアード』『スタ—クルー 
ザー』『サイキック.ウォー』『シル 
バーゴースト』『ラスト。ハルマ 

ゲドン』（すべて P . M 有）② b —— 
4000円〜5000円 b ——各3000円 
〜4000円 c ——各2000円~3000 
円③ W はがき④〒452愛知県 
名古屋市西区赤城町赤城マンシ 
ヨン103号和久井敦 


tmm 


修① FM ’77 AV 用 3.5 D 版 ’ a ——『三国 

志』 b 『たんば』『アークス』 

c -一- 『麻雀悟空』『新ベストナ 
インプロ野球3 ② a ——6000円 

以下 b ——各3000円以下 c 一 
一 各2000円位(安い人優先)③ 
W はがき ④〒 080-01 北海道河東 
郡音更町柏寿台 2-21 栗原諭 
♦① X 68000 用 2 HD 版『名監督 II /マ 
イト.アンド. マジック』『信長の 
野望.全国版』『ファンタジー III j 
②各4000円位③ W はがき（希望 
価格、 P . M の有無を記入） ④〒 867 
熊本県水俣市牧ノ内 13-27 本告 
圭 

籲 ①X Iturbo 用 5 D 版 a 『麻雀狂 
時代スペシャル』 b ——『今夜 
も朝までパワフルまあじゃん2』(す 
ベて無傷、 P . M 有希望）② a —— 
2500円位 b ——3000円位（安い 
人優先）③ W はがき ④〒 885宮 
崎県都城市志比田町5777 31林田 
高一 

籲① PC -98 用 3.5 DD 版『ラスト•ハ 

ルマゲドン』『ソーサリアン』『ア 
ークス』『ファンタジー III 』『めぞ 
ん一刻•完結編/デス.ブリンガ 
— 』『ガーディアン』（すべて M 有、 
P もできれば有希望）②各4500円 
以下（安い人優先）③ W はがき 


■ I 魏し ' 

① MSXzfi ■『被 Kr 則•完纈 
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④〒 773 徳島県小松島市田野町字 
溝ノ木 39-1 谷木規 
秦① FM 77 AV 用 3.5 D 版『女神転生』 
^ YAKSAj 『蒼き狼と白き牝鹿•ジ 
ンギスカン』『デイー ヴァ』 （すべ 
て P . M 有希望）②各4500円以下(安 
い人優先）③ W はがき or 62円切手 
をはった封筒同封 ④〒 773徳島 
県小松島市立江町新開12宮崎慎 
治 

書① PC -88 SR 用 5 D 版 a .—『ハイド 
ライド 3』 『ヴエイグス』『ラスト 
•ハルマゲドン j 『エグザイル II 』 

b ——『ソーサ リアン追加シ 
ナリオ丨 』『エグ ザイル j 『今夜の 
朝までパワフルまあじゃん2』 
c 一ー テクノポリス1988年2月号 

② a — 各4000円 b ——各2500 
円〜3000円 c ——300円〜500円 

③ W はがき or 62円切手をはった封 
筒同封④〒868熊本県球磨郡相 
良村柳瀬99 I 渕田武彦 

參① MSX 2 用 D 版『信長の野望•全 
国 版』『ウィザードリィ』 『マイト 
•アンド•マジック』（すべて P.M 
有希望）②各4500円位③ W はが 
き or 62円切手をはった封筒同封④ 
亍 706岡山県玉野市田井3 15 7 
瀬野尾武 

•① PC 98用 5 HD 版 『ファンタジー 
III 』『カリ.ユガの光輝』 『アマン 
ザス』『王子 ビンビン 物語』 『スタ 
—シッ プラ ンデ ブー』 『ヘルツォー 
ク』『アークティック』『ガーデイ 
アン』 『かわいそう 物語』 『ディア 
ブロ』②各3500円（送料込） 

③ W はがき④〒015秋田県本荘市 
石脇字山の神 II 874小笠原祥之 
•① FS - AIF 〔 MSX 2〕 （完動、傷無、 
P . M . 付属品有）②丨万5000円 〜I 
万7000円位（安い人優先）③ W は 


がき④〒86卜46熊本県上益城郡 
甲左町上揚1000番地31号幕内広 

•① PC -88 VA 専用 5 HD 版『太平洋の 
嵐 DX 』（ P . M 有希望）②5000円~ 
6000円(送料別)③ W はがき〇「62 
円切手をはった封筒同封 ④〒 76卜 
04香川県高松市十川東町 999- 丨 
池内俊之 

參① MSX 2 用 D 版『三国志』 （ P . M 有 
希望）②6000円以下（安い人優 
先）③ W はがき④〒011秋田県 
秋田市寺内油田 76- 丨中道新 
參① a —— MSX 用 R 版『グラディウ 
ス』同『2』『沙羅曼蛇』 『パロデ 
ィウス』『ゴーファーの野望』 b 
—— MSX 2 用 D 版 『スナッチャー』『サ 
イオプレー ド』 『マスターオブ モン 
スター ズ』 MSX 2 用 R 版 『スーパー 大 
戦略』『アレスタ』（すべて P . M 有希 
望）② a ——各2000円~3000円 
b - 各4000円~6000円③ W は 
がき④〒663兵庫県西宮市枝川 
町 12-77.405 丸田貴治 
籲 ① PC 88 FR 用 5 D 版 a ——『シュヴ 

アルツシルト』 b -『カオス 

エンジ I ルズ』『韋駄天いかせ男』 
(すべて P . M 有）② a ——7000円 
位 b 一一各5000円位（送料別） 
③ W はがき ④〒 814福岡県福岡 
市城南区金山団地 8- 201片岡義経 
#® PC -88 SR 用 5 D 版『アンジヱラス』 
『サイオブレード』『アークス』『殺 
しのドレス』『天使たちの午後 II • 
番外編』『スターシップランデブー』 
『スナッチャー』（すべて P . M 有希 
望）②各3500円位（安い人優先） 
③ W はがき or 62円切手をはった封 
筒同封④〒 8 N -3 I 福岡県粕屋郡 
古賀町大字久保1612-191大和輝 
徳 



•① Xlturbo 用 5 D 版『イース II 』『サ 
イオブレード』『エグザイル』『ス 
—パー大戦略』『ラスト‘ハルマゲ 
ドン』『ソーサリアン全追加シナ 
リオ』+同『ユーティリティ』（す 
ベて P . M 有）②『ウィザードリィ 
4 』（『ソーサリアン』とのみ交換 
可）『テトリス』『琥珀色の遺言』『天 
使たちの午後 II •美奈子』『マスタ 
—オブモンスターズ』（すべて P.M 
有希望）③ W はがき④〒522滋 
賀県彦根市船町 6-26 大久保益幸 
•① FM -77 L 4(6 I 年3月購入、完動、 
傷少々有、 P . M . 付属品有）+ MB 2733 1 
〔デ〕+ソフト I 体(すべて P . M 有)+ 
FM 音源カードセット（ジョイステ 
ィック、 P.M 有)+ a ② HC -95 〔MSX 

2〕+ソフト or ディスプレイ（でき 
れば）③ W はがき or 62円切手をは 
った封筒同封④〒 820-04 福岡県 
嘉穂郡嘉穂町芥田 119-2 松岡京城 
•① PC -98 用 5 HD 版『口ードス島戦 
記』 （ P.M 有）② PC 98 用 5 HD 版 or 
5 DD 版 『イース II 』 or 『ソーサ リア 
ン』 or 『エグザイル II 』（すべて P.M 
有希望）③ W はがき or 62円切手を 
はった封筒同封④〒086- II 北海 
道標津郡中標津町東9条北10 -2-3 
中島英司 

•0 MSX 2 用 R 版 『アルギース の 翼』 + 
『ハイドライド3』（すべて P . M 有） 
② MSX 2 用 R 版『クリムゾン』 orMSX 
用 R 版『グラディウス2』+『沙羅 
曼蛇』（すべて M 有希望）③ W は 
がき or 62円切手をはった封筒同封 
④〒734広島県広島市南区東雲町 
5-8 横田普一 


籲① PC -88 SR 用 5 D 版 『蒼 き狼と白き 
牝鹿*ジンギスカン』『ウィングマ 
ンスペシャル』『リ.バース』『ヴ 
ア.リス』『スーパーランポー』『サ 
ラダの国のトマト姫』（すべて P.M 
有）② PC -88 SR 用 5 D 版『ウルティ 
マ IV .』『ロードウォー2000』『マン 
ハッタン.レクイエム』『道化師殺 
人事件』『パチコン』『ザ•競馬 II 』 
③ W はがき or 62円切手をはった封 
筒同封 ④〒 339埼玉県岩槻市鈎 
上 1848-2 中 村和人 
秦① MSX 2 用 D 版『ウィザードリィ』+ 
『陽あたり良好』② MSX 2 用 D 版 
『エグザイル』 or 同『 II 』③ w は 
がき or 62円切手をはった封筒同封 
④〒 390長野県松本市城西 2-5 山 
本マンション304池田康司 
•① PC -98 VX 用 5 DD 版『ソーサリア 
ン』② PC -98 用 5 HD 版『リップステ 
ィック ADV 』 ③62円切手をはった 
封筒同封 ④〒 062北海道札幌市 
豊平区西岡2条 3-3- I 松岡浩幸 
•① PC -88 FA 用 5 D 版『ジーザス』『ア 
ンジヱラス』『琥珀色の遺言』『ガ 
ルフォース.創世の序曲』（すべて 
P . M 有）② PC -88 FA 用 5 D 版『ソー 
サリアン』『アドレナリン • コネク 
ション』『殺意の接吻』（すべて P.M 
有希望）③ W はがき or 62円切手を 
はった封筒同封 ④〒 031青森県 
八戸市新湊 2-22- 7小林人美 
參① PC -88 SR 用 5 D 版『イース II』 or 
『ハイドライド 3』〇「 『ロマン シア』+ 
『ス ー パーマリオブラザーズ•ス 
ペシャル』（すべて P . M 有）② PC - 
88 SR 用 5 D 版『アンジ I ラス』『ザ. 
マン•アイ.ラブ』『マンハッタン 
. レクイエム』（すべて P . M 有 希望） 
③ W はがき ④〒 790愛媛県松山 
市針田町120-13中岡将 
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パソコンのハードやソフトが v 欲し—い/いらな〜い/ 4ケ f 丫 

とっかえっこした〜い/というあなた0テクポリ市に参 ^ ^ ^, 

加してみなぃ？ ^ 

■交渉のと表の注意 1111111 tiiim 111111 _応藝のきまり 1111111111111111111111111 him 


テクノポリス編集部は掲載の場を提供するだけで 
す。トラプルが生じても編集部では一切 資 任を負 
いかねますので、互いに以下の 3 点をきちんと守 
つてください0 - 

〇交渉相手とはよ<連絡をとりあラこと。 

©金品の送付は必す塞留で（確実に本人の手に渡 
ります)。 

❸いたすらはゼッタイ厳禁.グ 

本文中の記号は- 

P = パッケージ/ M ニマニユアル/0,ディスク/, 
R = B 0 M / T -テープ/デ=ディスプレイ/プ= 
フ 1 J ンタ/ド-=ディスクドライプ/レ=データレ 
コーダ 


籲八ガキの書き方# 


霧嶋_ 

①ハ作 ㈣ 柳十①自分の/、-ド.、; 


右の「ハガキの書き方」を参考にして、わかりや 

すく書いてくださいね0 --- 

〇ハードの場合… 完動品に限ります。機種名は略 
さないでね。購入年尽日、キズの有無、完動であ 
るということもちやんと書いて<ださい。周辺 機 
器は型番と種類(デイスプレイとかプリンタとか） 
を 霪< こと。 

ソフトの場合… 機種名と媒体をお忘れな<。まだ、 
箱、マニユアルガきちんとあるものに限ります。 
©は、定価の半額が目安です。また、交換希望の 
場合は、常識的に同等<6いのものを。 

❸ は、右の2つの方法で。 

❹に は、必ず電話番号を 霱 いてね。 


© 命妙®■■雜 000 

③ Wwtor 國 t 7 冷 S ‘fc 封新 5 U 寸 
住所.氏免 TEL @ E23 


CD 白分の/、-ド•.、/フト务 
③欲しい/)^ .ソフト％ 
®Wi3«：tcr 

©S .住所6/名 tel ® ti 


※ 注癱 II 川 111111111 川 III 出 III 川 H 川川 1111 ⑴ 111111 

•麻薄は必ずハガキで。.シール、ハンコ、電話番 
号の *5 ちどれか1つでち欠けると載ら.ないから気 
を〇けてね。 

• 住所、氏名には必ずフ 1 J ガナをつけてね。 

■あて先は 1111111111111111111111111111111111111111 

〒1〇5東京都港区新橋 4- 10 7 TIM 
テクノポリス編集部テクポ IJ 市係 


ナクポリ市 4月1□から消墨 

利用者の方勺ぺ 載されだ人には、 


ここを見て気がついたと思ろけど、 
4月1□から消費税の実施に伴い、 
郵便料金が上がりましだ。ここに掲 
載されだ人には、おそら<だ<さん 


の VW \ ガキ、封書が送られて<ると 
思います。その人だちに負担をかけ 
ないよラ、必す改定後の料金で連絡 
をお願いします。ちなみに、ハガキ 


は40円から41円に、封書は60円から 
62円にな 1 0ました。返信用の封筒も 
62円に、 W ハガキは往信、返信とち 
に41円にすることをお忘れな<// 








ますます快調、矢野先生のコミック連載、着々と進む浜矢先生のゲームシ 
ナリオ。さて、テクポリソフト担当のゲームプログラムははたしてそれに 
追いつくか7はたまた、矢野先生の嵐のよ5な描吉加えをむかえラって、 
編集部はコミツク単行本を7月に出せるのか!？と不安な今日このごろ0 


I キミのゲームアイデア ■ 
引$続吉募集してます ■ 

先月号から怒涛の展開を見せているイン 
ジュカーシス。いよいよ前半のクライマッ 
クスを迎えて、ますます矢野先屯のワルノ 
リが冴える！まさか先!^号のトビラにア 
レを使うとは。原案者も、し、知らなかっ 
た！あれは今月のリポート m のネタだっ 
たのにい〜。 

ま、今さら言ってもしかたないか、と気 
をとり直して今月のリポートに入リます。 

さて、リポートの1冋 S から棼集してい 
るゲームアイデアですが、何通かのおたよ 
りを L 、ただきました。おたよりをくれた方々、 
ど一もありがとお！ただいま内容を検討 
している最中です。が！まだ足りない.グ 
どうも似たようなアイデアが多くて、こ 
れはスゴイ！ってのがなかなか……。 

もちろんヒントになるヤツもあるんです。 
たとえば、え〜っと、北海道の復替弘クン 
の「村人全錢が、実は敵だった！」ってヤ 
ツ。キミのアイデアは何かの形で採用する 
かもしれない。 

それにしても、みんな複雑に考えすぎて 
いるようて、す。単純なアイデアほどゲーム 
の材料にしやすいんで'すよ。てなワケで、 
まだまだアイデアを募集していますので、 
どしどしお寄せください。 


I パラレルワールド 、 I 
ネオックの秘密など ■ 

と、本当ならコノへんで、アクア•メー 
ルの設定を出す予定だったんですが、矢野 
先生に先を越されてしまったので'急遽変更。 
コミックとゲームの共通の舞台である「ネ 
オック」という世界の設定の一部を、ゲー 
ムの情報もまじえながら公開します。 

コミック連載の第1話を見てもわかると 
おり、ネオックと現世はパラレルワールド 
です。ただし、現世が物質文明世界である 
のに対し、ネオックは精神文明世界です。 

ネオックの世界の人々は、精神能力の鍛陳 
のために修行を積み、みんな何かしらの特 
殊能力を持っています。第3話でジェニフ 
T 一が「水の架け橋」に乗るために「アル 
サーク」を唱えましたが、あれは初歩の初 
歩の呪文で、ネオケスの大人なら誰でも使 
える魔法です。もっとも、ジェニファーの 
ものほどの力はあリませんが……。 

つまリネオケスの人々は、先活に必要な 
樹成の代わりに魔法が使えるのです。です 
から逆に、機械を作れる人は、ネオックの 
世界では魔法使いと呼ばれます。なにしろ、 
魔法の結界も機械の物理作用には何の効果 
も持たな いんで、 すから。 ジャール なんかは、 
その代表選手ってとこです。ちなみに、こ 
の fH : 界の魔法は人きく分けて地水火風の4 


種類があり、そこに光と闇が加わって、6 
種類の魔法が存在します。先の4種類につ 
いては、コミック連載でも徐々に明らかに 
なりつつありますが、後の2!翻頁は後半の 
最大の謎の1つですので、まだ秘密です。 

I AVG 版のシナリオと ■ 
コマンド選択方式など ■ 

謎といえば、「導きの剣」も謎の1つなん 
です。この正体を明らかにするのが 、 AVG 
版の ゲームです （やれやれ、 やっと 本題だ 
あ)〇 

AVG 版は、ちょっと複雑なシナリオ構成 
になっていて、主人公が3 人 存在し、プレ 
イヤーは3 人の 主人公を1 人ず つ操作して、 
いくつかのクエストを順に解いていきます。 
最後にはどこかで合流しなくてはいけない 
のですが、その合流ポイントもゲーム中の 
クエストで明らかになります。 

しかし、敵側も主人公たちと同じ目的で 
行動し、虎祝!沈々と逆転のチャンスを狙っ 
ているので（しかもコンピュータか、ちゃん 
と敵側の戦略を考えていますし)、もし合流 
に失敗すれば敵に先を越されて、味方は敗 
北、つまり ゲームオーバー にもなりかねな 
いのです。 

ゲームの 進行方法は、現在アイコンまた 
はコマンド選択方式を検討中ですが、でき 
るだけカーソル指示方式を多用しようと考 
えています。そのほう力弋グラフィックに 
ジャマなウインドウが出ないしね。さらに、 
ゲームの 進行にともなって画面の構成も変 
化させ、最終'的には縦横スクロール面まで 
あるという壮大な企画です。どこまで、実現 
するかわかりませんが、ご期侍ください。 

さて、次他 I は AVG 版のストーリーとその 
構成を中心に、連載の前半を終了した矢野 
先屯にも.登場していただく予定です。 

晒 _ ■ ■ _ _ ■ _ _ 

#3 肖号 コミックス •プレゼント当選発表 ■ 

!パ V 3 ンゲー/4記事の中で浮きまくつ汔ブ屢 
J レゼントに多数のご砲募ありがとラ！当 ■ 

J 選者は以下の方々です（敬称略)。 1 

；牛房秀樹（兵庫県）佐藤因丘（山□県）佐《 

1 藤茂基（愛知県）新并秀樹（椅玉県）原田 ■ 

1 一鶉（岡山県）以上 5 名の方おめでとラ！羅 


愛読者サービス コンピュータ ー" ゴークル 外線や高輝度可視光線を大 

幅にカツト/ 


テクノポリス本誌鏡者に 
特別価格で販売します。 
ご希望の方は、現金書留 
でお申し込み下さい。 

販売徳間コミュニケーションズ 



參申し込み先 

徳間 コミュニケーションズ AV 営業部 
〒105東京都港区新橋 1-18-21 第一日比谷ビル 
003(591)9161 
•申し込み方法 

現金書留でお申し込み下さい。到着後1週間以 
内に発送します(返品は不可です） 

特別価格7800円 

* 送料を含んだ本体価格です 
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3 人は風の砦へ 
引き返し… 


光児と 
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和解し…? 
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「精霊宿し」の 
ルフォは 
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水妖兵から 
SI ■か 

「大地の聖殿」に 
いることを 
聞ぎ出して… 


ジヤールの霊力で 
巨大な火球と化し 
風の砦を 
飛び立つだ 


炎と風の 
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水魔将の軍を 
撃退し だ！ 
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そこで例によつて 
炎の精霊を宿した 
ルフオにより… 


洗礼を受けだ 
ジヤ—ルと光兜は 
炎の霊力を得る 
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後をまかせた 
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炎の聖殿へ/ 
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危機に 
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手に入れよ/つと 
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水妖軍団が 

攻撃してきだのだ/ 
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地風水火 
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魔女退治だつだから 
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白雪姫、人魚姫、親指 
姫、シンデレラ姫と、 

マーシーこと田代まさしが繰り広げる大冒険アクションゲーム。 
コミカルに、ダイナミックに、縦横無尽 
に活躍するマーシー。はたして、姫たち 
を無事救い出し八ッピーエンドを迎える 
ことができるか 。 DBK 3.5 インチ 2 DD 
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眠らない街、ラスベガス。ここで、ルー 
レットやブラックジャック、スロットマ 
シーンにキノと、 4 つのゲームを渡り歩 
きつつ、さまざまなドラマを経験するこ 
とができる。アメリカンドリームに取り 
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